HITACHI

Inspire the Next
Projector

CP-A100

User’s Manual (concise)
Please read this user’s manual thoroughly to ensure the proper use of this product.

Manuel d'utilisation (résumé)
Nous vous recommandons de lire attentivement ce manuel pour bien assimiler le
fonctionnement de I'appareil.

Bedienungsanleitung (Kurzform
Um zu gewdhrleisten, dass Sie die Bedienung des Gerats verstanden haben, lesen Sie
dieses Handbuch bitte sorgféltig.

Manual de usuario (resumido)
Lea atentamente el manual de usuario del proyector para garantizar un uso adecuado del
mismo.

Manuale d'istruzioni (condensato)
Vi preghiamo di leggere attentamente il manuale d'istruzioni per garantire una corretta
comprensione delle istruzioni.

Brukerhandbok (konsis)

Vennligst les denne brukerhandbok grundig for & vaere garantert driftssikker bruk.

Gebruiksaanwijzing (beknopt)
Lees deze gebruikershandleiding grondig door, zodat u de werking ervan begrijpt en correct
gebruik verzekerd is.

Manual do Usuario (resumido)
Leia atentamente o presente manual do utilizador para garantir a utilizagéo correcta por via
da sua compreenséo.

fERIRIA+H (EShW)

BFERES (EREEE), EEMRNEREERER.

A8 HEM (FOIE)

2 AR MBEME & eloAln olatstal &, SHIEHA A FHAL .
Bruksanvisning (koncis)

Las denna bruksanvisning noga for att férsta alla instruktionerna fér ett korrekt bruk.

PykoBOACTBO Nnonb3oBaTerns (KpaTkum)
|-|O)KaﬂyI7|CTa, BHMMAaTENbHO NPoYTUTE JaHHOE PYKOBOACTBO nonb3oBarens Ans
03HaKoMI1eHUA U HpaBUITbHO UCMOSb30BaHUA.

Kéayttdjan ohjekirja (suppea)
Lue kayttajan ohjekirja huolellisesti varmistaaksesi, ettd ymmarréat
miten laitetta kéytetaan oikein.

Podrecznik uzytkownika (zwiezty)
Przeczytaj doktadnie i ze zrozumieniem niniejszy podrecznik
uzytkownika, aby zapewni¢ prawidtowe uzytkowanie urzadzenia.
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NOTE - The information in this manual is subject to change without notice. * The manufacturer
assumes no responsibility for any errors that may appear in this manual. * The reproduction, transfer
or copy of all or any part of this document is not permitted without express written consent.

REMARQUE - Les informations contenues dans ce manuel peuvent faire I'objet dechangements sans
avertissement préalable. < Le fabricant ne prend aucune responsabilité pour les erreurs qui pourraient
se trouver dans ce manuel. * La reproduction, la transmission ou I'utilisation de ce document ou de
son contenu est interdite sauf autorisation spéciale écrite.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert
werden. ¢ Der Hersteller ibernimmt keine Verantwortung fiir etwaige in diesem Handbuch enthaltene
Fehler. « Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen Inhalts
ist ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

NOTA - La informacion de este manual puede sufrir modificaciones sin previo aviso. e El fabricante
no asume ninguna responsabilidad por los errores que puedan aparecer en este manual. * No
esta permitida la reproduccién, transmision o utilizacién de este documento ni de su contenido sin
autorizacion expresa por escrito.

NOTA - Le informazioni riportate in questo manuale sono soggette a modifica senza preavviso. - Il
produttore declina qualsiasi responsabilita per eventuali errori che potrebbero comparire nel presente
manuale. e« E’ vietata la riproduzione, la trasmissione o I'utilizzo del presente documento o del suo
contenuto senza espressa autorizzazione scritta.

MERK - Informasjonen i denne handboken kan endres uten varsel. « Produsenten patar seg intet
ansvar for eventuelle feil som fremkommer i denne handboken. < Reproduksjon, overfaring eller bruk
av dette dokumentet eller deler av det, er ikke tillatt uten uttrykt skriftlig tillatelse.

OPMERKING - De informatie in deze handleiding kan zonder voorafgaande kennisgeving veranderd
worden. ¢ De fabrikant neemt geen enkele verantwoordelijkheid voor de eventuele fouten in deze
handleiding. * Reproductie, overdracht of het gebruik van dit document is niet toegestaan, zonder
uitdrukkelijke toestemming van de betreffende partij.

NOTA - As informagGes contidas neste manual estéo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.

* O fabricante n&o se responsabiliza por quaisquer erros que possam surgir neste manual.

* A reprodugéo, transmissé&o ou utilizagdo deste documento ou do seu contetido ndo & permitida sem
autorizacéo expressa por escrito.

BHEL - A PFHBEPHNBETRAETEMEETE. - ATROHEEWABPHTHERR R
EfSE. - RERFEDES. BHIMERFPHBIRLSTRE.

2l - EXMe) 71 Sl W& ol x glo] MRS do] AFUTH. « EAEY AxAE | BA
ol 01X 8] 714 L7l thafir LH9) AAE AR gdUth. « B 49 dF T ARE Tk

o= BapsAY AAsd AHgshe Ag Al 2P
NOTERA - Informationen i denna bruksanvisning kan komma att &ndras utan férvarning. e Tillverkaren
patar sig inget ansvar for eventuella fel i denna bruksanvisning. * Atergivning, 6versandande eller
anvéndning av detta dokument eller dess innehall &r inte tillaten utan uttrycklig skriftligt medgivande.

NPUMEYAHMUE. - ConepxaHue faHHOTO PyKOBOACTBA MOXET U3MEHATLCA 6e3 NpeBapuTerbHOrO
yBefomIeHusl.  [ponssoamnTerb He HeCeT OTBETCTBEHHOCTY 3a OLUMGKM B ;AHHOM PYKOBOACTBE.

* BocriponsseneHue, nepefaya v UCMomnb30BaHWE JaHHOTO JOKYMEHTa UM ero copepxaHust
3anpeLleHo 6e3 NMCbMEeHHOro paspeLleHus.

HUOM! - Taman ohjekirjan tiedot voivat muuttua ilman eri iimoitusta. « Valmistaja ei ota mit&an
vastuuta ohjekirjassa mahdollisesti olevista virheista. « Dokumentin tai sen sis&llon jalientaminen,
siirto tai kaytto ei ole sallittua iimannimenomaista kirjallista valtuutusta.

UWAGA - Informacje podane w tym podreczniku mogg ulec zmianie bez uprzedzenia. « Producent
nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w podreczniku. * Powielanie, przesytanie lub inne
wykorzystanie tego dokumentu lub jego tresci nie jest dozwolone bez wyraznej pisemnej zgody.



Projector

CP-A100
User's Manual (concise)

Thank you for purchasing this product.

Please read the manuals for the product beforehand, in order to use the product safely
and more effectively. To read the manuals in the CD, see the “16. Using the CD
manual” (EJ17).

A WARNING

m Before using this product, be sure to read all the manuals for the product. Heed all the
warnings and cautions in the manuals or on the product. Follow all the instructions in the
manuals or on the product. Retain the manuals in a safe place for future reference.

Contents ™ o
1. Checking the contents................... 2 11. Turning the projector off............. 1
2. Arrangement..........cccceeeeeeeieeeiinnns 2 12. Replacing the lamp.................... 12
3. Connecting with your devices........ 4 13. Maintaining the air-filter ............. 14

4. Connecting with a power supply....5 14. Caring for the mirror and lens....15
5. Using the security bar and slot...... 6 15. Replacing the clock battery ....... 16

6. Using the cable cover.................... 6 16. Using the CD manual................. 17
7. Preparing for the remote control....7 17. Regulatory notices..................... 18
8. Starting the projector..................... 8 18. Warranty and after-service ........ 19
9. Adjusting the projection position....9 19. Specifications ...................o.ieeees 20
10. Operation..........ccccovevevrieeiniiniecnnns 9
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1. Checking the contents

Check that all the following items are included. If any items are missing, tell your dealer
soon.

(1) Projector

(2) Remote control with two batteries
(3) Power cord

(4) Computer cable

(5) Cable cover with a screw

(6) User’s manuals (a booklet, a CD)
(7) Security label

®) ©® [—] D

A WARNING
m Keep the original packing materials, and use for transporting this product.

2. Arrangement

Install the projector in a stable, cool, dry and airy place, keeping a space of 30 cm or more
between the sides of the projector and other objects such as walls.

Refer to the following to decide the projection style. Ceiling mount and tabletop use must
be setup with the designated optional accessories. Ask your dealer for details.

,‘ (3) Ceiling mount

(2) Tabletop use

(1) Usual use 3—4
NOTE

* When installing the projector, confirm that there is nothing that blocks the projection
light between the projector and the screen.
* When installing the projector, check that the remote sensors are not exposed to any
strong ray. (£37)
2



2. Arrangement (continued)

Refer to the following for the projection distance.

The values shown in the table are calculated for a full size screen: 1024x768.
Table for 4:3 screen (£8%)
@ @& €D <
inch | cm | inch | cm | inch | cm | inch | cm | inch
48| *0.5| *(0.2)|] 38.3 15| 244 10| 98.2 39
50 2.0 11 39.8 16| 25.2 10| 101.9 40
60 9.6 4| 474 19| 28.9 11( 120.4 47
70{ 172 7| 850 22| 32.6 13| 139.3 55
80| 24.8 10| 62.6 251 ° 36.2, 14| 158.2 62
90| 324 18] 70.2 28| 39.9 16| 1771 70
100| 39.9 16| 77.7 31| 43.6 17| 196.0 77
120| 55.0 22| 92.8 37| 50.9 20( 234.0 92
1501 (Tl 3| 115.5 45| 62.0 24| 291.0| 115
200| 115.5 45] 153.3 60| 80.4 32| 385.7| 152
Table for 16:9 screen (£8%)
() ® (@D) ()
inch | ecm |[inch | ecm |inch | cm | inch | cm | inch
44| *0.5| *(0.2)|] 38.3 16| 33.6 13| 88.9 35
50 54 2| 43.2 17| 37.3 15| 99.9 39
60( 13.7 8| 51.5 20( 43.5 17| 118.3 47
70( 22.0 9| 59.8 24| 49.6 20| 136.8 54
80( 30.2 12| 68.0 201 85.7 22| 1653 61
90( 38.5 15]° «16:3 30| 61.8 24| 173.9 68
100| 46.6 18| 84.4 33[<-67.9 27| 192.3 76
120| 63.1 25| 100.9 40| 80.1 32| 229.5 90
150| 87.8 35| 125.6 49| 98.4 39| 285.3| 112
200 129.0 51| 166.8 66| 129.0 51| 378.2| 149

NOTE

« It is recommended to adjust the screen size from 60 inch to 100 inch diagonal. The

screen image adjusted out of this range, either smaller or larger, may be deteriorated.

A WARNING

electric shock and a fire.
A CAUTION

m Install the projector only under the specified condition using only the specified
accessory, since others may cause hazards.
m Do not set the up projector while it is connected to a power supply, to prevent an

m Do not block the vents on the projector. Do not place anything such as a piece of paper
that can stick to the intake vents, around the projector.

ENGLISH .



3. Connecting with your devices

Before connecting them, make sure that the devices are suitable to connect with this
projector, and prepare the required signal cables and adapters. Consult your dealer if
the accessory that is not included in this product is required. Refer to the following for
connection. If you want to use the cable cover, see the paragraph “6. Using the cable
cover” ([J6) beforehand.

PCs

AUDIO AuDIO
ouT RGBOUT ouT

oo

Monitor .f Speakers
(with an amplifier)
VCR/DVD
AWARNING

m Use only the accessories contained in this product or recommended by your dealer. Do
not modify the projector or accessories.

m For the cable with a ferrite core only at one end, connect the end with the core to

the projector. The cables may be required a specific length or a ferrite core by the
regulations.

m Be careful not to damage the cables. Route the cables so that they are not likely to be
walked on or pinched by items placed upon or against them.

A CAUTION

m Do not connect or disconnect the projector with devices while they are connected to a
power supply, except for the cases directed by the manuals.

m Be careful not to set a connector into a wrong port or with a wrong way.




4. Connecting with a power supply

Before connection, confirm that the power outlet

is suitable for this projector and the power cord. I AC Inlet

Then follow the procedure below for connection. g@ éﬁ a%

1. [Insert the end of the power cord with the % > \ % g
socket into the AC inlet of the projector. A

2. Plug the other end of the power cord into a
power outlet.

(T /

(g
RN ( : "

e

Power cord
(with the socket)

A WARNING

m Be careful of operation for a power supply not to cause an electric shock or a fire.

* Do not handle the power cord with the wet hand.

* Use this product with only the type of power supply indicated on the projector.

 Use a power outlet that is close to the projector and easily accessible.

¢ Connect firmly the power cord not to result in loose connection. Do not use a loose or
unsound power outlet.

¢ Do not overload the outlet, since overloading can result in a risk of fire or electric
shock.

* Use only the power cord contained in this product unless it is damaged. If it is
damaged, consult your dealer to get new one. Do not modify the power cord.

ENGLISH .



5. Using the security bar and slot

This projector has the security bar for a
commercial anti-theft chain or wire up to 10 mm Security slot
in diameter, and also the security slot for the
Kensington lock.

For details, see the manual of the security tool.

NOTE
* These are not provided as comprehensive theft
preventions but supplemental measures.

A WARNING

m Do not place the anti-theft chain or wire near the projector’s exhaust vents, since the
chain or wire heated by the hot exhaust gas may cause a burn.

m Do not use the security bar or slot for the purpose of fall prevention, since these are
not designed for it.

6. Using the cable cover

Utilize the cable cover as the guard and blind for the connecting parts.

1. Connect the signal cables and the Cable cover
power cord to the projector first.

2. Attach the cable cover to the
projector, uniting the interlocking
parts.

3. Tighten the screw to fix the cable
cover.

4. Connect the other ends of the cables
to other devices, and plug the power Interlocking parts
cord to the power outlet. Screw driver

A CATION
m Be careful not to pinch the cables in the cable cover, to prevent damage to the cables.



7. Preparing for the remote control

The accessory remote control needs batteries. Use the batteries
included in this product or two new batteries of the specified
type: HITACHI MAXELL, part number LR6 or R6P. Follow
the following procedure.

ENGLISH .

1. Remove the battery cover in the back of the remote
control.

2. Putthe batteries into the battery holder, according to the
polarity markings (+) and (-) inside the holder.

3. Put the battery cover back to the former state.

NOTE

* Try changing the batteries when the remote control
malfunctions.

* This remote control works with the remote sensors
on the projector using infrared light (Class 1 LED).
The active sensor senses the remote control signal
assigned within 60 degrees to right and left, and
within 3 meters. For details, see the Operating
Guide in the CD.

* Prevent the remote sensors from being hit by a
strong ray. It may cause malfunction of the projector
and remote control.

A WARNING

m Be careful of handling a battery, as a battery can cause explosion, cracking or leakage,

which could result in a fire, an injury, and environment pollution.

* Use only the specified and new battery. Do not use a battery with damage, such as a
scratch, a dent, rust or leakage. Do not mix a new battery with used one.

* When a battery leaked, wipe the leakage out well with a waste cloth. If the leakage
adhered to your body, immediately rinse it well with water. When a battery leaked in
the battery holder, replace the batteries after wiping the leakage out.

» Make sure the plus and minus terminals are correctly aligned when loading a battery.

* Do not work on a battery; for example recharging or soldering.

* Do not keep the batteries put into the remote control when the remote control is not
used for a long while. Keep a battery in a dark, cool and dry place. Never expose a
battery to a fire or water.

* Obey the local laws on disposing a battery.




8. Starting the projector

Turn on the projector and the connected devices. Turn on the projector ahead of other
connected devices, unless mentioned in the manuals.
For this projector, follow the procedure below.

: ' i dicat
1. Press the side marked " | " of the power switch, PR
as the power-on position. STANDBY/ON button
The POWER indicator lights up in orange.
NOTE

* For a couple of seconds after the power
indicator lights up, wait to use the control
buttons (on the projector and remote control).
The buttons may not work soon.

2. Confirm that there is nothing that the lens door
hits while opening.
Then, press the STANDBY/ON button (on the
projector or remote control).

The lens door opens, the projection lamp lights = PO‘.’:elrl
up, and the POWER indicator begins to blink S | swite
green. @

When the projector starts completely, the indicator will STANDBY/ON button

turn steady green.

NOTE
* This projector has the AUTO ON function. For details, see the Operating Guide in the
CD.

A WARNING

m Never look into the projection lens or mirror while the projection lamp lights, since the
projection lamp ray may cause a trouble on your eyes.

A CAUTION

m Be careful not to pinch your finger with the lens door, as it may cause an injury.



9. Adjusting the projection position

This projector has four elevator feet in the bottom. Use them to adjust the projection

position.
3

max. 43 mm

‘\@ _______ v 3

(S (Y

Elevator feet

A CAUTION
m Do not lengthen the elevator feet to 43 mm or more. The foot lengthened exceeding
the limit may come off from the projector, and result in an injury.

10. Operation

o

= %
INPUT E

ENGLISH .

FOCUS -

©

MENU

SR

v

INPUT button

FOCUS - button

FOCUS + button

Displaying and switching the image
Press the INPUT button on the projector to display the image from one of active input

ports.
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[T~ FOCUS + button

N

[

™~ FOCUS - button

Each time you press the button, the port is switched in turn, when two or more signals are

inputted.

Focusing

Use the FOCUS + and FOCUS - buttons on the projector or remote control to adjust the

screen focus.



10. Operation (continued)

Selecting an aspect ratio _ ASPECT button

Each time you press the ASPECT button o
on the remote control, it switches the OOz
aspect ratio of the image, in turn. G @) e VOLLIME batien
Islelelef
2 2052]| |~ MUTE button

Zooming 01O OIG
Use the D-ZOOM + and D-ZOOM — Q@Qﬁ KEYSTONE button
buttons on the remote control to adjust the (@) (bAC) S~ D-ZOOM + button
screen size. Q>N

o . N S\ || p-zoom - button
Adjusting the picture position L0\
After pressing the POSITION button on \ R POSITION button
the remote control, use the A, ¥, «€ and
P buttons. Press the POSITION button AL N

again to finish this operation.

Correcting the keystone distortion

After pressing the KEYSTONE button on the remote control, use the A and V buttons.
Press the KEYSTONE button again to finish this operation.

Adjusting the volume
After pressing the VOLUME button on the remote control, use the A and V¥ buttons.

Muting the sound

Press the MUTE button on the remote control. To restore the sound, press the MUTE or
VOLUME button.

NOTE
¢ For details, see the Operating Guide in the CD.

10



11. Turning the projector off

Turn the projector off after turning off the other connected devices, unless mentioned in
the manuals. For this projector, follow the procedure below.

1. Press the STANDBY/ON button (on the
projector or remote control).
The “Power off?” dialog appears on the screen POWER indicator

for about 5 seconds.

. . STANDBY/ON button
2. Confirm that there is nothing that the lens door

hits while closing.

Then press the STANDBY/ON button again
while the message appears.

The projection lamp goes off, the lens door
closes, and the POWER indicator begins to
blink orange.

NOTE

* For cooling the projector down, wait for the
POWER indicator to stop blinking and turn
steady orange.
The projector can be turned off without waiting
for cooling down. However, the manufacture
recommends cooling the projector down
enough.
Do not turn the projector on for about 10
minutes or more after turning it off to prevent
shortening its life.

STANDBY/ON button

Press the side marked " O " of the power switch, as the power-off position.
The POWER indicator goes off.

When you will not use the projector for a long while, unplug and separate the power cord
from the power outlet, for safety purposes.

NOTE

* This projector has the AUTO OFF function. For details, see the Operating Guide in the
CD.

A CAUTION

m Be careful not to pinch your finger with the lens door, to prevent an injury.

m Do not touch the lamp cover or approach the exhaust vents while using the projector
and for a while after use, to prevent a burn.

11
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12. Replacing the lamp

The projection lamp has finite product life that is different in each lamp. Please replace
the lamp as soon as possible when the pictures appear dark, or when the color tone is poor.
Using the lamp for long periods of time may make the lamp burned out or broken.
Preparation of a spare lamp and early replacement are recommended. To prepare the new
lamp, call your dealer and tell the type number: DT00891

1. Turn the projector off and unplug the power cord from the power outlet.
And cool the projector down by leaving it for about 45 minutes as it is.

When the projector is mounted on a ceiling or somewhere over your head, or when the
lamp may have been broken, be sure to refer replacement to your dealer or service person,
since it may be dangerous.

Only in case of replacement by yourself, follow the following procedure.

2. Loosen the screw (marked by arrow) of the gwmmm%g Lamp cover
; | D < J

lamp cover, and then slide the lamp cover to the

. A A Y
side to remove it.

S

3. Loosen the 2 screws (marked by arrows) of
the lamp, and slowly pick up the lamp by the
handles.

4. Insert the new lamp, with cautions not to touch
the inside of the lamp house. When inserting, &° ‘
pay attention to the socket position first, and to
the pins for positioning next.

"\\rimmm

\ N
\ m\m\m
Q

5, Tighten firmly the 2 screws of the lamp that are
loosened in the previous process to lock it in
place.

6. Slide the lamp cover into place and firmly
o Lamp house .
tighten the screw of the lamp cover. on
(inside of the 3
7. Plug in and restart the projector. (115, 8) ~ lamp cover) . j
Then, reset the lamp time (which is the time Y éi‘“’
counter for the lamp use). P @\
/ v Nt Qtew

(1) Press the A or V button on the projector or
the MENU button on the remote control.
The “EASY MENU” appears.

(2) Point at the “Go to Advanced Menu ...” in the menu using the A or V button,
then press the B button. “MENU” appears.

(3) Pointed at the “OPTION” in the left column using the A or V¥ button, then
press the B> button. The cursor moves to the right column.

(4) Pointed at the “LAMP TIME” using the A or V button, then press the B> button.
A dialog appears.

(5) Press the A button to select the “RESET” on the dialog. It performs resetting
the lamp time.

Pin for positioning

12



12. Replacing the lamp (continued)

NOTE

* Please reset the lamp time only when you have replaced the lamp, for a suitable
indication about the lamp.

High High High

AWARNING Voltage Temperature & Pressure
m The projector uses a high-pressure mercury glass lamp. The lamp can break with a
loud bang, or burn out, if jolted or scratched, handled while hot, or worn over time. Note
that each lamp has a different lifetime, and some may burst or burn out soon after you
start using them. In addition, when the bulb bursts, it is possible for shards of glass to
fly into the lamp housing, and for gas containing mercury to escape from the projector’s
vent holes.
About disposal of a lamp: This product contains a mercury lamp; do not put it in a
trash. Dispose of it in accordance with environmental laws.
* For lamp recycling, go to www.lamprecycle.org (in the US).
* For product disposal, contact your local government agency or www.eiae.org (in the

US) or www.epsc.ca (in Canada).
For more information, call your dealer.

« If the lamp should break (it will male a loud bang when it does), unplug the
power cord from the outlet, and make sure to request a replacement lamp
from your dealer. Note that shards of glass could damage the projector’s
internals, or cause injury during handling, so please do not try to clean the
projector or replace the lamp yourself.

% o If the lamp should break (it will male a loud bang when it does), ventilate
the room well, and make sure not to breathe the gas that comes out of the
projector vents or get it in your eyes or mouth.

* Before replacing the lamp, turn the projector off and unplug the power cord,
then wait for at least 45 minutes for the lamp to cool sufficiently. Handling
the lamp while hot can cause burns, as well as damaging the lamp.

* Never unscrew except the appointed (marked by an arrow) screw.

* Do not open the lamp cover while the projector is suspended from a ceiling
or somewhere over your head. This is dangerous, since if the lamp’s bulb

® has broken, the shards will fall out when the cover is opened. In addition,
working in high places is dangerous, so ask your local dealer to have the
lamp replaced even if the bulb is not broken.

* Do not use the projector with the lamp cover removed. At the lamp replacing,
make sure that the screws are screwed in firmly. Loose screws could result in

_________ dambgpammpegs: 2 gl sdt thie gmi) orase odis g IR ot aaslqo’l
 Use only the lamp of the specified type.

« If the lamp breaks soon after the first time it is used, it is possible that there
are electrical problems elsewhere besides the lamp. If this happens, contact
your local dealer or service representative.

0 ¢ Handle with care: jolting or scratching could cause the lamp bulb to burst
during use.

« Using the lamp for long periods of time, could cause it dark, not to light up
or to burst. When the pictures appear dark, or when the color tone is poor,
please replace the lamp as soon as possible. Do not use old (used) lamps; this
is a cause of breakage. 13
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13. Maintaining the air-filter

Please check and clean the air-filter periodically, for keeping normal ventilation. When
the indicators or a message prompts you to clean the air-filter, comply with it as soon as
possible.

When it is damaged or too soiled, replace the filter unit. To prepare the new filter unit, call
your dealer and tell the type number: QD60122

1. Turn the projector off and unplug the power
cord from the power outlet. And cool the
projector down by leaving it for a while as it is.

Use the vacuum cleaner on and around the filter
unit.

Slide the filter unit upward to take it off from
the projector.

Use the vacuum cleaner on the intake vents of
the projector.

B A W N

Use the vacuum cleaner on the cover side of the
filter unit. Do not vacuum the air-filter directly,
since the cleaner may inhale the air-filter.
When the air-filter is damaged or too soiled,
prepare the new filter unit.

Intake vents

6. Make sure that there is the air-filter inside, then
slide the filter cover into place.

7. Plug in and restart the projector. (L5, 8)

Then, reset the filter time (which is the time counter for the air-filter use).

(1) Press the A or V¥ button on the projector or the MENU button on the remote
control. The “EASY MENU” appears.

(2) Point at the “FILTER TIME” in the menu using the A or 'V button, then press
the P button. A dialog appears.

(3) Press the A button to select the “RESET” on the dialog. It performs resetting
the filter time.

NOTE

* A filter unit of specified type will come with the replacement lamp for this projector.
Replacing the filter unit at the same time with the lamp is recommended.

* Please reset the filter time only when you have cleaned the air-filter, for a suitable
indication about the air-filter.

A WARNING

m Before caring for the air-filter, turn the projector off and unplug the power cord, then
cool the projector sufficiently.

m Use only the filter unit of the specified type. Do not use the projector with the air-filter
removed.
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14. Caring for the mirror and lens

If the projection mirror or lens is flawed, soiled or fogged, it could cause deterioration of
display quality. Please take care of the mirror and lens, being cautious of handling.

1. Turn the projector off and unplug the power
cord from the power outlet. And cool the
projector down by leaving it for a while as it is.

ENGLISH .

2. The lens door can be opened manually.
Please hold both side of the lens door and
slowly open it until it is locked with clicking
sound.

3. Wipe softly the mirror and lens with a cleaning
cloth for lens on the market, being careful not
to give any damage on the mirror and lens.

For around edge of the mirror and lens where
might be difficult to be wiped out, please use an
air blower for cameras on the market to clean

up.

4. To close the lens door properly, please take the
following procedure.

(1) Plug in the projector.

(2) Turn on the power switch.

Even though the lens door starts to close, it
might not be closed properly.

(3) Press the STANDBY/ON button, so that the
lamp starts to light up.

(4) After the POWER indicator turns to steady
green, press the STANDBY/ON button
twice to turn off the projector.

The lens door will close properly. Blower

NOTE
* When the lens door is closed manually, it may not shut properly.

A WARNING

m Before caring for the projection mirror and lens, turn the projector off and unplug the
power cord, then cool the projector sufficiently.

m Do not use a vacuum cleaner to clean the projection mirror or lens, since it might give
some damage.

m Do not use cleaners or chemicals other than those specified in this manual. Especially
the mirror has to be paid special attention, since these materials might give serious
damage on the mirror.

A CAUTION

m Be careful not to pinch your finger with the lens door, to prevent an injury.
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15. Replacing the clock battery

This projector has internal clock that uses a battery. When the clock of the network
function does not work correctly, please try solution by replacement of the battery:
HITACHI MAXELL, part number CR2032.

1. Turn the projector off and unplug the power Battery cover
cord from the power outlet. And cool the
projector down by leaving it for a while as it is.

Place gently the projector upside down.

3. Remove the battery cover.
Turn the battery cover in the direction indicated
as “OPEN? till it unlocks using a coin or
something similar. When finishing turning the
battery cover, pick its knob to remove it.

4. Take the old battery out.
Press the metal claw of the battery holder. Then
the battery will come up. Remove it. Metal claw

5, Put the new battery into the battery holder,
according to the polarity markings (-) inside
the holder, so that the side marked (+) of the
battery is facing upward. Push the battery into
the battery holder fully to fix.

6. Put the battery cover into place, then turn it in
the direction indicated as “CLOSE” until it
fixed, using a coin or something similar.

NOTE
* The internal clock will be initialized by removing the battery. For setting the clock, see
the Network Guide in the CD.

AWARNING

m Be careful of handling a battery, as a battery can cause explosion, cracking or leakage,

which could result in a fire, an injury, and environment pollution.

* Use only the specified and perfect battery. Do not use a battery with damage, such as a
scratch, a dent, rust or leakage.

* When a battery leaked, wipe the leakage out well with a waste cloth. If the leakage
adhered to your body, immediately rinse it well with water. When a battery leaked in
the battery holder, replace the batteries after wiping the leakage out.

» Make sure the plus and minus terminals are correctly aligned when loading a battery.

* Do not work on a battery; for example recharging or soldering.

* Keep a battery in a dark, cool and dry place. Never expose a battery to a fire or water.

* Obey the local laws on disposing a battery.
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16. Using the CD manual

The detailed manuals for this product are written into the included CD titled “User’s
Manual (detailed)”. Before using the CD, please read the following to ensure the proper
use.

System requirements
The system for using the CD requires the following.

ENGLISH .

Windows®: 0OS: Microsoft® Windows® 98, 98SE, NT4.0, Me, 2000/XP, or later
CPU: Pentium® processor 133MHz / Memory:32MB or more
Macintosh®: OS: Mac OS 10.2 or later
CPU: Power PC® / Memory:32MB or more
CD-ROM drive: 4x CD-ROM drive
Display: 256 color / 640x480 dots resolution
Applications: Microsoft Internet Explorer4.0 and Adobe Acrobat Reader 4.0 or later
How to use the CD
1. Insert CD into PC’s CD-ROM drive.
Windows®: In a while, Web browser automatically starts. Start up window comes
up.
Macintosh®: (1) Double-click on the “Projectors” icon appeared on the desktop

screen.
(2) When “main.html” file is clicked, Web browser will start and
Initial window will appear.

2. Click the model name of your projector first, and then click language you want from the
displayed list. The user’s manual will open.

A CAUTION

® Only use the CD in a computer’s CD drive. The CD is designed for PC use only. Never
insert the CD into a non-computer CD player. Inserting the CD into an incompatible CD
drive may produce a loud noise, which in turn may result in damage to ears and speakers.
m After using CD, please put it into CD case and keep it. Please keep the CD neither in
direct sunlight nor in a high temperature and high humidity environment.

NOTE

* The information in the CD is subject to change without notice.

* No responsibility is taken for any obstacle and defect to hardware and software of your
PC as a result of the use of the CD.

* All or any part of the information in the CD must not be copied, reproduced or
republished without notice to our company.
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17. Regulatory notices

WARNING:
In the US Declaration of Conformity
Trade name: HITACHI

Model Number: CP-A100

Responsible Party:  Hitachi America, Ltd.

Address: 900 Hitachi way, Chula Vista, CA 91914-3556 U.S.A.
Telephone Number: +1 -800-225-1741

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.

In Canada NOTICE: This Class B digital apparatus complies with Canadian
ICES-003.

These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference
in a residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may
cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning
the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one
or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

INSTRUCTIONS TO USERS:

In the US This equipment complies with the requirements of FCC (Federal
Communication Commission) equipment provided that the following conditions are
met.

Some cables have to be used with the core set. Use the accessory cable or a designated-
type cable for the connection. For cables that have a core only at one end, connect the core
to the projector.

CAUTION: Changes or modifications not expressly approved by the party responsible
for compliance could void the user’s authority to operate the equipment.
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17. Regulatory notices (continued)

Information for users applicable in European Union countries

This symbol on the product or on its packaging means that your electrical
:@f and electronic equipment should be disposed at the end of life separately

from your household wastes. There are separate collection systems for
mmm  rccycling in EU. For more information, please contact the local authority or
the dealer where you purchased the product.

ENGLISH .

18. Warranty and after-service

If an abnormal operation (such as smoke, strange odor or excessive sound) should occur,
stop using the projector immediately. Otherwise if a problem occurs with the projector,
first refer to the “Troubleshooting” of the Operating Guide in the CD and run through the
suggested checks.

If this does not resolve the problem, please contact your dealer or service company. They
will tell you what warranty condition is applied.

Please check the following web address where you may find the latest information for this
projector.

http://www.hitachi.us/digitalmedia
or
http://www.hitachidigitalmedia.com
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19. Specifications

Item

Specifications

Product name

Liquid crystal projector

Liquid Panel size 1.6 cm (0.63 type)
Crystal |Drive system | TFT active matrix
Faugl Pixels 786,432 pixels (1024 horizontal x 768 vertical)
Lens P21 ~f=541 mom!
Lamp 220 W UHB
Audio output TW
Power supply AC 100-120V/3.6A, AC 220-240V/1.5A
Power consumption 340W
Temperature range 5~35°C (operating)
COMPUTER IN1......ccccscnsioncsnessssesusnssersessonsonesves D-sub 15 pin mini x 1
COMPUTER N . 27l M. S AR L AL S D-sub 15 pin mini x 1
RCAx3
mini DIN 4 pin x 1
RCAx1
MONIEOROU B 4. isios trd aavama i oaiiad.. D-sub 15 pin mini x 1
Ports ATIDIOINT s onsssnsunss sssasamsnnsamoissmis s smasssissamenssammnmiss Stereo mini x 1
AUDIOIND .cccpsssiswisesssissssnsssusisssssassssssasssinsssssssmasasaonsss Stereo mini x 1
AUPIOMS (@4 RP O AE L MOAM I QI s RCAx2
P\ D] (6 1 0] U O ——————————————— e ————————_ Stereo mini x 1
(B0))1 f I3 4@ ] ST —————— D-sub 9 pinx 1
L — USB-Bx 1
| 7. Y S . RJ45x 1
Lamp: DT00891
' Filter unit: QD60122
Cpidons] pacts Tabletop use kit: TT100
Soft case: CA100 * For more information, contact to your dealer.
Weight (mass) 5.8 kg (approx.)
Size 397 (W) x 131 (H) x 356 (D) mm (See below.)
g
8 366
@)
356
0 —
397
f : T
11312 15 1£g
20 [unit: mm]




Projecteur

CP-A100
Manuel d'utilisation (résumeé)

Merci d'avoir acheté ce produit.
Veuillez lire les manuels avant d'utiliser le produit, afin d'utiliser le produit de maniére
sécurisée et plus efficacement. Pour lire les manuels sur CD, voir la “16. Utiliser le

manuel sur CD” (E317).

A AVERTISSEMENT
m Avant d'utiliser ce produit, veuillez bien lire tous les manuels du produit. Veuillez
observer tous les avertissements et les précautions des manuels ou du produit. Veuillez
suivre toutes les instructions des manuels ou du produit. Conservez les manuels dans un
endroit slir en vue d'une utilisation ultérieure.

Content

A WON-=-

© 00 ~NO O,

. Vérifier le contenu............cccvveeeeee.
. Disposition.........cceeveeeeeiieiiciiinnee.
. Branchement avec vos appareils ..
. Branchement a une alimentation

électronique.......cccoeeeeeeeieeeeeeeeeeeee,

. Utiliser la barre et 'accroche de sécurité ..
. Utiliser I'enveloppe de cable..........
. Préparer la télécommande.............
. Mettre en marche le projecteur......
. Régler la position de la projection ..

N
10. Fonctionnement..........cccccuviiuninenn. 9
11. Mettre hors tension le projecteur .. 11
12. Remplacer la lampe................... 12
13. Entretenir le filtre a air ............... 14

14. Entretenir le miroir et 'objectif ...15
15. Remplacer la pile de I'horloge ...16
16. Utiliser le manuel sur CD........... 17
17. Avis de réglementation............... 18
18. Garantie et service aprés vente...19
19. Caractéristiques techniques...... 20
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1. Vérifier le contenu

Vérifier que tous les articles suivants sont présents. S'il manque des articles, veuillez le
signaler a votre revendeur au plus vite.

(1) Projecteur () [o==p
(2) Télécommande avec deux piles
(3) Cordon d'alimentation

(4) Cable d'ordinateur

(5) Enveloppe de cable avec une vis

(6) Manuels de 'utilisateur (un livret, un CD) @

) \
%) (6)
A AVERTISSEMENT

m Conservez les emballages d'origine, et utilisez-les pour transporter ce produit.

(7) Etiquette de sécurité

2. Disposition

Installez le projecteur dans un endroit stable, frais, et sec, en laissant un espace de 30 cm
ou plus entre les cotés du projecteur et les autres objets comme les murs.

Veuillez vous référer a ce qui suit pour choisir le style de projection. L'utilisation au plafond et sur table doit étre effectuée
avec les accessoires facultatifs prévus a cet effet. Veuillez consulter votre revendeur pour obtenir de plus amples détails.

¥ (3) Monture (plafonnier)

(2) Utilisation sur une table

(1) Utilisation v générale g
REMARQUE

 Lorsque vous installez le projecteur veuillez vous assurer que rien ne bloque la lumiére
de la projection entre le projecteur et I'écran.

* Lorsque vous installer le projecteur, veuillez vérifier que les capteurs de la télécommande
ne sont pas exposés a un rayon puissant. (E17)
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2. Disposition (suite)

Veuillez vous référer a ce qui suit pour connaitre la distance de projection.

Les valeurs montrées dans le tableau sont calculées pour un écran de taille complete : 1024x768.

Tableau pour un écran 4:3

(£8%)

REMARQUE
* I est recommandé d'ajuster la taille de I'écran de 60 pouces a 100 pouces de diagonal. L'image de
I'écran ajustée hors de cette gamme, qu'elle soit plus petite ou plus grande, peut étre détériorée.

A AVERTISSEMENT

électrocution et incendie.
A ATTENTION

® ® <D ©

pouces| cm [pouces| cm |pouces| cm |pouces| cm |pouces
48| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 24,4 10| 98,2 39

50 '+2,0 1] 39,8 16| 25,2 10| 101,9 40

60| 9,6 4| 47,4 19| 28,9 11{ 120,4 47

70| 17,2 7] 55,0 22| 32,6 13| 139,3 55

80| 24,8 10| 62,6 25| 36,2 14| 158,2 62

90| 32,4 13| 70,2 28| 39,9 16| 177 ,1 70
100{ 39,9 16| 77,7 31| 43,6 17| 196,0 77
120|s 55,0 22| 92,8 37| 50,9 20| 234,0 92
1807 7T 31| 115,56 45| 62,0 24| 291,00 115
200| 115,5 45| 153,3 60| 80,4 32| 385,7| 152
Tableau pour un écran 16:9 (£8%)

@ @& €D (&)

pouces| Cm [pouces| Cm [pouces| Cm ([pouces| Cm [pouces
44| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 33,6 13| 88,9 35

50 54 2| 43,2 17| 37,3 15| 99,9 39

60| 13,7 5| 51,56 20| 43,5 17| 118,3 47

70| 22,0 9| 59,8 24| 49,6 20| 136,8 54

80| 30,2 12| 68,0 271 . 5b,7 22| 155,3 61

90| 38,5 15| 76,3 30| 61,8 24| 173,9 68
100| 46,6 18| 84,4 33| 67,9 27(192,3 76
120| 63,1 25| 100,9 40| 80,1 32| 229,5 90
150| 87,8 35| 125,6 49| 98,4 39| 285,3| 112
200| 129,0 51| 166,8 66| 129,0 51| 378,2| 149

m N'installez le projecteur que sous la condition spécifiée en n'utilisant que les
accessoires spécifiés, car d'autres pourraient étre dangereux.
m N'installez pas le projecteur lorsqu'il est déja branché, afin d'empécher toute

m Ne bloquez pas les trous d'aération du projecteur. Ne mettez pas d'objets, comme des
morceaux de papier pouvant coller aux prises d'air, autour du projecteur.
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3. Branchement avec vos appareils

Avant de les brancher, veuillez vous assurer que les appareils peuvent étre branchés a ce
projecteur, et préparez les cables de signal et les adaptateurs requis. Veuillez consulter votre
revendeur si vous avez besoin d'un accessoire non inclu dans ce produit. Veuillez vous référer
a ce qui suit pour en savoir plus sur les branchements. Si vous voulez utiliser I'enveloppe de
cable, veuillez voir le paragraphe “6. Utiliser I'enveloppe de cable” (L6) Avant l'utilisation.

~ AUDIO
- Tour

- ReGBOUT

Moniteur = . Hauts-parleurs
(avec un

amplificateur)

Magnétoscopes/
Lecteurs DVD

A AVERTISSEMENT

m N'utilisez que les accessoires contenus dans ce produit ou recommandés par votre
revendeur. Ne modifiez pas le projecteur ou les accessoires.

m Pour des cébles qui ont un noyau de ferrite uniquement sur une extrémité, connectez
I’ame au projecteur. Les cables doivent avoir une longueur ou un noyau de ferrite
spécifique selon certaines réglementations.

m Veuillez ne pas endommager les cables. Placez les cdbles de maniére a ce qu'ils ne
puissent pas étre piétinés ou coincés sous ou entre d'autres appareils.

A ATTENTION

m Ne branchez ou ne débranchez pas le projecteur des appareils branchés a une
alimentation €lectrique, sauf dans les cas décrits dans les manuels.

m Veuillez ne pas installer un connecteur dans le mauvais port ou de la mauvaise
maniere.




4. Branchement a une alimentation électronique

Avant la connexion, vérifiez que la prise de courant )
o B ; 115 : Prise CA

est adaptée a ce projecteur et au cordon d'alimentation. ["'

Puis suivez la procédure de branchement ci-dessous.

1. Insérezle bout du cordon d'alimentation et
le connecteur dans la prise CA du projecteur.

2. Branchez l'autre bout du cordon

d'alimentation dans une prise de courant. : (M ) 5 l Cordon -1
---- ] d'alimentation (avec

prise de courant)

A AVERTISSEMENT

m Soyez prudent lorsque vous manipulez la source d'alimentation afin d'éviter toute

électrocution ou incendie.

* Ne manipulez pas le cordon d'alimentation avec les mains mouillées.

* N'utilisez ce produit qu'avec le type d'alimentation indiqué sur le projecteur.

« Utilisez la prise de courant la plus proche du projecteur et facilement accessible.

* Branchez fermement le cordon d'alimentation pour éviter un branchement lache.
N'utilisez pas une prise de courant ldche ou peu solide.

* Ne surchargez pas la prise, car une surcharge peut entrainer un risque d'incendie ou
d'électrocution.

* N'utilisez que le cordon d'alimentation contenu dans ce produit sauf s'il est endommagg.
S'il est endommagg, contactez votre revendeur pour en obtenir un nouveau. Ne
modifiez pas le cordon d'alimentation.
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5. Utiliser la barre et I'accroche de sécurité

Ce projecteur possede une barre de sécurité
adaptée aux chaines ou aux cébles anti vol de Accroche de sécurité
10 mm de diamétre, ainsi qu'une accroche de
sécurité pour verrou Kensington.

Pour de plus amples informations, consultez le
manuel de 'outil de sécurité.

REMARQUE

« Elles ne sont pas fournies en tant que 4 vl
préventions anti vol complétes mais en tant que Barre de sécurité
mesures supplémentaires.

A AVERTISSEMENT

m Ne placez pas la chaine ou le céble anti vol prés des trous d'aération du projecteur, car
la chaine ou le cable chauffé par les vapeurs d'échappement peuvent briler.

m N'utilisez pas la barre ou l'accroche de sécurité dans le but d'éviter les chutes, car
celles-ci ne sont pas congues pour cette utilisation.

6. Utiliser I'enveloppe de cable

Utilisez 'enveloppe de cable comme protection et volet pour les pieces de branchement.

1. Connectez d'abord les cables de signal et Enveloppe de céble
le cordon d'alimentation au projecteur.

2. Attachez I'enveloppe de céble au
projecteur, en unissant les piéces de
verrouillage.

3, Serrez la vis pour fixer l'enveloppe
de céble.

4. Branchez les autres bouts des cables
aux autres appareils, et branchez le Piéces de verrouillage
cordon d'alimentation a la prise de Tournevis
courant.

A ATTENTION
m Veuillez ne pas pincer les cébles dans l'enveloppe de cable, afin de ne pas les endommager.



7. Préparer la télécommande

La télécommande fonctionne a piles. Utilisez les piles incluses
dans ce produit ou deux nouvelles piles du type spécifié:
HITACHI MAXELL, numéro de la piece LR6 ou R6P. Suivez
la procédure suivante.

1. Retirez le couvercle du compartiment des piles a l'arriére
de la télécommande.

FRANCAIS .

2. Mettez les piles dans le support des piles, en respectant
les marques de polarité (+) et (-) du support.

3. Remettez le couvercle.

REMARQUE

* Essayez de changer les piles lorsque la
télécommande fonctionne mal.

* Cette télécommande fonctionne avec les capteurs de
télécommande du projecteur en utilisant de la lumiere
infrarouge (LED classe 1). Le capteur actif capte le
signal de la télécommande assigné dans un rayon de
60 degrés de droite a gauche, et dans un rayon de 3
meétres. Pour obtenir de plus amples détails, voir le
Guide d'utilisation sur CD.

* Ne placez pas les télécapteurs sous un rayon puissant.
Cela peut entrainer un dysfonctionnement du projecteur
et de la télécommande.

n«««««(«({««((««m

A AVERTISSEMENT

m Veuillez manipuler la pile avec prudence, car elle peut exploser, craquer et fuire,

causer un incendie, blesser et polluer 'environnement.

* N'utilisez qu'une pile neuve ou spécifiée. N'utilisez pas une pile endommagée, comme
rayée, bosselée, rouillée ou qui fuit. Ne pas associer une pile neuve et une pile usagée.

* Lorsqu'une batterie fuit, retirez le liquide avec un linge humide. Si vous recevez du
liquide sur le corps, rincez immédiatement et abondamment a I’eau. Lorsque qu'une
pile a fui dans le compartiment, remplacez les piles apres avoir nettoyé le liquide.

* Assurez-vous que les bornes positives et négatives sont correctement alignées pendant
le chargement de la pile.

» Ne modifiez pas une pile; par exemple recharger ou souder.

* Ne laissez pas les piles dans la télécommande lorsque vous ne l'utilisez pas pendant
une longue période. Conservez les piles dans un endroit sombre, frais et sec. Ne mettez
jamais les piles dans du feu ou de I'eau.

* Respectez les réglementations en vigueur localement concernant la mise au rebut des
piles.




8. Mettre en marche le projecteur

Mettez le projecteur en marche ainsi que les appareils connectés. Mettez en marche le
projecteur avant les autres appareils connectés, sauf si autrement indiqué dans les manuels.
Pour ce projecteur, suivez la procédure ci-dessous.

Losit - Voyant POWER
1. Appuyezsurle coté " | " de I'interrupteur, en
position marche. Touche STANDBY/ON
Le voyant POWER s'allume en orange.
REMARQUE

* Attendez quelques secondes aprés que le voyant
marche se soit allumé pour utiliser les touches de
commande (du projecteur et de la télécommande).
Les touches ne fonctionnent pas immédiatement.

2. Veuillez vérifier que la porte de I'objectif ne
cogne rien a son ouverture.
Ensuite, appuyez sur la touche STANDBY/ON
(du projecteur ou de la télécommande).

La porte de I'objectif s'ouvre, la lampe de é‘}tle.mptte‘;.r
projection s'allume, et le voyant POWER VEE )
devient vert et clignote.

Lorsque le projecteur aura complétement démarré, le Touche STANDBY/ON

voyant deviendra vert et restera fixe.

REMARQUE
* Ce projecteur est équipé de la fonction MARCHE AUTO. Pour plus d'informations,
consultez le Guide d'utilisation présent sur le CD.

A AVERTISSEMENT
m Ne regardez jamais dans 1'objectif de projection ou dans le miroir lorsque la lampe de
projection est allumée, car le rayon de la lampe de projection peut endommager vos yeux.

A ATTENTION
m Veillez & ne pas vous pincer le doigt dans la porte de l'objectif, car cela pourrait vous

blesser.



9. Régler la position de la projection

Ce projecteur possede quatre pieds élévateurs. Utilisez-les pour régler la position de la
projection.

FRANCAIS .

Pieds élévateurs

A ATTENTION
m Ne tirez pas les pieds élévateurs de plus de 43 mm. Un pied tendu au-dela de la limite
pourrait se détacher du projecteur, et blesser.

10. Fonctionnement

4 = ‘}
INPUT
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MENU a
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Afficher et basculer l'image

Appuyez sur la touche INPUT du projecteur pour afficher I'image d'un des ports d'entrée
actifs.

Chaque fois que vous appuyez sur la touche, le port est basculé a son tour, lorsqu'un signal
ou plus sont entrés.

Focalisation

Utilisez les touches FOCUS + et FOCUS — du projecteur ou de la télécommande pour
régler la mise au point de 1'écran.



10. Fonctionnement (suite)

Sélectionner un format d'image _ Touche ASPECT
Chagque fois que vous appuyez sur la o i‘zl)
touche ASPECT de votre télécommande, OOLz
il change le format de 1'image. [(w; o)e) // Toucho VOLUME
aYallat
g@ | |~ Touche MUTE

Agrandissement OO OIG
Utilisez les touches D-ZOOM + et 6@@ Touche KEYSTONE
Q-ZOOM —dela 't,elecommande pour () C)AE‘) %_\ Touche D-ZOOM +
régler la taille de 1'écran. Q <7 N

] - . <(N ™ Touche D-ZOOM —
Régler la position de 1'image LD\
Aprés avoir appuyé sur la touche POSITION \_,J N Touche POSITION
de la télécommande, utilisez les touches

A, V, et P». Rappuyez sur la touche i sh swiolsvaly

POSITION pour terminer cette opération.

Corriger les distorsions trapézoidales

Apres avoir appuyé sur la touche KEYSTONE de la télécommande, utilisez les touches
A et V. Rappuyez sur la touche KEYSTONE pour terminer cette opération.

Régler le volume
Apres avoir appuyé sur la touche VOLUME de la télécommande, utilisez les touches A et V.

Couper le son

Appuyez sur la touche MUTE de la télécommande. Pour rétablir le son, appuyez sur la
touche MUTE ou VOLUME.

REMARQUE
* Pour obtenir de plus amples détails, voir le Guide d'utilisation sur CD.
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11. Mettre hors tension le projecteur

Mettez le projecteur hors tension apres avoir arrété les autres appareils connectés, sauf si
autrement indiqué dans les manuels. Pour ce projecteur, suivez la procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur la touche STANDBY/ON (du
projecteur ou de la télécommande).
La boite de dialogue “Mise hors tension de
I'appareil?” s'affiche a I'écran pendant environ Yoot £
5 secondes. Touche STANDBY/ON

2. Confirmez que la porte de I'objectif ne cogne
rien a son ouverture.
Puis rappuyez sur la touche STANDBY/ON
lorsque le message s'affiche.
La lampe de projection s'éteint, la porte de
l'objectif se ferme, et le voyant POWER
commence a clignoter en orange.

REMARQUE

e Pour refroidir le projecteur, attendez que le
voyant POWER arréte de clignoter et reste
fixe en orange.
Vous pouvez mettre le projecteur hors tension
sans attendre qu'il refroidisse. Cependant, il est
recommandé de laisser suffisamment refroidir
le projecteur.
Attendez 10 minutes ou plus pour mettre en
marche le projecteur apres 'avoir mis hors
tension afin de ne pas réduire sa durée de vie.

Interrupteur
d'alimentation

Touche STANDBY/ON

3. Appuyezsurle c6té " O " de l'interrupteur, en position arrét. Le voyant POWER
s'éteint.

Lorsque vous n'utiliserez pas le projecteur pendant une longue durée, débranchez le

cordon d'alimentation de la prise par mesure de sécurité.

REMARQUE
¢ Ce projecteur posseéde la AUTO OFF fonction. Pour obtenir de plus amples détails, voir
le Guide d'utilisation sur CD.

A ATTENTION

m Veillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de 1'objectif, car cela pourrait vous
blesser.

m Ne touchez pas 1'écran protecteur de la lampe ou n'approchez pas des trous d'aération
lorsque vous utilisez le projecteur ou pendant une longue durée apres l'utilisation, pour
ne pas vous briler.

1



12. Remplacer la lampe

Chaque lampe de projection posséde une durée de vie différente. Quand vous constatez que 'image est sombre ou
quand l'intensité des couleurs est trop faible, vous devez remplacer la lampe le plus t6t possible. Utiliser la lampe
pendant de longues durées peut faire surchauffer ou casser la lampe.

11 est recommandé d'avoir une lampe de rechange sous la main et de ne pas tarder a remplacer la lampe si nécessaire.
Pour préparer la nouvelle lampe, veuillez contacter votre revendeur et lui donner le numéro du type: DT00891

1. Mettez le projecteur hors-tension et débranchez le cordon d'alimentation de la prise.
Et laissez le projecteur refroidir pendant environ 45 minutes.

Lorsque le projecteur est monté sur un plafond ou n'importe ou au dessus de votre téte,
ou lorsque la lampe semble cassée, veuillez la faire remplacer par votre revendeur ou une
personne qualifiée, car cela peut étre dangereux.

Si vous remplacez la lampe vous-méme, réalisez la procédure suivante.

2. Desserrez la vis (marquée d'une fléche) de ("~ )  Ecrandeprotection
I'écran protecteur de la lampe, puis glissez-le | ‘
sur le cté pour le retirer.

3. Desserrez les 2 vis de la lampe (marquées d'une fléche) &=
et prenez la lampe avec précaution, par les poignées.

4. Insérez lanouvelle lampe, en faisant attention de ne
pas touchez la partie interne du logement de la lampe.
Lors de l'insertion, faites attention a la position du
connecteur puis a celle des broches de positionnement.

TN N
\ )

X

5§, Introduisez la lampe neuve et resserrez

fermement les 2 vis qui ont été desserrées a @ G b Broche de
I'étape précédente pour verrouiller la lampe. ‘Q_] positionnement
6. Replacez I'écran de protection de la lampe dans sa position 1 gement
d'origine et resserrez fermement la vis de celui-ci. la lampe
(intérieur de

7.  Branchez et remettez le projecteur en marche. (£S5, 8) Iécran de

Ensuite, réinitialisez le temps de la lampe (qui  protection de

est le compteur d'utilisation de la lampe). la lampe) E’”‘% VR e
) @

(1) Appuyez sur la touche A ou V du projecteur s
ou sur la touche MENU de la télécommande.
Le “MENU COURT” s'affiche.

(2) Pointez sur “Vers Menu Détaillé...” dans le menu a l'aide des touches V/A,
puis appuyez sur la touche »>. Le “MENU” s'affiche.

(3) Pointez sur “OPT.” dans la colonne gauche du menu a l'aide des touches V/A,
puis appuyez sur la touche ». Le curseur se déplace dans la colonne de droite.

(4) Pointez sur “TEMPS LAMPE” a l'aide des touches V /A, puis appuyez sur la
touche P> . Une boite de dialogue s'affiche.

(5) Appuyez sur la touche A pour sélectionner “REIN.” dans la boite de dialogue.
Cela aura pour effet de réinitialiser le temps lampe.

Broche de positionnement
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12. Remplacer la lampe (suite)

REMARQUE

* Ne réinitialisez le temps lampe que lorsque vous avez remplacé la lampe. De cette fagon,
vous aurez une information correcte sur cette lampe.

Haute Haute Haute
A AVERTISSEMENT A tension & température pression

m Le projecteur utilise une lampe en verre au mercure a haute pression. Si vous secouez ou que
vous éraflez la lampe ou que vous la touchez lorsqu'elle est chaude ou trop usée, elle risque de se
briser en explosant bruyamment ou de griller. Il faut noter que chaque lampe a une durée de vie
différente et qu'il arrive que certaines lampes explosent ou grillent des que vous les utilisez. En
outre, si la lampe explose, il peut arriver que des éclats de verre pénétrent dans le logement de la
lampe et que des vapeurs de mercure s'échappent & travers les trous d'aération du projecteur.
Comment mettre la lampe au rebut : Ce produit contient une lampe au mercure ; ne la jetez pas avec les déchets
ordinaires. I1 faut la mettre au rebut conformément & la réglementation locale s'appliquant @ I'environnement.
* En ce qui concerne le recyclage des lampes, consultez le site www.lamprecycle.org (aux Etats-Unis).
* Pour mettre le produit au rebut, contactez I'administration locale compétente en la matiére ou
www.eiae.org (aux Etats-Unis), ou encore www.epsc.ca (au Canada).
Pour de plus amples informations, contactez votre revendeur.

» Si la lampe se brise (elle explosera bruyamment), débranchez le cordon électrique de la
prise, et demandez une lampe de rechange a votre revendeur local. Notez que les éclats de
verre peuvent endommager l'intérieur du projecteur, ou blesser pendant la manipulation,
veuillez donc essayer de nettoyer le projecteur ou changer la lampe vous-méme.

% * Si la lampe se casse (elle explosera bruyamment), ventilez la piéce, et assurez-
vous que vous n'avez pas respiré, regu dans les yeux ou la bouche aucune vapeur
provenant des trous d'aération du projecteur.

* Avant de changer la lampe, mettez le projecteur hors tension et débranchez le cordon
d'alimentation, attendez ensuite au moins 45 minutes que la lampe ait refroidi suffisamment.
Si vous touchez une lampe chaude, vous risquez de vous briiler et de I'endommager.

* Ne dévissez jamais sauf la vis désignée (marquée par une fléche).

* N'ouvrez pas l'écran de protection de la lampe pendant que le projecteur est
suspendu au plafond ou au dessus de votre téte. Cela est dangereux, car si I'ampoule

® est cassée, des éclats de verre tomberont lorsque vous ouvrirez I'écran de protection.

De plus, travailler dans des endroits élevés est dangereux, veuillez donc demander a
votre revendeur local de changer votre lampe méme si elle n'est pas cassée.

* N'utilisez pas le projecteur sans 1'écran de protection de la lampe. Lors du
remplacement de la lampe, assurez-vous que les vis sont vissées fermement.
Les vis laches peuvent provoquer des dégats matériels ou des blessures.

¢ Utilisez uniquement la lampe du type spécifié.

« Si la lampe se casse immédiatement aprés la premiére utilisation, il est possible qu'il
y ait des problemes électriques quelque part dans les circuits de la lampe. Si cela se
produit, veuillez contacter votre revendeur local ou un représentant du service.

o » Manipuler avec soin: des secousses et des rayures peuvent faire exploser
'ampoule pendant 'utilisation.

» Utiliser la lampe pendant des période prolongées, peut faire baisser son intensité,
l'arréter ou la faire exploser. Quand vous constatez que I'image est sombre ou quand
l'intensité des couleurs est trop faible, vous devez remplacer la lampe le plus tot
possible. N'utilisez pas de vieilles lampes (ou usagées) ; elles pourraient se briser.

13

FRANCAIS .



13. Entretenir le filtre a air

Veuillez vérifier le filtre a air et le nettoyer réguliérement, pour conserver une ventilation normale. Lorsque
les voyants ou un message demande le nettoyage du filtre, procédez au nettoyage des que possible.
Lorsque 1'élément filtrant est endommagé ou trop sale, remplacez-le. Pour préparer le
nouvel élément filtrant, veuillez contacter votre revendeur et lui donner le numéro du type:

QD60122

1. Mettez le projecteur hors-tension et débranchez
le cordon d'alimentation de la prise. Et laissez le
projecteur refroidir pendant un moment.

2. Utilisez un aspirateur sur et autour de 1'élément
filtrant.

Faites glisser 1'élément filtrant vers le haut pour
l'enlever du projecteur.

Utilisez un aspirateur dans les trous d'aération
du projecteur.

Utilisez un aspirateur sur les cotés de I'élément
filtrant. N'aspirez pas le filtre a air directement,
car l'aspirateur pourrait aspirer le filtre a air.
Lorsque le filtre a air est endommagé ou trop
sale, préparez le nouvel élément filtrant.

7 I OV

d'aération

6. Veuillez vous assurer que le filtre 2 air est a l'intérieur,
ensuite remettez le couvercle du filtre en place.

7. Branchez et remettez le projecteur en marche. (35, 8)

Ensuite, réinitialisez le temps du filtre (qui est le compteur d'utilisation du filtre a air).

(1) Appuyez sur la touche A ou V¥ du projecteur ou sur la touche MENU de la
télécommande. Le “MENU COURT” s'affiche.

(2) Pointez sur “TEMPS FILTRE” dans le menu a l'aide des touches V/A, puis
appuyez sur la touche . Une boite de dialogue s'affiche.

(3) Appuyez sur la touche A pour sélectionner “REIN.” dans la boite de dialogue.
Cela aura pour effet de réinitialiser le temps de filtre.

REMARQUE

* Un élément filtrant du type spécifié est fourni avec la lampe de rechange de ce projecteur.
11 est recommandé de remplacer I'élément filtrant et la lampe en méme temps.

* Veuillez réinitialiser le temps du filtre seulement apres avoir nettoyé ou remplacé le filtre
a air, afin d'avoir une indication du temps d'utilisation du filtre a air.

A AVERTISSEMENT

m Avant d'utiliser le filtre a air, mettez le projecteur hors tension et débranchez le cordon
d'alimentation, laissez ensuite le projecteur refroidir suffisamment.

m Utilisez uniquement un filtre a air du type spécifié. N'utilisez pas le projecteur sans le
filtre a air.
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14. Entretenir le miroir et I'objectif

Si le miroir de projection ou l'objectif est défectueux, sale ou embué, la qualité d'affichage risque
d'étre affectée. Prenez bien soin du miroir et de l'objectif, en les manipulant avec précaution.

1. Mettez le projecteur hors-tension et débranchez
le cordon d'alimentation de la prise. Et laissez le
projecteur refroidir pendant un moment.

2. Laporte de I'objectif peut étre ouverte manuellement.
Veuillez tenir les deux cotés de I'objectif et I'ouvrir 2y
doucement jusqu'a ce qu'il se verrouille, vous
entendrez un clique.

FRANCAIS .

3. Nettoyez doucement le miroir et I'objectif avec un
tissu de nettoyage pour objectif, faites attention
de ne pas endommager le miroir et 1'objectif.
Pour le tour du miroir et de 1'objectif pouvant étre
difficile a nettoyer, veuillez utiliser un souffleur
pour caméras pour le nettoyer.

4, Pour fermer la porte de I'objectif correctement,

veuillez réaliser la procédure suivante.

(1) Branchez le projecteur.

(2) Mettez l'interrupteur sur marche.
Méme si la porte de I'objectif commence a se Tissu de
fermer, elle peut ne pas étre fermée correctement. nettoyage

(3) Appuyez sur la touche STANDBY/ON, pour que
la lampe s'allume.

(4) Apres que le voyant POWER soit allumé en
vert et soit fixe, appuyez deux fois sur la touche
STANDBY/ON pour mettre le projecteur hors
tension.
La porte de I'objectif se fermera correctement. Souffleur

REMARQUE
* Lorsque la porte de l'objectif est fermée manuellement, elle peut ne pas se fermer correctement.

A AVERTISSEMENT

m Avant d'utiliser le miroir de projection et 1'objectif, mettez le projecteur hors tension et
débranchez le cordon d'alimentation, laissez ensuite le projecteur refroidir suffisamment.
m N'utilisez pas d'aspirateur pour nettoyer le miroir de projection ou l'objectif, ils
pourraient étre endommaggés.

m N'utilisez aucun nettoyant ou produit chimique autre que ceux spécifiés dans ce
manuel. Vous devez porter une attention particuliere au miroir, car les matériaux peuvent
sérieusement endommagés le miroir.

A ATTENTION

m Veillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de l'objectif, car cela pourrait vous
blesser.
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15. Remplacer la pile de I'horloge

Ce projecteur posséde une horloge interne utilisant une pile. Lorsque I'horloge de la
fonction réseau ne fonctionne pas correctement, veuillez changer la pile: HITACHI
MAXELL, numéro de picce CR2032.

1. Mettez le projecteur hors-tension et débranchez Couvercle des piles
le cordon d'alimentation de la prise. Et laissez le
projecteur refroidir pendant un moment.

2. Placez doucement le projecteur par terre.

Retirez le couvercle du compartiment des piles.
Tournez le couvercle du compartiment des piles
dans la direction indiquée “OPEN” jusqu'a ce qu'il
se déverrouille avec une piéce ou un objet similaire.
Lorsque vous avez terminé de tourner le couvercle
du compartiment des piles, retirez son boulon.

4. Retirez la vieille pile.
Appuyez sur la griffe métallique du support des
piles. Ensuite la pile s'enlévera. Retirez-la.

5,  Mettez la nouvelle pile dans le support des piles, en
respectant les marques de polarité (-) dans le support, pour
que le coté (+) de la batterie soit placé vers le haut. Poussez
completement la pile dans le support des piles pour la fixer.

6. Remettez le couvercle, tournez-le ensuite dans la
direction indiquée “CLOSE” jusqu'a ce qu'il soit
fixé, en utilisant une piece ou un objet similaire.

REMARQUE
¢ L'horloge interne sera remise a zéro lorsque vous retirerez la pile. Pour régler I'horloge,
veuillez consulter le Guide Réseau du CD.

A AVERTISSEMENT

m Veuillez manipuler la pile avec soin, car une pile peut exploser, craquer et fuire, causer

un incendie, blesser et polluer 'environnement.

* N'utilisez qu'une pile parfaite ou spécifiée. N'utilisez pas une pile endommagée, comme
rayée, bosselée, rouillée ou qui fuit.

* Lorsqu'une pile fuit, retirez le liquide avec un linge humide. Si vous recevez du liquide
sur le corps, rincez immédiatement et abondamment a I’eau. Lorsque qu'une pile a fuit
dans le compartiment, remplacez les piles apres avoir nettoyé le liquide.

* Assurez-vous que les bornes positives et négatives sont correctement alignées pendant
le chargement de la pile.

* Ne modifiez pas une pile; par exemple recharger ou souder.

» Conservez les piles dans un endroit sombre, frais et sec. Ne mettez jamais les piles dans
du feu ou de I'eau.

* Respectez les réglementations en vigueur localement concernant la mise au rebut des piles.
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16. Utiliser le manuel sur CD

Les manuels détaillés de ce produit se trouvent dans le CD inclu intitulé “Manuel
d'utilisation (détaillé)”. Avant d'utiliser le CD, veuillez lire ce qui suit pour l'utiliser
correctement.

Compatibilité du systéme
Pour utiliser le CD vous devez avoir le ou les systémes suivants.

Windows®: 0S: Microsoft® Windows® 98, 98SE, NT4.0, Me, 2000/XP, ou plus récent
UC: Processeur Pentium® 133MHz / Mémoire:32MB ou plus

Macintosh®: OS: Mac OS 10.2 ou plus récent
UC: Power PC® / Mémoire:32MB ou plus

Lecteur de CD ROM:  Lecteur de CD ROM 4x
Affichage: 256 couleurs / résolution par point 640x480
Applications: Microsoft Internet Explorer4.0 et Adobe Acrobat Reader 4.0 ou plus récent

Comment utiliser le CD
1. Insérez le CD dans le lecteur CD ROM de votre ordinateur.

Windows®: Apres quelques instants, votre navigateur Web démarrera
automatiquement. La fenétre de démarrage s'affichera.
Macintosh®: (1) Double cliquez sur l'icone “Projectors” affichée sur 1'écran de
votre bureau.

(2) Lorsque vous cliquerez sur le fichier “main.html”, le navigateur
web démarrera et la fenétre d'initialisation s'affichera.

2. Cliquez sur le nom du modéle de votre premier projecteur, et cliquez sur la langue dans
laquelle vous voulez afficher la liste. Le manuel de l'utilisateur s'ouvrira.

A ATTENTION

m N'utilisez le CD que dans le lecteur de CD de votre ordinateur. Le CD est
exclusivement réservé a l'utilisation avec un PC. N'insérez jamais le CD dans un
ordinateur sans lecteur CD. Insérer le CD dans un lecteur de CD incompatible pourrait
produire un gros bruit, pouvant endommager les oreilles et les hauts-parleurs.

m Aprés avoir utilisé le CD, veuillez le mettre dans un boitier pour CD et le conserver.
Veuillez conserver le CD a l'abri des rayons du soleil, des hautes températures et de
I'humidité.

REMARQUE

* Les informations contenues dans les CD peuvent faire I'objet de changements sans
avertissement préalable.

* Aucune responsabilité ne sera prise pour tout obstacle et défaut du matériel ou du logiciel
de votre ordinateur suite a l'utilisation du CD.

* Toutes ou certaines parties des informations du CD ne doivent pas étre copiées,
reproduites ou republiées sans l'accord de notre compagnie.
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17. Avis de réglementation
AVERTISSEMENT:

Aux Et ats-Unis Déclaration de conformité

Nom du détaillant: HITACHI

Numéro de modele: CP-A100

Partie responsable:  Hitachi America, Ltd.

Adresse: 900 Hitachi way, Chula Vista, CA 91914-3556 U.S.A.
Numéro de téléphone: +1 -800-225-1741

Cet appareil est conforme a la partie 15 des regles de la FCC. Le fonctionnement est
sujet aux deux conditions suivantes: (1) Cet appareil ne causera pas. d'interférences
dangereuses (2) cet appareil doit accepter toute interférence recue, y compris les
interférences pouvant entrainer un dysfonctionnement.

Cet équipement a été testé et est conforme aux limites d’un dispositif numérique de
catégorie B, selon la Partie 15 de la réglementation FCC.

Au Canada AVIS: Cet appareil numérique de catégorie B se conforme a la norme
canadienne ICES-003.

Ces limites sont congues pour fournir une protection raisonnable contre les interférences
dangereuses dans une installation résidentielle. Cet équipement géneére, utilise, et peut
émettre des ondes RF et, si il n'est pas installé et utilisé conformément aux instructions, il
peut générer des interférences nuisibles aux communications radio. Cependant, nous ne
pouvons pas garantir qu'il n'y aura pas d'interférences avec une installation particuliere.

Si cet équipement ne cause pas d'interférences nuisibles a la réception de la radio et de la
télévision, ceci pouvant étre déterminé en arrétant et en remettant en marche 1'équipement,
l'utilisateur est encouragé a essayer de remédier aux interférences en utilisant une ou
plusieurs des mesures suivantes:

- Réorienter ou déplacer l'antenne réceptrice.

- Eloigner I'équipement du récepteur

- Brancher I'équipement dans la prise d'un circuit différent de celui du récepteur.

- Consulter le revendeur ou un technicien en radio/TV expérimenté pour obtenir de l'aide.

INSTRUCTIONS AUX UTILISATEURS:

Aux Et ats-Unis Cet équipement se conforme aux normes des équipements FCC
(Commission de la Communication Fédérale) fournis car les conditions suivantes
sont remplies.

Certains cables doivent étre utilisés avec I'ensemble des noyaux. Utilisez le cable
accessoire ou un cable du type désigné pour le branchement. Pour les cébles n'ayant qu'un
noyau a une extrémité, branchez le noyau au projecteur.

ATTENTION: Les changements ou modifications non expressément approuvés par la
partie responsable de la conformité peuvent interdire I'utilisation de 1'équipement.
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17. Avis de réglementation (suite)

Informations aux utilisateurs applicables dans les pays de 1'Union Européenne
Ce symbole sur le produit ou sur son emballage signifie que votre équipement
électrique ou électronique doit étre mis au rebus a la fin de sa durée de vie
séparément de vos déchets domestiques. Il existe différents systémes de collecte

mmmm  Pour le recyclage dans I'UE. Pour obtenir de plus amples informations, veuillez
contacter les autorités locales ou le revendeur chez qui vous avez acheté le produit.

18. Garantie et service aprés vente

Si un dysfonctionnement (comme de la fumée, une odeur suspecte ou en son excessif) se
produit, arrétez immédiatement d'utiliser le projecteur. Sinon, si un probléme se produit
avec le projecteur, référez-vous d'abord a “Dépannage” du Guide d'utilisation CD et
effectuez les vérifications suggérées.

Si le probléme persiste, adressez-vous a votre revendeur ou a la société chargée du service
apres-vente. IIs vous indiqueront quelles conditions de garantie s'appliquent.

Veuillez vérifier sur le site Internet suivant ou vous trouverez les derniéres informations
sur ce projecteur.

http://www.hitachi.us/digitalmedia
ou
http://www.hitachidigitalmedia.com
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19. Caractéristiques techniques

Rubrique Caractéristiques techniques

Nom du produit Projecteur & cristaux liquides

T Dimension du panneau | 1,6 cm (type 0.63)

a cristaux | Systeme d'excitation | Matrice active TFT

e Pixels 786.432 pixels (1024 horizontaux x 768 verticaux)

Objectif F=2,1 f=5,1 mm

Lampe 220 W UHB

Haut-parleur TW

Alimentation C.A. 100-120 V/3,6 A, C.A. 220-240 V/1,5 A

Consommation 340W

Gamme de températures | 5~35°C (fonctionnement)
COMPUTER INT.....cooiiiiiiieeeeeeene Mini D-sub 15 broches x1
COMPUTER TN £ A i Lhd s AR, Mini D-sub 15 broches x1

Ports

AUDIO INT oo i StSeges firind % 1
AUDIO INZ e eeeee e eeeeeeeeeneeeas Stéréo mini x 1
ATTDIO ENG (B RY 045525 i e oo seesmsssees RCAx 2

CONTROL........ .... D-sub 9 broches x1
TTSB o sssmnssnsssim s S S A S T S USB-Bx 1
LA s ssnesassbasmnsssossssssssssnsmsesosssss somsusinessss rsssiasnesvs mssssssssssnsss RJ45x 1

Articles vendus
séparément

Lampe: DT00891

Elément filtrant: QD60122

Kit d'utilisation sur une table: TT100

Boitier 1éger: CA100

* Pour plus d’informations, contactez votre distributeur.

Poids (masse)

5,8 kg (env.)

Dimensions

397 (L) x 131 (H) x 356 (P) mm (Voir ci-dessous.)
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Projektor

CP-A100

Bedienungsanleitung (Kurzform)

Vielen Dank, dass Sie dieses Produkt erworben haben.
Bitte lesen Sie zunichst die Produkthandbiicher, um das Produkt sicher und effizienter
zu verwenden. Um die Handbiicher auf der CD zu lesen, sehen Sie “16. Verwendung

des Handbuchs auf der CD” (E317).

AWARNUNG

m Bevor Sie dieses Produkt verwenden, lesen Sie unbedingt alle Handbiicher fiir das
Produkt.Beachten Sie alle Warnungen und Hinweise in den Handbiichern oder auf
dem Produkt. Befolgen Sie alle Hinweise in den Handbiichern oder auf dem Produkt.
Bewahren Sie die Handbiicher an einem sicheren Ort auf, damit Sie auch spéter noch

nachsehen konnen.
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1. Inhalt kontrollieren

Kontrollieren Sie, ob alle folgenden Gegenstinde vorhanden sind. Fehlt etwas, wenden
Sie sich sofort an den Handler.

(1) Projektor 1)
(2) Fernbedienung mit 2 Batterien

(3) Netzleitung S 1«««(({(«(1«(«(«(({«««;’;’_
(4) Computerleitung \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ i

(5) Leitungsabdeckung mit einer Schraube
(6) Benutzerhandbiicher (ein Biichlein, eine CD)
(7) Sicherheitsetikette

©))

(5) /
\
AWARNUNG

m Bewahren Sie die Originalverpackung fiir den Transport dieses Produkts auf.

2. Anordnung

Installieren Sie den Projektor an einem festen, kiihlen, trockenen und luftigen Platz und
bewahren Sie mindestens 30 cm Abstand zwischen den Seiten des Projektors und anderen
Gegenstinden wie Mauern.

Beniitzen Sie die folgenden Angaben, um den Projektionsstil festzulegen. Fiir
Deckenmontage und Verwendung auf dem Tisch benétigen Sie das besondere optionale
Zubehor.Ihr Handler kann Thnen dariiber Auskunft geben.

1Y (3) Deckenmontage

(2) Verwendung auf dem Tisch

—
HINWEIS

* Vergewissern Sie sich, dass nichts das Projektionslicht zwischen Projektor und Leinwand
blockiert, wenn Sie den Projektor installieren.

* Vergewissern Sie sich, dass die Fernbedienungssensoren keiner starken Strahlung
ausgesetzt sind, wenn Sie den Projektor installieren. (EJ7)

2

(1) Gewohnlicher Gebrauch v



2. Anordnung (Fortsetzung)

Halten Sie sich an folgende Projektionsdistanzen.
Die in der Tabelle enthaltenen Werte beziehen sich auf eine Leinwand mit maximaler
Grofle: 1024x768.

Tabelle fiir 4:3 Bildschirm (+8%)
(©) (&) ()
Zoll | cm | Zoll | cm | Zoll | ecm | Zoll | cm | Zoll

48| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 24,4 10| 98,2 39
50| ..2,0 1] 39,8 16| 25,2 10| 101,9 40
60 9,6 4| 474 19| 28,9 111 120,4 47
70l 17,2 Fi[:+55,0 22| 32,6 13| 139,3 55
80| 24,8 10| 62,6 25| 36,2 14| 158,2 62
90| 324 13| 70,2 28| 39,9 16| 177 1 70
100 39,9 16| 77,7 31| 43,6 17| 196,0 T
120[5 550 22| 92,8 37| 50,9 20| 234,0 92
150|777 31| 115.,5 45| 62,0 24| 291,01 115
200| 115,5 45| 153,3 60| 80,4 32| 385,7| 152

Tabelle fiir 16:9 Bildschirm (£8%)
® ®> © ©
Zoll | cm | Zoll | cm | Zoll | cm | Zoll | cm | Zoll

44| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 33,6 13| 88,9 35
50 54 2| 43,2 17| 373 15( 99,9 39
60| 13,7 5] 51,5 20| 435 17| 118,3 47
70| 22,0 9| 59,8 24| 49,6 20| 136,8 54
80| 30,2 12| 68,0 27)r. 55,7 22| 155,3 61
90| 38,5 15| 76,3 30| 61,8 24| 173,9 68
100| 46,6 18| 844 33| 67,9 27| 192,3 76
120 63,1 25| 100,9 40| 80,1 32| 229,5 90
150| 87,8 35| 125,6 49 98,4 39| 285,3| 112
200( 129,0 51| 166,8 66| 129,0 51| 378,2| 149

HINWEIS

* Es wird empfohlen, die Leinwanddiagonale auf 60 bis 100 Zoll einzustellen. Bei einer
anderen Einstellung (kleiner oder groBer) kann sich die Bildqualitét verschlechtern.

AWARNUNG

und Feuer zu verhindern.
AVORSICHT

Projektors.

m Blockieren Sie nicht die Schlitze am Projektor. Legen Sie nicht ein Stiick Papier
oder etwas dhnliches, was die Luftzufuhrschlitze verstopfen konnte, in die Néhe des

m Installieren Sie den Projektor nur unter den vorgesehenen Bedingungen und mit dem
vorgesehenen Zubehor, da es sonst zu Unféllen kommen kann.
m Bauen Sie den Projektor nicht auf, wenn er am Stromnetz héngt, um Elektroschock

DEUTSCH .



3. AnschlieRen der Gerate

Stellen Sie sicher, dass Thre Geréte mit dem Projektor kompatibel sind, bevor Sie sie
anschlieen und besorgen Sie die ndtigen Signalleitungen und Adapter. Fragen Sie Thren
Héndler nach Zubehor, das nicht zum Lieferumfang des Produkts gehort. Beachten Sie
beim AnschlieBen folgendes. Betreffend Verwendung der Leitungsabdeckung siehe
Abschnitt “6. Verwendung der Leitungsabdeckung”. (E16)

PCs

Lautsprecher
(mit einem Verstirker)

:~ Videorecorder/
DVD-Player

E = [

AWARNUNG

m Verwenden Sie nur Zubehor, das zum Lieferumfang dieses Produkts gehért oder von
Threm Héndler empfohlen wurde. Andern Sie den Projektor oder das Zubehér nicht ab.
m Bei Leitungen, die nur an einem Ende einen Ferritkern haben, schlieBen Sie das Ende
mit dem Kern an den Projektor an. Es mag Vorschriften geben, die fiir Leitungen eine
besondere Linge oder einen Ferritkern verlangen.

m Behandeln Sie die Leitungen sorgfiltig, um sie nicht zu zerstéren. Verlegen Sie die
Leitung so, dass wahrscheinlich niemand dartiiber 14uft und sie nicht zerquetscht werden
von Gegenstinden die darauf oder daneben liegen.

AVORSICHT

m Schlielen Sie den Projektor nicht an Geréte an, die mit der Stromversorgung
verbunden sind und entfernen Sie ihn nicht von solchen Geriten, auler wenn in den
Handbiichern anders bestimmt.

m Vermeiden Sie sorgfiltig, einen Stecker in eine falsche Buchse oder auf falsche Weise
einzusetzen.




4. Anschluss an die Stromversorgung

Vergewissern Sie sich, dass Sie die richtige
Stromspannung fiir den Projektor und das Netzanschluss
Netzleitung haben.

Dann befolgen Sie das Verfahren unten zum ff
Anschliefen. h%

1. Fihren Sie das Ende des Netzleitungs mit
der Apparatekupplung in die Stromzufuhr
des Projektors ein.

Z ﬁ’l Netzleltung
.......... | (mit der
Geritekupplung)

2. Stecken Sie das andere Ende des
Netzleitungs in eine Steckdose.

AWARNUNG

m Gehen Sie mit der Stromversorgung sorgfiltig um, damit Sie weder einen
Elektroschock noch ein Feuer verursachen.

 Benutzen Sie das Netzleitung nicht mit einer nassen Hand.

* Verwenden Sie den Projektor nur mit der darauf angegebenen Stromversorgung.

» Verwenden Sie eine leicht zugéngliche Steckdose in der Néhe des Projektors.

« Schliefen Sie das Netzleitung fest an, um einen Wackelkontakt zu vermeiden.
Verwenden Sie keine lose oder defekte Steckdose.

» Uberlasten Sie die Steckdose nicht, Uberlastung kann zu einem Risiko von Feuer oder
Elektroschock fiihren.

* Verwenden Sie nur das Netzleitung in diesem Produkt, auBer, wenn es beschadigt ist.
Nehmen Sie im Fall einer Beschdadigung Kontakt mit Ihrem Héndler auf. Modifizieren
Sie nie das Netzleitung.

DEUTSCH .



5. Verwendung des Sicherungsstabs und Schlitzes

Dieser Projektor hat den Sicherungsstab fiir
eine kommerzielle Diebstahlschutzkette oder Sicherheitsschlitz
Draht bis 10 mm Durchmesser und auch den
Sicherheitsschlitz fiir das Kensington Schloss.
Einzelheiten siche Anleitung der
Sicherheitsvorrichtung.

HINWEIS

* Diese werden nicht im Sinne einer umfassenden
Diebstahlverhinderung, sondern als zusétzliche
Mafnahmen geliefert.

AWARNUNG

m Platzieren Sie die Diebstahlschutzkette oder den Draht nicht in der Nahe der
Abgasschlitze des Projektors, da Kette oder Draht einen Brand auslosen konnen, wenn
sie vom Abgas erhitzt werden.

m Verwenden Sie den Sicherungsstab oder-schlitz nicht, um das Fallen zu verhindern,
dafiir sind sie nicht vorgesehen.

6. Verwendung der Leitungsabdeckung
Verwenden Sie die Leitungsabdeckung als Abdeckung fiir die anschlieBenden Teile.

1. SchlieBen Sie zuerst die Leitungsabdeckung
Signalleitungen und das Netzleitung
an den Projektor an.

2. Befestigen Sie-die
Leitungsabdeckung durch
Zusammenfiigung der
Verbindungsteile am Projektor.

3. Zichen Sie die Schraube an, um die
Leitungsabdeckung zu befestigen.

Schraube

. Verbindungsteile
4. SchlieBen Sie die anderen Enden Schraubenzieher

der Leitungen an die anderen Gerite
an und stecken Sie das Netzleitung
in die Steckdose.

A VORSICHT
m Vermeiden Sie es sorgfiltig, die Leitungen in die Leitungsabdeckung zu quetschen, um
die Beschddigung der Leitungen zu verhindern.



7. Vorbereitung der Fernsteuerung

Das Zubehor "Fernbedienung" benétigt Batterien. Verwenden
Sie die Batterien im Lieferumfang dieses Produkts oder zwei
neue Batterien des spezifizierten Typs: HITACHI MAXELL,
Teil Nummer LR6 oder R6P. Befolgen Sie das folgende
Verfahren.

1. Entfernen Sie den Batteriedeckel auf der Riickseite der
Fernbedienung.

2. Legen Sie die Batterien in den Batteriehalter, geméfl den
Polaritétszeichen (+) und (-) im Halter.

DEUTSCH .

3. Bringen Sie die Batterieabdeckung in den fritheren
Zustand.

HINWEIS

e Versuchen Sie, die Batterien zu wechseln, wenn die
Fernbedienung schlecht funktioniert.

* Diese Fernbedienung arbeitet mit Hilfe der
Fernbedienungssensoren am Projektor mit
Infrarotlicht (LED Klasse 1). Der aktive Sensor
spricht auf das Signal der zugewiesenen
Fernbedienung innerhalb von 60 Grad rechts und
links und innerhalb von 3 Metern an. Details ersehen
Sie aus dem Benutzerhandbuch auf der CD.

e Verhindern Sie, dass die Fernbedienungssensoren
von einem starken Strahl erfasst werden. Dies
kann zu einer Fehlfunktion des Projektors und der
Fernbedienung fiihren.

AWARNUNG

m Behandeln Sie Batterien sorgfiltig, da Batterien Explosionen, Briiche oder Lecks

verursachen konnen, die zu Feuer, Verletzungen und Umweltverschmutzung fithren

konnen.

* Verwenden Sie nur die spezifizierte Batterie und nur, wenn sie neu ist. Verwenden Sie
keine beschidigte Batterie (Riss, Kerbe, Rost oder Leck). Mischen Sie nicht frische
und gebrauchte Batterien.

» Weist eine Batterie ein Leck auf, reinigen Sie die Stelle gut mit einem Reinigungstuch.
Hat sich das Leck auf Thren Korper iibertragen, so waschen Sie die Stelle gut mit
Wasser aus. Weist eine Batterie im Batteriehalter ein Leck auf, reinigen Sie ihn und
ersetzen die Batterien.

* Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus-und Minusklemmen der Batterie richtig
ausgerichtet sind.

« Arbeiten Sie nicht an einer Batterie; laden Sie sie nicht auf oder 16ten Sie sie nicht.

* Entfernen Sie bitte die Batterien, wenn Sie die Fernbedienung lingere Zeit nicht
benotigen. Batterien an dunkler, kithler und trockener Stelle aufbewahren. Setzen Sie
eine Batterie nie dem Feuer oder Wasser aus.

* Entsorgen Sie die Batterie gemdf den ortlichen Gesetzen.




8. Den Projektor starten

Schalten Sie den Projektor und die angeschlossenen Gerite ein.SchlieBen Sie den
Projektor VOR den anderen angeschlossenen Geréten an, wenn in den Handbiichern nicht
anders erwéhnt.

Fir diesen Projektor befolgen Sie das folgende Verfahren.

AT 5 . POWER Anzei
1. Driicken Sie die mit " | " markierte Seite des i
Stromschalters als Position "Strom ein". STANDBY/ON Taste
Die Anzeige POWER leuchtet orange.
HINWEIS

« Warten Sie nach dem Erleuchten der
Stromanzeige (POWER) ein paar Sekunden,
bevor Sie die Tasten (auf dem Projektor und
der Fernbedienung) verwenden.

Die Tasten funktionieren moglicherweise nicht
sofort.

2. Vergewissern Sie sich, dass nichts das Offnen
des Linsentors behindert. ' s ’
Dann driicken Sie die Taste STANDBY/ON (auf oy Stromschalter
dem Projektor oder der Fernbedienung). N '
Das Linsentor 6ffnet sich, die Projektionslampe
féangt an, zu leuchten und die POWER Anzeige
beginnt, griin zu blinken.

STANDBY/ON Taste

Startet der Projektor vollstindig, so wechselt die
Anzeige zu einem permanenten Griin.

HINWEIS
* Dieser Projektor eine AUTO EIN-Funktion. Einzelheiten siehe Benutzerhandbuch auf
der CD.

AWARNUNG

m Schauen Sie nie in die Projektionslinse oder den Spiegel, wihrend die
Projektionslampe leuchtet, da der Strahl der Projektionslampe Thren Augen schaden
kann.

A VORSICHT

m Vermeiden Sie sorgfiltig, Ihren Finger im Linsentor einzuklemmen, um sich nicht zu
verletzen.




9. Einstellung der Position des Projektors

Dieser Projektor hat unten vier héhenverstellbare Fiile. Verwenden Sie sie, um die
Position des Projektors einzustellen.

Hohenverstellbare
Fiille

AVORSICHT

m Verlangern Sie die hohenverstellbaren Fii3e nicht auf 43 mm oder mehr. Das Bein,
das tiber diese Limite hinaus verlangert wurde, kann sich vom Projektor 16sen und Sie
verletzen.

10. Betrieb

By

w ) 550

O(c; > ——INPUT Taste (oo

OO0 OJO

VENU | | A

C —FOCUS - Taste lelele)

Focus - | (( 1] +Focus | o =

L ted
{ v WFOCUS + Taste B

N

O X« [T~ FOCUS + Taste
0 LG | N FocUs - Taste

Das Bild anzeigen und schalten

Driicken Sie die INPUT Taste auf dem Projektor, um das Bild von einem der aktiven
Eingabeports zu zeigen.

Jedesmal, wenn Sie die Taste driicken, wird der Port der Reihe nach eingeschaltet, wenn
zwei oder mehr Signale eingegeben werden.

Fokussierung

Verwenden Sie die Tasten FOCUS + und FOCUS — auf dem Projektor oder der
Fernbedienung, um den Bildschirmfokus einzustellen.

DEUTSCH .



10. Betrieb (Fortsetzung)

Wahl eines Seitenverhéltnisses __ Taste ASPECT

Jedes Mal, wenn Sie die Taste ASPECT e e o B
auf der Fernbedienung driicken, wird der o0 =J Taste VOLUME
Reihe nach das Seitenverhiltnis des Bildes (m; O Q //
g et O Q0O C;:{T |_ Taste MUTE
Zoomen OO EE— Taste KEYSTONE
Verwenden Sie die D-ZOOM + und Saad
D-ZOOM - Tasten auf der Fernbedienung, B ﬁ:‘\ D-ZOOM + Taste
um die Leinwandgrofe einzustellen. -y -

‘OQ I D-ZOOM - Taste
Die Bildposition einstellen @ O N
Driicken Sie zunéchst die Taste POSITION | " Taste POSITION
auf der Fernbedienung, dann die Tasten A,

V., « und P . Driicken Sie zum Abschluss
die Taste POSITION erneut.

Korrektur der Trapezverzerrung

Driicken Sie zunichst die Taste KEYSTONE auf der Fernbedienung, dann die Tasten A
und V. Driicken Sie zum Abschluss die Taste KEYSTONE erneut.

Einstellen der Lautstirke
Driicken Sie zundchst die Taste VOLUME auf der Fernbedienung, dann die Tasten A und V.

Den Ton stumm schalten

Driicken Sie die MUTE Taste an der Fernbedienung. Zum Wiederherstellen des Tons
driicken Sie die MUTE-oder VOLUME-Taste.

HINWEIS
* Details ersehen Sie aus dem Benutzerhandbuch auf der CD.
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11. Den Projektor abstellen

Schalten Sie den Projektor NACH den angeschlossenen Geriten aus, wenn in den
Handbiichern nicht anders bestimmt. Fiir diesen Projektor befolgen Sie das folgende
Verfahren.

1. Dann driicken Sie die Taste STANDBY/ON
(auf dem Projektor oder der Fernbedienung).
Der Dialog "Ausschalten?" erscheint etwa 5 POWER Anzeige

Sekunden auf der Leinwand.
, o ] ~ Taste STANDBY/ON
2. Vergewissern Sie sich, dass nichts das Schlieen

des Linsentors behindert.

Dann driicken Sie wieder die Taste STANDBY/
ON, wihrend die Meldung erscheint.

Die Projektionslampe erlischt, das Linsentor
schliefit sich und die POWER Anzeige beginnt,
orange zu blinken.

HINWEIS

* Um den Projektor abzukiihlen warten Sie, bis
die POWER Anzeige zu blinken aufhért und
standig orange leuchtet.
Der Projektor kann abgeschaltet werden, ohne
das Abkiihlen abzuwarten. Aber es empfiehlt
sich, den Projektor geniigend abzukiihlen.
Schalten Sie den Projektor etwa 10 Minuten
oder mehr nach dem Abschalten nicht wieder
ein: dies konnte seine Lebensdauer verkiirzen.

g

Taste STANDBY/ON

3. Diriicken Sie die mit "O" markierte Seite des Stromschalters als Position "Strom
aus'.
Die POWER Anzeige erlischt.

Verwenden Sie den Projektor langere Zeit nicht, ziehen Sie aus Sicherheitsgriinden das
Netzleitung.

HINWEIS
* Dieser Projektor hat eine AUTO AUS Funktion. Details ersehen Sie aus dem
Benutzerhandbuch auf der CD.

A VORSICHT

m Vermeiden Sie sorgfiltig, [hren Finger im Linsentor einzuklemmen, um sich nicht zu
verletzen.

m Beriihren Sie die Lampenabdeckung nicht und ndhern Sie sich nicht den
Abgasschlitzen, solange Sie den Projektor verwenden und einige Zeit danach, um einen
Brand zu verhindern.

11
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12. Lampe austauschen

Jede Projektionslampe hat eine unterschiedliche Lebensdauer. Ersetzen Sie die Lampe so
bald wie moglich, wenn die Bilder zu dunkel sind oder der Farbton schlecht ist.

Die Verwendung der Lampe fiir lange Zeit kann dazu fiihren, dass die Lampe ausbrennt oder zerbricht.
Bereitstellung einer neuen Lampe und frither Austausch werden empfohlen. Zum
Bereitstellen einer neuen Lampe wenden Sie sich an Thren Fachhéndler und geben Sie die
Lampentypennummer an: DT00891

1. Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzleitung ab.
Kiihlen Sie den Projektor ab, indem Sie ihn 45 Minuten sein lassen.

Ist der Projektor an der Wand oder tiber Threm Kopf montiert oder die Lampe
moglicherweise zerbrochen, so kann dies gefahrlich sein und die Auswechslung muss
durch Thren Handler oder einen Servicetechniker erfolgen.

Nur wenn Sie die Auswechslung selbst vornehmen, befolgen Sie das folgende Verfahren.

Losen Sie die Lampenabdeckungsschraube e Y [l
. s A : P : p g
(durch Pfeil markiert) und schieben Sie die { @ <::’ §

Lampenabdeckung zum Abnehmen zur Seite.

3. Losen Sie die 2 Schrauben (mit Pfeil markiert)
der Lampe, und heben die Lampe langsam mit
den Griffen heraus.

\\\n MM
) N

4. Fihren Sie die neue Lampe ein und
vermeiden Sie es sorgfiltig, das Innere des .
Lampengehéuses zu beriihren. g
Beim Einstecken achten Sie zuerst auf die

\ -
L
“:’W \

Fassungsposition und dann auf die Stiftposition. Scmau?:%wm S
e e . D) G stift zur
5, Ziehen Sie die beiden Schrauben, die Sie im vorherigen ;@ Positioni
® " : ; { - Positionierung
Verfahren gelost haben, stark an, um sie zu fixieren. Nl

6. Schieben Sie die Lampenabdeckung Lampengehuse
wieder in Position, und ziehen Sie die (innerhalb der
Lampenabdeckungsschraube fest an. Lampenabdeckung)

7. Stecken Sie den Projektor ein und starten ihn )&Q]‘*%J
neu. (L35, 8) I @
Stellen Sie dann die Lampenzeit zuriick (d. h. V|t NS chraube
den Zeitzahler fiir die Verwendung der Lampe). Stift zur Positionierung

(1) Driicken Sie die Taste A oder V¥ auf dem Projektor oder die MENU Taste auf
der Fernbedienung. Es erscheint das "EINF. MENU".

(2) Weisen Sie auf "Zum erw. Meni gehen..." im Menii mit der Taste ¥ oder A,
und driicken Sie dann die Taste ». Es erscheint das "MENU".

(3) Gehen Sie mit der Taste ¥ oder A zu "OPT." in der linken Spalte im Menii, und
driicken Sie dann die Taste »>. Der Cursor bewegt sich zur rechten Spalte.

(4) Weisen Sie auf "LAMPENZEIT" im Menii mit der Taste ¥ oder A, und driicken
Sie dann die Taste P>. Ein Dialog erscheint.

(5) Driicken Sie die Taste A, um "RUCKST" im Dialog zu wihlen. Dadurch wird

42 Riicksetzung der Lampenzeit ausgefiihrt.



12. Lampe austauschen (Fortsetzung)

HINWEIS

* Setzen Sie die Lampenzeit nur zuriick, wenn Sie die Lampe ausgetauscht haben, um eine
entsprechende Anzeige der Lebensdauer der Lampe zu erhalten.

Hohe Hohe Hoher
& WAIHING A Spannung & Temperatur Druck
m Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas ausgestattet. Die Lampe kann .
mit einem lauten Knall platzen oder ausbrennen, wenn Sie Erschiitterungen ausgesetzt, verkratzt oder, wenn
Sie heif} ist, angefasst wird. AuBerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist. Beachten Sie, dass
die Lampen eine ganz unterschiedliche Lebensdauer haben. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen
ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden. Wenn die Lampe platzt, konnen Glassplitter in das
Lampengehéuse fallen und quecksilberhaltige Ddmpfe aus den Liiftungsschlitzen des Projektors entweichen.
Zur Entsorgung der Lampe: Dieses Produkt enthlt eine Quecksilberlampe; nicht in den
Haushaltsabfall werfen. Stets unter Beachtung aller geltenden Vorschriften als Sondermiill entsorgen.
» Zum Recycling der Lampe siche www.lamprecycle.org (in den USA).
e Zur Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die zustdndige 6rtliche Behorde oder

www.eiae.org (in den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fiir weitere Informationen wenden Sie sich an Thren Fachhéndler.

» Wenn die Lampe zerbricht (Sie horen es an dem lauten Knall), ziehen Sie das
Netzleitung ab und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen. Beachten Sie,
dass Glassplitter das Projektorinnere beschiddigen oder Verletzungen verursachen
konnen; versuchen Sie also nicht, den Projektor zu reinigen und die Lampe selbst

DEUTSCH

auszutauschen.
% » Wenn die Lampe zerbricht (Sie horen es an dem lauten Knall), liiften Sie den Raum
ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Ddmpfe, die aus den Liiftungsschlitzen des
Projektor entweichen, nicht einatmen und dass sie nicht in Augen oder Mund gelangen.
* Vor dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzleitung ab und
warten dann mindestens 45 Minuten, damit sich die Lampe ausreichend abkiihlt. Andernfalls
kann es zu Verbrennungen kommen oder die Lampe kann beim Anfassen zerbrechen.

* Niemals eine andere als die gekennzeichnete (mit Pfeil markierte) Schraube l6sen.

« Offnen Sie die Lampenabdeckung nicht, wenn der Projektor an der Decke oder
irgendwo tiber Threm Kopf hingt. Das ist geféhrlich, da Glassplitter herausfallen
konnen, wenn die Lampe geplatzt ist. AuBerdem ist es geféhrlich, auf Leitern zu

® arbeiten. Lassen Sie die Lampe immer durch Thren Fachhéndler austauschen, selbst

dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.

* Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehause entfernt ist. Beim
Austauschen der Lampe sicherstellen, dass die Schrauben fest eingeschraubt sind.
Lose Schrauben konnen zu Schaden oder zu Verletzungen fithren.

* Nur die Lampe des vorgeschriebenen Typs verwenden.

* Ist eine Lampe kurz nachdem sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann dies an
elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun haben. Setzen
Sie sich in diesem Fall mit Ihrem Handler in Verbindung.

* Vorsicht ist geboten: Durch Beriihrung oder Zerkratzen kann die Birne bei der

0 Verwendung bersten.

* Bei Verwendung der Lampe iiber ldngere Zeit besteht die Gefahr, dass sie dunkel
wird, nicht leuchtet oder birst. Ersetzen Sie die Lampe so bald wie moglich, wenn
die Bilder zu dunkel sind oder der Farbton schlecht ist. Verwenden Sie keine alten
(gebrauchten) Lampen, denn diese konnen leicht bersten. 13




13. Luftfilter warten

Bitte priifen und reinigen Sie den Luftfilter regelmaBig, um die normale Ventilation zu

bewahren. Wenn die Anzeigen oder eine Meldung zum Reinigen des Luftfilters auffordern,

muss diese so bald wie moglich befolgt werden.

Ersetzen Sie die Filtereinheit, wenn sie beschadigt oder stark verschmutzt ist. Zum

Bereitstellen einer neuen Lampe wenden Sie sich an Thren Fachhindler und geben Sie die

Lampentypennummer an: QD60122

1. Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie
das Netzleitung ab. Kiihlen Sie den Projektor
ab, indem Sie ihn eine Weile sein lassen.

Verwenden Sie einen Staubsauger zum Reinigen
der Filterabdeckung und des umgebenden Bereichs.

Lassen Sie die Filtereinheit aufwirts gleiten,
um sie vom Projektor zu nehmen.

Verwenden Sie den Staubsauger auf den
Luftzufuhrschlitzen des Projektors.

nNn A W N

Verwenden Sie einen Staubsauger zum Reinigen der Filterabdeckung
und des umgebenden Bereichs. Saugen Sie den Luftfilter nicht
direkt, da der Staubsauger den Luftfilter einsaugen konnte.

Ist der Luftfilter beschadigt oder stark verschmutzt,
setzen Sie eine neue Filtereinheit ein.

6. Vergewissern Sie sich, dass der Luftfilter
drinnen ist, dann lassen Sie die Filtereinheit an
ihren Platz gleiten.

7. Stecken Sie den Projektor ein und starten ihn
neu. (E35, 8)

Stellen Sie dann die Filterzeit zuriick (d. h. den Zeitzahler fiir die Verwendung des Filters).
(1) Driicken Sie die Taste A oder V¥ auf dem Projektor oder die MENU Taste auf
der Fernbedienung. Es erscheint das "EINF. MENU".
(2) Weisen Sie auf "FILTER-TIMER" im Menii mit der Taste A oder V¥, und
driicken Sie dann die Taste ». Ein Dialog erscheint.
(3) Driicken Sie die Taste A, um "RUCKST" im Dialog zu wihlen.Dadurch wird
der Filter-Timer zuriickgesetzt.
HINWEIS
* Eine Filtereinheit des spezifizierten Typs erhalten Sie zusammen mit der Ersatzlampe fiir diesen
Projektor. Es ist empfehlenswert, die Filtereinheit gleichzeitig mit der Lampe zu ersetzen.
* Setzen Sie den Filter-Timer nur zuriick, wenn Sie den Luftfilter gereinigt haben, um eine
richtige Anzeige zur Lebensdauer des Luftfilters zu erhalten.

A WARNUNG

m Bevor Sie den Luftfilter warten, schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzleitung ab und dann kiihlen Sie den Projektor geniigend.

m Nur den Luftfilter des vorgeschriebenen Typs verwenden. Benutzen Sie den Projektor
nie, wenn der Luftfilter entfernt ist.

14



14. Spiegel und Linse pflegen

Wenn der Projektionsspiegel oder die Linse fehlerhaft, verschmutzt oder beschlagen ist, kann

die Bildqualitdt beeintrichtigt werden. Behandeln Sie Spiegel und Linse immer vorsichtig.

1. Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie
das Netzleitung ab. Kiihlen Sie den Projektor
ab, indem Sie ihn eine Weile sein lassen.

2. Das Linsentor ldsst sich manuell 6ffnen.
Bitte halten Sie beide Seiten des Linsentors und
6ffnen Sie es langsam, bis ein Klicken anzeigt,
dass es geschlossen ist.

3, Séaubern Sie Spiegel und Linse sorgféltig mit
einem handelsiiblichen Linsenreinigungstuch,
damit Spiegel und Linse nicht beschiadigen.
Verwenden Sie einen handelsiiblichen
Luftblaser fiir Kameras, um die schwer
zugéngliche Kante von Spiegel und Linse zu
reinigen.

4. Um das Linsentor richtig zu schlieBen
verwenden Sie das folgende Verfahren.

(1) Stecken Sie den Projektor ein.

(2) Schalten Sie den Stromschalter ein.

Selbst wenn sich das Linsentor zu schlieBen
beginnt, schliefit es sich vielleicht nicht richtig.

(3) Driicken Sie die STANDBY/ON Taste,
damit die Lampe zu leuchten beginnt.

(4) Nachdem die POWER Anzeige auf
permanentes Griin gewechselt hat, driicken
Sie zwei Mal die STANDBY/ON Taste, um
den Projektor auszuschalten. Geblise
Das Linsentor schlieft sich richtig.

HINWEIS
» Wird das Linsentor manuell geschlossen, so schliet es moglicherweise nicht richtig.

AWARNUNG

m Bevor Sie Projektionsspiegel und Linse warten, schalten Sie den Projektor aus und
ziehen Sie das Netzleitung und dann kiihlen Sie den Projektor geniigend.

m Verwenden Sie keinen Staubsauger, um den Projektionsspiegel oder die Linse zu
reinigen, um sie nicht zu beschidigen.

m Verwenden Sie keine anderen Reinigungsmittel oder Chemikalien als die in dieser
Anleitung aufgefiihrten. Geben Sie besonders auf den Spiegel acht, da diese Materialien
den Spiegel ernsthaft beschadigen kénnten.

A VORSICHT

m Vermeiden Sie sorgfiltig, Ihren Finger im Linsentor einzuklemmen, um sich nicht zu
verletzen.

15
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15. Die Batterie der Uhr ersetzen

Dieser Projektor hat eine interne Uhr, die eine Batterie verwendet. Wenn die Uhr nicht
richtig funktioniert, wechseln Sie zunéchst die Batterie. HITACHI MAXELL, Teil
Nummer CR2032.

1. Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie Batteriefachdeckel
das Netzleitung ab. Kiihlen Sie den Projektor
ab, indem Sie ihn eine Weile sein lassen.

Stellen Sie den Projektor sorgfltig auf den Kopf.

Entfernen Sie den Batteriefachdeckel.

Drehen Sie mit einer Miinze o. dgl. den Batteriefachdeckel
in die Richtung, die mit "OPEN" bezeichnet ist, bis er sich
offnet. Wenn Sie mit dem Drehen des Batteriefachdeckels
fertig sind, entfernen Sie ihn mit seinem Knopf.

4. Nehmen Sie die alte Batterie heraus.
Driicken Sie die Metallklaue des Batteriehalters.
Dann kommt die Batterie heraus. Entfernen Sie sie.

5, Setzen Sie die neue Batterie in den Batteriehalter ein
und beachten Sie dabei die Polarititskennzeichen (-)
im Halter, so dass die mit (+) bezeichnete Seite der
Batterie nach oben zeigt. Driicken Sie die Batterie
dann zum Befestigen vollstandig in den Batteriehalter.

6. Setzen Sie den Batteriefachdeckel an seinen Platz, dann
drehen Sie ihn mit einer Miinze o. dgl. in die Richtung,
die als "CLOSE" bezeichnet wird, bis er fest hilt.

HINWEIS
 Das Entfernen der Batterie initialisiert die innere Uhr. Fiir das Stellen der Uhr beachten
Sie den Netzleitfaden auf der CD.

AWARNUNG

m Behandeln Sie Batterien sorgfltig, da Batterien Explosionen, Briiche oder Lecks

verursachen konnen, die zu Feuer, Verletzungen und Umweltverschmutzung fithren konnen.

 Verwenden Sie nur die spezifizierte Batterie und nur, wenn sie neu ist. Verwenden Sie
keine beschédigte Batterie (Riss, Kerbe, Rost oder Leck).

» Weist eine Batterie ein Leck auf, reinigen Sie die Stelle gut mit einem Reinigungstuch. Hat
sich das Leck auf Thren Korper iibertragen, so waschen Sie die Stelle gut mit Wasser aus.
Weist eine Batterie im Batteriehalter ein Leck auf, reinigen Sie ihn und ersetzen die Batterien.

* Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus-und Minusklemmen der Batterie richtig ausgerichtet sind.

* Arbeiten Sie nicht an einer Batterie; laden Sie sie nicht auf oder 16ten Sie sie nicht.

« Batterien an dunkler, kiihler und trockener Stelle aufbewahren. Setzen Sie eine Batterie
nie dem Feuer oder Wasser aus.

* Entsorgen Sie die Batterie geméf den ortlichen Gesetzen.

16



16. Verwendung des Handbuchs auf der CD

Die detaillierten Handbiicher fiir dieses Produkt finden Sie auf der beiliegenden CD
namens “Bedienungsanleitung (detailliert)”. Um die CD richtig zu verwenden, lesen
Sie bitte das Folgende.

Systemanforderungen
Fiir die Verwendung der CD gelten folgende Anforderungen. .

Windows®: Betriebssystem: Microsoft® Windows® 98, 98SE, NT4.0, Me, 2000/XP, oder neuer
CPU: Pentium® processor 133MHz / Speicher: mindestens 32 MB

Macintosh®: Betriebssystem: Mac OS 10.2 oder neuer
CPU: Power PC® / Speicher: mindestens 32MB

CD-ROM Laufwerk:  4-fach CD-ROM Laufwerk

DEUTSCH

Anzeige: 256 Farben / Aufissung 640x480 Dots

Software: Microsoft Internet Explorer4.0 und Adobe Acrobat Reader 4.0 oder neuer
Verwendung der CD
1. CD in das CD-ROM Laufwerk des PC einlegen.

Windows®: Bald danach startet der Webbrowser automatisch. Das Startfenster

erscheint.
Macintosh®: (1) Doppelklicken Sie das Icon "Projectors" auf dem
Desktopbildschirm.

(2) Wenn Sie die Datei "main.html" anklicken, so startet der
Webbrowser und das Anfangsfenster erscheint.

2. Klicken Sie zunéchst auf den Modellnamen IThres Projektors und dann auf die gewiinschte
Sprache. Das Benutzerhandbuch 6ffnet sich.

AVORSICHT

m Verwenden Sie die CD nur im CD Laufwerk eines Computers. Die CD funktioniert
nur in einem PC. Legen Sie die CD nie in einen CD Spieler ein, der nicht zu einem
Computer gehort. Das Einsetzen der CD in ein inkompatibles CD Laufwerk kann zu
einem lauten Knall fithren, der seinerseits Ohren und Lautsprechern Schaden zufiigt.

m Legen Sie die CD nach Gebrauch in die CD Hiille und bewahren Sie sie auf. Bitte
bewahren Sie die CD nicht in einer Umgebung mit direkter Sonneneinstrahlung, hoher
Temperatur oder Feuchtigkeit auf.

HINWEIS

* Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert
werden.

* Fiir Behinderungen oder Mingel am Gebrauch von Hardware oder Software als Ergebnis
der Verwendung der CD wird keine Verantwortung iibernommen.

* Die Informationen auf der CD oder ein Teil davon diirfen ohne Mitteilung an unsere
Firma nicht kopiert, reproduziert oder erneut publiziert werden.

17



17. Vertragsbestimmungen

WARNUNG:
In den USA Konformititserkldrung
Marke: HITACHI
Modell Nr.: CP-A100
Verantwortliche Partei: Hitachi America, Ltd.
Anschrift: 900 Hitachi way, Chula Vista, CA 91914-3556 U.S.A.
Telefonnr.: +1 -800-225-1741

Dieses Gerit erfiillt Teil 15 der FCC Rules. Sein Betrieb unterliegt den beiden
folgenden Bedingungen: (1) Dieses Gerét darf keine schiadlichen Stérungen
verursachen, und (2) dieses Gerét muss jede empfangene Stérung annehmen, auch
solche, die zu einem unerwiinschten Betrieb fithren kann.

Dieses Gerét wurde getestet und als den Bestimmungen fiir ein Digitalgerét der
Klasse B gemdf Abschnitt 15 der FCC-Richtlinien entsprechend befunden.

In Kanada BEMERKUNG: Dieser digitale Apparat der Klasse B erfiillt das
kanadische ICES-003.

Diese Einschrénkungen sollen verniinftigen Schutz gegen schidliche Einwirkungen in
Wohnbereichen bieten. Diese Ausriistung generiert und verwendet Funkfrequenzenergie
und kann solche abstrahlen und wenn sie nicht gemifl den Anleitungen installiert und
verwendet wird, kann sie den Funkverkehr storen. Es gibt aber keine Garantie, dass eine
bestimmte Installation keine Storungen zur Folge hat. Wenn diese Ausriistung den Radio-
oder Fernsehempfang stort (was Sie durch Ein- und Ausschalten der Ausriistung erkennen
konnen), so ergreifen Sie eine oder mehrere der folgenden Mafinahmen:

- Orientieren Sie die Empfangsantenne neu oder wechseln Sie Thren Standort.

- Erhohen Sie den Abstand zwischen Ausriistung und Empfinger.

- SchlieBen Sie die Ausriistung an eine andere Steckdose oder einen anderen
Stromkreislauf an als den Empfénger.

- Fragen Sie Thren Héndler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker um Rat.

ANWEISUNGEN FUR ANWENDER:

In den USA Diese Ausriistung entspricht den Anforderungen der FCC (Bundeskomm
unikationskommission) Ausriistung, sofern die folgenden Bedingungen erfiillt sind.

Einige Leitungen miissen mit dem Kernsatz verwendet werden. Verwenden Sie fiir den
Anschluss eine Zubehorleitung oder eine Leitung des bestimmten Typs. Hat die Leitung
nur an einem Ende einen Kern, so schliefen Sie den Kern an den Projektor an.

VORSICHT: Nimmt der Benutzer Anderungen oder Abéinderungen vor, die von der
verantwortlichen Partei nicht als zuléssig genehmigt wurden, so verliert er méglicherweise
das Recht zur Benutzung der Ausriistung.
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17. Vertragsbestimmungen (Fortsetzung)

Informationen fiir Benutzer in den Léndern der Européischen Union

Dieses Zeichen auf dem Produkt oder seiner Verpackung bedeutet, dass

Ihre elektrische oder elektronische Ausriistung am Ende ihrer Lebensdauer

getrennt vom Haushaltsabfall zu entsorgen ist. In der EU gibt es getrennte
mmm  Sammelsysteme fiir das Recycling. Mehr Informationen erhalten Sie bei den

ortlichen Behorden oder Threm Héndler.

18. Garantie und Kundendienst

Bei unregelméfBigem Betrieb (z. B. Rauch, merkwiirdiger Geruch oder iiberméBiger
Larm) beenden Sie sofort die Beniitzung des Projektors. Bei anderen Problemen mit dem
Projektor lesen Sie zunéchst das Kapitel “Fehlersuche” der Benutzerhandbuch auf der
CD und fiihren die vorgeschlagenen Kontrollen durch.

Wenn sich dadurch das Problem nicht beheben ldsst, wenden Sie sich an IThren Fachhindler
oder die Kundendienstvertretung. Dort erfahren Sie, ob die Garantiebedingungen erfiillt
sind.

Bitte suchen Sie auch auf den folgenden Websites nach den neusten Informationen tiber
diesen Projektor:

http://www.hitachi.us/digitalmedia
oder
http://www.hitachidigitalmedia.com

19
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19. Technische Daten

Element Technische Daten
Produktbezeichnung Flussigkristallprojektor
GroBle 1,6 cm (Typ 0.63)

Fliissig

kristal | Antriebsystem

TFT-Aktiv-Matrix

pancel | g dsunktezahl

786.432 Bildpunkte (1024 horizontal x 768 vertikal)

Objektiv F=2,1 {=5,1 mm
Lampe 220 W UHB
Audiosignal TW
Stromversorgung AC 100-120V/3,6A, AC 220-240V/1,5A
Stromverbrauch 340 W
Temperaturbereich 5~35 °C (Betrieb)
Anschliisse AUDIOUNL e s 0 i s aiediosbousomsmagiaiisdlsongabsh i v asanenees Stereo Mini x 1
AUDIO INZ ............. ... Stereo Mini x 1
AUDIO IN3 (L, R).oooveoeeeeeeeeeeeeeeeeseeseesseeseeeseeeeseeseessseenens RCAX 2
AUBDIOOU T i il irnadirananndl il . Stereo Mini x 1
66011 2 2] PP ————————————— D-sub 9 Stift x 1
Lampe: DT00871
Filtereinheit: QD60122
Sonderzubehor Kit fur die Verwendung auf dem Tisch: TT100
Weiches Gehduse: CA100
* Fiir weitere Informationen wenden Sie sich an Thren Fachhéndler.
Gewicht (Masse) ca. 5,8 kg
Abmessungen 397 (B) x 131 (H) x 356 (T) mm (Siehe unten.)
§
(o)
o
O
0 T
397
T —T
11312
20 [MaBeinheit: mm]




Proyector

CP-A100
Manual de usuario (resumido)

Gracias por adquirir este producto.

Lea los manuales de este producto de antemano para utilizar este producto de manera
segura y con mayor eficacia. Para leer los manuales en el CD, vea el “16. Utilizacion
del manual en CD” (E117).

A ADVERTENCIA 8
m Antes de utilizar este producto, asegurese de leer todos los manuales del mismo. Preste 2
atencion a todas las advertencias y precauciones en los manuales o en el producto. Siga %
todas las instrucciones en los manuales o en el producto. Conserve los manuales en un
lugar seguro para referencia futura.

Indice o @
1. Verificacién del contenido.............. 2 10. Funcionamiento...........ccccceeeeuneee. 9
2. DisSpoSiCiON .......ccceceviiieeieeeee e, 2 11. Apagar el proyector.................... "
3. Conexion con los dispositivos ....... 4 12. Sustitucion de la lampara......... 12
4. Conexion con la fuente de 13. Mantenimiento del

alimentacion ...........ccccceeevcveeeeenee, 5 filtro dédaire. bt el B 14
5. Utilizacién de la ranura 14. Cuidado del espejo

y la traba de seguridad.................. 6 ylaslentes......ccoooonniiiiniininnenn. 15
6. Utilizacion de la tapa del cable...... 6 15. Sustitucién de la pila del reloj....16
7. Preparacion del control remoto .....7 16. Utilizacion del manual en CD ....17
8. Encender el proyector ................... 8 17. Avisos reguladores..................... 18
9. Ajuste de la posicion de 18. Garantia y servicio posventa.....19

ProyecCion .......cccccceeeeeeeeecenreneeeenn. 9 19. Especficaciones...........cccceeene.... 20



1. Verificacion del contenido

Verifique que todos los elementos siguientes estén incluidos. Si falta algiin elemento,
comuniqueselo a su distribuidor enseguida.

(1) Proyector

(2) Control remoto con dos pilas

(3) Cable de alimentacién

(4) Cable de computadora

(5) Tapa de cable con un tornillo

(6) Manual del usuario (un folleto, un CD)
(7) Etiqueta de seguridad

© © [

A ADVERTENCIA
m Conserve los materiales de embalaje originales y utilicelos para transportar este
producto.

2. Disposicion

Instale el proyector en un lugar estable, fresco y aireado, manteniendo un espacio de 30
cm. o mas entre los laterales del proyector y otros objetos como las paredes.

Consulte la siguiente informacion para decidir el estilo de proyeccion. El montaje de techo

y el uso sobre una mesa se debe configurar con los accesorios opcionales designados. Para
obtener detalles, pongase en contacto con su distribuidor.

13 (3) Montaje del techo

(2) Uso sobre una mesa

(1) Utilizacion usual

NOTA
* Cuando instale el proyector, verifique que no haya nada que obstruya la luz de
proyeccion entre el proyector y la pantalla.
* Cuando instale el proyector, verifique que los sensores remotos no estén expuestos a
ningtn haz intenso. (E3)7)
2



2. Disposicion (continuacion)

Consulte la siguiente informacion para la distancia de proyeccion.

Los valores que aparecen en el cuadro estan calculados para una pantalla de tamafio completo: 1024x768.

Cuadro para pantalla 4:3 (£8%)
® ® (&) ©
pulgadas | cm | pulgades | cm |pulgadas | cm | pulgadas | cm | pulgadas
48| *0,5| *(0,2)] 38,3 15| 24,4 10[ 98,2 39
50| 2,0 1] 39,8 16| 25,2 10( 101,9 40
60| 9,6 4| 474 19| 28,9 11| 120,4 47
70| 17,2 7], 550 22| 32,6 13| 139,3 55
80| 24,8 10| 62,6 25 36,2 14| 158,2 62
90| 32,4 18] 70,2 28| 39,9 16| 177,1 70
100 39,9 16| 77,7 31| 43,6 17| 196,0 iz
120| 55,0 22| 92,8 37| 50,9 20| 234,0 92
180)% 77,7 31| 115,5 45| 62,0 241 291,0 115
200| 115,5 45| 153,3 60| 80,4 32| 385,7| 152
Cuadro para pantalla 16:9 (+8%)
() ® (@) ©
pulgadas | cm | pulgadas | cm |pulgadas | cm | pulgadas | cm | pulgadas
44| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 33,6 13| 88,9 35
50| 5,4 2| 43,2 17| 37,3 15| 99,9 39
60| 13,7 5| 51,5 20 43,5 17| 118,3 47
70| 22,0 9| 59,8 24| 49,6 20| 136,8 54
80| 30,2 12| 68,0 27); 55,7 22| 155,3 61
90| 38,5 15| 76,3 30| 61,8 24| 173,9 68
100| 46,6 18| 84,4 33| 67,9 27| 192,3 76
120| 63,1 25| 100,9 40| 80,1 32| 229,5 90
150| 87,8 35| 125,6 49| 98,4 39| 285,3| 112
200 129,0 51| 166,8 66| 129,0 51| 378,2| 149

NOTA

* Se recomienda ajustar el tamafio de la pantalla de 60 pulgadas a 100 pulgadas en
diagonal. La imagen de pantalla que se ajuste fuera de estos limites, asi sea mas pequefia

o mayor, puede deteriorarse.

A ADVERTENCIA

A PRECAUCION

proyector.

m Instale el proyector sdlo segun la condicion especificada utilizando solamente el
accesorio especificado puesto que otros pueden resultar riesgosos.
m No monte el proyector mientras esté conectado a una fuente de alimentacion para
evitar descargas eléctricas e incendios.

m No obstruya las rejillas de ventilacion del proyector. No coloque nada que pueda
adherirse a las rejillas de ventilacion de entrada, como un trozo de papel, cerca del

ESPAROL .



3. Conexion con los dispositivos

Antes de conectarlos, aseglirese de que todos los dispositivos son adecuados para ser
conectados a este proyector y prepare los adaptadores y los cables de sefial requeridos.
Consulte con su distribuidor si se requiere un accesorio que no esté incluido en este
producto. Consulte la siguiente informacion para la conexion. Si desea utilizar la tapa del
cable, vea el parrafo "6. Utilizacion de la tapa del cable" (E£6) de antemano.

Altavoces
(con un amplificador)

Monitor fﬁ

' Reproductores
de VCR/DVD

A ADVERTENCIA

m Solamente utilice los accesorios contenidos en este producto o los recomendados por
su distribuidor. No modifique el proyector ni los accesorios.

m Para los cables con nicleo en un solo extremo, conecte el extremo con el nicleo al
proyector. Es posible que, segun las regulaciones, los cables deban ser de una longitud
especifica o contar con un nucleo de ferrita.

m Tenga cuidado de no dafiar los cables. Enrute los cables de modo que nadie los pise ni
sean apretados por elementos encima o contra ellos.

A PRECAUCION

m No conecte ni desconecte el proyector con los accesorios mientras estén conectados a
una fuente de alimentacion, excepto en los casos indicados en los manuales.

m Tenga cuidado de no ubicar un conector en un puerto equivocado o de manera
incorrecta.




4. Conexion con la fuente de alimentacion

Antes de la conexion, confirme que el
tomacorriente sea apropiado para esta proyector
y el cable de alimentacion.

Luego siga el procedimiento de abajo para la
conexion.

/— Entrada CA

1. [Inserte el extremo del cable de
alimentacion con un enchufe en la entrada
de CA del proyector.

-

...... — ‘ alimentacion

2. Enchufe el otro extremo del cable de (con el enchufe) B
alimentacion en un tomacorriente. Z
g

A\ ADVERTENCIA

m Tenga cuidado con la operacion para que la fuente de alimentacion no cause una

descarga eléctrica o un incendio.

* No manipule el cable de alimentacion con las manos humedas.

» Utilice este producto sélo con el tipo de fuente de alimentacién indicado en el
proyector.

« Utilice un tomacorriente cercano al proyector y de facil acceso.

* Conecte el cable de alimentacion con firmeza para que no resulte en una conexion
floja. No utilice un tomacorriente flojo o defectuoso.

* No sobrecargue el tomacorriente puesto que puede representar un riesgo de incendio o
descarga eléctrica.

* Solamente utilice el cable de alimentacion contenido en este producto a menos que esté
averiado. En caso de que estuviera dafiado, consulte con su distribuidor para obtener
uno nuevo. No modifique el cable de alimentacion.




5. Utilizacion de la ranura y la traba
de seguridad

Este proyector cuenta con la traba de seguridad para
una cadena o un cable comercial antirrobo de 10 mm Ranura de seguridad
como maximo de didmetro y también la ranura de \@m
seguridad para el bloqueo Kensington. 2 .
Para obtener detalles, consulte el manual de la
herramienta de seguridad.

A

NOTA

» Estos no se proveen como prevenciones
exhaustivas para prevenir robos sino como Traba de seguridad

medidas suplementarias.

A ADVERTENCIA

m No coloque el cable o la cadena antirrobo cerca de las rejillas de ventilacion del
proyector puesto al calentarse con el gas de escape caliente pueden causar quemaduras.
m No utilice la ranura o la traba de seguridad para prevenir caidas puesto que no estan
disefiadas para ese fin.

6. Utilizacién de la tapa del cable

Utilice la tapa del cable como proteccion o cobertura de las partés conectadas.

1. Conecte primero los cables de sefial y el Tapa de cable
cable de alimentacion al proyector.

Ajuste la tapa del cable al proyector
uniendo las partes interconectadas.

Ajuste el tornillo para fijar la tapa
del cable.

B W N

Conecte los otros extremos de N
los cables a otros dispositivos y Tornillo

enchufe el cable de alimentacién al Partes interconectadas

tomacorriente. Destornillador

A PRECAUCION
m Tenga cuidado de no apretar los cables en la tapa del cable para evitar averias.



7. Preparacion del control remoto

El control remoto accesorio necesita pilas. Utilice las

pilas incluidas en este producto o dos pilas nuevas del tipo
especificado: HITACHI MAXELL, ntimero de pieza LR6 o
R6P. Siga el siguiente procedimiento.

Quite la tapa de las pilas en el dorso del control remoto.

2. Coloque dos pilas en el compartimiento para las pilas
segun las marcas (+) y (-) de polaridad dentro del
compartimiento.

3. Coloque la tapa de la pila como estaba al comienzo.

NOTA

« Intente cambiando las pilas cuando el control remoto
no funcione correctamente.

* Este control remoto trabaja con los sensores
de control remoto del proyector utilizando luz =~ "S=:aN{
infrarroja (LED de clase 1). El sensor activo capta
la sefial del control remoto asignada dentro de los
60 grados a la derecha y a la izquierda, y dentro de
los 3 metros. Para obtener detalles, vea la Guia de
funcionamiento en el CD.

* Evite que los sensores remotos reciban el impacto
de un haz intenso. Podria causar mal funcionamiento
del proyector o del control remoto.

((

(c’({({((((((({((((((((((ir({ /

A ADVERTENCIA

m Tenga cuidado cuando manipule las pilas puesto que una pila puede causar explosion,
grieta o pérdida lo cual puede ocasionar incendios, lesiones y contaminacion del
ambiente.

« Utilice solamente las pilas especificas y nuevas. No utilice una pila con una averia,
como un rasguifio, una abolladura, 6xido o pérdidas. No mezcle una pila nueva con una
usada.

 Cuando una pila tenga pérdida, limpiela bien con un pafio desechable. Si la fuga se
adhiere a su cuerpo, enjuague bien con agua inmediatamente. Cuando una pila pierda
en el compartimiento para las pilas, sustituya las pilas luego de limpiar la pérdida.

* Asegurese de que los terminales positivos y negativos estén correctamente alineados
cuando cargue las pilas.

* No afecte las pilas; por ejemplo, recargandolas o soldandolas.

* No deje las pilas dentro del control remoto cuando no lo utilice por un tiempo
prolongado. Conserve las pilas en un lugar oscuro, fresco y seco. Nunca exponga una
pila al fuego o al agua.

* Observe las leyes locales cuando deseche las pilas.

ESPANOL .



8. Encender el proyector

Encienda el proyector y los dispositivos conectados. Encienda el proyector antes que otros
dispositivos conectados a menos que se mencione otra cosa en los manuales.
Para este proyector, siga el procedimiento de abajo.
1. Presione el lado marcade con " | " del RESEERS SRR
interruptor de alimentacién, como la posicion =~ Botén STANDBY/ON
de encendido.
El indicador POWER se enciende en
anaranjado constante.

NOTA

* Espere para utilizar los botones del control
(en el proyector y el control remoto) por
algunos segundos luego de que se encienda el
indicador de la alimentacion. Es posible que
los botones no funcionen enseguida.

2. Verifique que no haya nada que la abertura de la
lente golpee cuando se abra.
Luego, presione el boton STANDBY/ON (en el
proyector o el control remoto).
La abertura de la lente se abre, la lampara de
proyeccion se enciende y el indicador POWER
comienza a parpadear en color verde.

Interruptor de
alimentacion

Boton STANDBY/ON

Cuando el proyector se inicie por completo, el
indicador se pondra de color verde constante.

NOTA
* Este proyector posee la funcion ENCEND. AUTO. Con respecto a los detalles, consulte
la Guia de funcionamiento del CD.

A ADVERTENCIA
m Nunca mire a la lente o el espejo de proyeccion mientras se enciende la lampara de
proyeccion puesto que el haz de la lampara de proyeccion puede causar dafios a la vista.

A PRECAUCION
m Tenga cuidado de no apretar su dedo con la abertura de la lente puesto que podria
causar lesiones.



9. Ajuste de la posicion de proyeccion

Este proyector cuenta con cuatro pies elevadores en la base. Utilicelos para ajustar la
posicion de proyeccion.

Pies elevadores

ESPAROL .

A PRECAUCION
m No estire los pies elevadores a 43 mm o mads. Si estira un pie més alla del limite,
podria salirse del proyector y causar una lesion.

10. Funcionamiento

= Boton INPUT o 0O
]
P\ —Botén FOCUS - ”

A\ %B FOCUS Sl

6 + B N o
A ‘b%:é’ ™ Botén FOCUS +

/.

LG | T Botén FOCUS —

Visualizacion y cambio de la imagen

Presione el boton INPUT en el proyector para visualizar la imagen desde uno de los
puertos de entrada activos.

Cada vez que pulsa el boton, el puerto cambia sucesivamente cuando se ingresan dos o
mas sefiales.

Enfoque

Use los botones FOCUS + y FOCUS - en el proyector o el control remoto para ajustar el
enfoque de la pantalla.



10. Funcionamiento (continuacién)

Seleccionar una relacion de aspecto

Cada vez que presiona el boton ASPECT —— }hl
del control remoto, cambla.la relacién de Botén VOLUME
aspecto de la imagen sucesivamente. /

JE [
Acercamiento

__ Boton ASPECT

Use los botones D-ZOOM + y D-ZOOM - en O@"@@‘ Boton KEYSTONE

el proyector o el control remoto para ajustar (D xQ CL\ ;

el tamafio de la pantalla. Q (D\\\ PEPE00M +
_ e . N "™ Botén D-ZOOM —

Ajuste de la posicién de la imagen L0\

Luego de presionar el boton POSITION \_’/ R Botén POSITION

del control remoto, utilice los botones A,
V, <y > Presione lebotén POSITION

nuevamente para finalizar esta operacion.

Correccion de la distorsion trapezoidal

Luego de presionar el boton KEYSTONE del control remoto, utilice los botones A y V.
Presione le botén KEYSTONE nuevamente para finalizar esta operacion.

Ajuste del volumen
Luego de presionar el boton VOLUME del control remoto, utilice los botones A y V.

Silenciar el sonido

Presione el boton MUTE del control remoto. Para restaurar el sonido, presione el boton
MUTE o el VOLUME.

NOTA
« Para obtener detalles, vea la Guia de funcionamiento en el CD.
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11. Apagar el proyector

Apague el proyector después de apagar los otros dlsposmvos conectados a menos que se
mencione otra cosa en los manuales. Para este proyector, siga el procedimiento de abajo.

1. Presione el boton STANDBY/ON (en el
proyector o el control remoto).
Aparece el didlogo "; Apagar?" en la pantalla Indicador POWER

por 5 segundos aproximadamente.
: Boton STANDBY/ON
2. Verifique que no haya nada que la abertura de la

lente golpee mientras se cierra.

Luego presione el boton STANDBY/ON
nuevamente mientras aparece el mensaje.

La lampara de proyeccion se apaga, la abertura
de la lente se cierra y el indicador POWER
comienza a parpadear en color anaranjado.

NOTA

* Para enfriar el proyector, espere que el
indicador POWER deje de parpadear y se
ponga de color anaranjado constante.
Se puede apagar el proyector sin esperar Z
a que se enfrie. Sin embargo, el fabricante Botén STANDBY/ON
recomienda enfriar el proyector lo suficiente.
No encienda el proyector por 10 minutos o
mas luego de apagarlo para evitar acortar su
duracioén.

Interruptor de
alimentacion

3. Presione el lado marcado con "O" del interruptor de alimentacion, como la posicion
de encendido. Se apaga el indicador POWER.

Cuando no vaya a utilizar el proyector por un tiempo prolongado, desenchufe y separe el
cable de alimentacion del tomacorriente por seguridad.

NOTA
* Este proyector cuenta con la funcién AUTO OFF. Para obtener detalles, vea la Guia de
funcionamiento en el CD.

A PRECAUCION

m Tenga cuidado de no apretar su dedo con la abertura de la lente para evitar lesiones.
m No toque la tapa de la lampara ni se acerque a las rejillas de ventilacién de escape
mientras utilice el proyector y por un momento después de utilizarlo para evitar
quemaduras.

11
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12. Sustitucion de la lampara

La lampara de proyeccion tiene una vida util limitada que es distinta en cada lémpara. Cuando la imagen
aparezca oscura o cuando el tono del color sea débil, sustituya la lampara tan pronto como sea posible.

El uso de la lampara por periodos de tiempo prolongados puede causar que la lampara se queme o explote.
Se recomienda la preparacion de una nueva lampara y una pronta sustitucion. Para preparar una nueva
lampara, péngase en contacto con su distribuidor e inférmele el niimero del tipo: DT00891

1. Apague el proyector y desconecte el cable de alimentacion del tomacorriente. Enfrie
el proyector dejandolo tal cual esta por 45 minutos aproximadamente.

Cuando el proyector esté montado en el techo o en algliin lugar por encima de su cabeza, o
es posible que la lampara se haya roto, aseglirese de derivar la sustitucion a su distribuidor
o persona del servicio técnico, puesto que podria resultar peligroso.

Sélo en caso de que usted mismo realice la sustitucion, realice el siguiente procedimiento.
2. Afloje el tornillo (marcado con una flecha) de { é i | Tapadela

la tapa de la lampara y luego deslice la tapa de { = |

la lampara hacia el costado para retirarla.

3. Afloje los 2 tornillos (marcados con una flecha) &
de la lampara y levante la lampara suavemente
por las asas.

4, Inserte la nueva lampara con cuidado de
no tocar el interior del compartimiento de &° :
la lampara. Cuando inserte, preste primero
atencion a la posicion del conector, y despuésa 10 i
la ubicacion de los contactos. ey

. . i C——Pasador para
§, Ajuste firmemente los 2 tornillos de la lampara que se f_C@_J pOSICIOIlgmlentO
aflojan en el proceso previo para trabarla en su lugar. w Q#wj

\ ‘\ D) \\)\h\\\\\m})\

6. Deslice la tapa hacia su lugar y ajuste Compamm1ento

firmemente el tornillo a la tapa de la ldmpara. gitl:rigrrng:m
7. Enchufe y vuelva a encender el proyector. la tapa de la
(35, 8) lémpara) E; I
Luego, vuelva a ajustar el tiempo de la 1ampara (que ;)70 5 | @
es el contador del tiempo del uso de la 1ampara). ===/ =" Tomillo

Pasador para posicionamiento

(1) Presiones el boton A o V¥ del proyector o el botén MENU del control remoto.
Aparece "MENU FACIL".

(2) Apunte a "Ir al Menu Avanzado..." en el ment utilizando el botén A o V' y
luego presione el botén . Aparece "MENU".

(3) Apunte a "OPC." en la columna izquierda utilizando el botén A o V y luego
presione el botén B>. El cursor se mueve hacia la columna derecha.

(4) Apunte a "TIMER LAMP" utilizando el botén A o V¥ y luego presione el boton
». Aparecera un dialogo.

(5) Presione el boton A para seleccionar "REPOS" en el didlogo. Ejecuta el reajuste

12 del tiempo de la lampara.



12. Sustitucion de la lampara (continuacion)

NOTA

* Reajuste el tiempo de la 1ampara s6lo cuando la haya reemplazado para obtener una
indicacion adecuada sobre la lampara.

Alto Alta Alta
d
4 ADVERTENCIA A voltaje & temperatura presion

m El proyector utiliza una lémpara de vidrio de mercurio de alta presion. La lampara se puede romper con un
ruido muy fuerte, si se quema, se sacude o se raya, se manipula mientras esta caliente, o se gasta con el tiempo.
Observe que cada lampara tiene una duracion diferente, y algunas pueden explotar o quemarse después de
comenzar a utilizarlas. Ademas, cuando la bombilla explota, es posible que los fragmentos de vidrio vuelen
dentro del compartimiento para la lampara, y que el gas que contiene mercurio escape por las rejillas de
ventilacion del proyector.
Sobre el desecho de una lampara: Este producto contiene un lampara de mercurio; no
la arroje a la basura. Deséchela de acuerdo a las leyes ambientales.
* Para obtener informacién sobre como reciclar la [dmpara, visite www.lamprecycle.org (en EE.UU.)
* Para obtener informacion sobre como desechar del producto, pongase en contacto con la
agencia gubernamental local o www.eiae.org (en EE.UU.) o www.epsc.ca (en Canada).
Para obtener méas informacién, consulte con su distribuidor.

* En el caso de que la lampara se rompa (se producira un gran estruendo cuando esto
ocurra), desconecte el cable de alimentacidn del tomacorriente, y asegurese de solicitar
a su distribuidor local una lémpara de repuesto. Observe que los fragmentos de vidrio
podrian dafiar las partes internas del proyector, o causar heridas durante la manipulacion.
Por eso, no trate de limpiar el proyector ni reemplazar la ldmpara usted mismo.

% * En el caso de que la lampara se rompa (se producird un gran estruendo
cuando esto ocurra), ventile bien la sala y asegurese de no respirar el gas que
sale de las rejillas del proyector, ni entre en contacto con los ojos o la boca.

* Antes de reemplazar la ldmpara, apague el proyector y desconecte el cable de alimentacion, luego
espere 45 minutos como minimo para que la lampara se enftie lo suficiente. La manipulacion de
la lampara mientras esté caliente puede causar quemaduras, y también puede dafiar la lampara.

* Nunca destornille los tornillos a menos que sean los sefialados (marcados con una flecha).

* No abra la tapa de la lampara mientras el proyector esté suspendido desde el techo u otra parte
encima de su cabeza. Esto es peligroso, puesto que si la lampara se rompio, los fragmentos

® caeran cuando se abra la tapa. Ademas, trabajar en lugares altos es peligroso. Por eso, solicite a

su distribuidor local que reemplace su lampara incluso si la bombilla no esta rota.

* No utilice el proyector sin la tapa de la lampara en su lugar. Cuando reemplace la
lampara, asegurese de que los tornillos estén firmemente ajustados. Los tornillos
flojos pueden causar dafios y lesiones.

* Use s6lo la lampara del tipo especificado.

* Si la lampara se rompe al poco tiempo de su primera utilizacion, es posible que
ocurran problemas eléctricos en otro lugar aparte de la lampara. Si esto ocurre,
pdngase en contacto con su distribuidor local o un representante de asistencia técnica.

0 » Manipule con cuidado: si se sacude o se raya la lampara, es posible que la
bombilla explote durante su uso.

* La utilizacion de la lampara por periodos prolongados, puede ocasionar que
se oscurezca, no se encienda o explote. Cuando la imagen aparezca oscura, o
cuando el tono del color sea débil, sustituya la lJdmpara tan pronto como sea
posible. No utilice lamparas antiguas (usadas); esto puede ocasionar roturas.

13
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13. Mantenimiento del filtro de aire

Revise y limpie el filtro de aire periddicamente para mantener la ventilacién normal.
Cuando los indicadores o un mensaje le solicitan que limpie el filtro de aire, hagalo tan
pronto como sea posible.

Sustituya el filtro cuando se dafie o esté demasiado sucio Para preparar un nuevo filtro,
pongase en contacto con su distribuidor e inférmele el nimero del tipo: QD60122

1. Apague el proyector y desconecte el cable de
alimentacion del tomacorriente. Enftie el proyector
dejandolo tal cual esta por 45 minutos aproximadamente.

Utilice una aspiradora sobre y alrededor del
filtro.

Deslice el filtro hacia arriba para sacarlo del
proyector.

Utilice la aspiradora en las rejillas de
ventilacion de entrada del proyector.

7 T VR N

Utilice una aspiradora sobre la parte de la tapa del filtro. No
pase la aspiradora en el filtro de aire directamente, puesto
que el limpiador puede inhalar el filtro de aire.

Prepare un nuevo filtro de aire cuando se dafie o
esté demasiado sucio.

Rejillas de

ventilacion de

entrada

6. Asegirese de que haya un filtro de aire en el interior,
luego coloque la tapa del filtro en su lugar.

7.  Enchufe y vuelva a encender el proyector. (EJ5, 8)

Luego, vuelva a ajustar el tiempo del filtro (que es el contador del tiempo del uso del filtro).

(1) Presiones el botén A o V¥ del proyector o el boton MENU del control remoto.
Aparece "MENU FACIL".

(2) Apunte a "TIMER FILTRO" en el menu utilizando el botén A o V¥ y luego
presione el boton B> . Aparecera un didlogo.

(3) Presione el boton A para seleccionar "REPOS" en el didlogo. Realiza el reajuste
del tiempo del filtro.

NOTA
-+ Un filtro del tipo especificado viene junto con una lampara de repuesto para este
proyector. Se recomienda sustituir el filtro a la misma vez que la lampara.
* Restaure el tiempo del filtro sélo cuando haya limpiado el filtro de aire para lograr una
indicacién adecuada sobre el mismo.

A ADVERTENCIA

m Antes de ocuparse del filtro de aire, apague el proyector y desconecte el cable de
alimentacidn; luego permita que el proyector se enfrie lo suficiente.

m Use sdlo el filtro del tipo especificado. No utilice el proyector sin el filtro de aire.
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14. Cuidado del espejo y las lentes

Si la lente esta dafiada, sucia o empafiada, podria causar pérdida de calidad de la
visualizacién. Sea muy cuidadoso con la manipulacion del espejo y la lente.

1. Apague el proyector y desconecte el cable de
alimentacion del tomacorriente. Enfrie el proyector
dejandolo tal cual esta por 45 minutos aproximadamente.

2. Laabertura de la lente se puede abrir
manualmente.
Tome ambos lados de la abertura de la lente y abra con
suavidad hasta que escuche el sonido cuando se traba.

3. Limpie el espejo y la lente suavemente con un
pailo de limpieza para lentes del mercado, con
cuidado de no dafiarlos.

Utilice un soplete para camaras del mercado para
limpiar las zonas de los bordes del espejo y la
lente, donde es posible que sea dificultoso limpiar.

4, Para cerrar la abertura de la lente correctamente,
realice el siguiente procedimiento.

(1) Conecte el proyector.

(2) Encienda el interruptor de alimentacion.
Aunque la abertura de la lente comience a cerrarse,
es posible que no se cierre adecuadamente.

(3) Presione el boton STANDBY/ON para que
la ldmpara comience a encenderse.

(4) Después de que el indicador POWER se
ponga de color verde constante, presione el
botén STANDBY/ON dos veces para apagar el
proyector.

La abertura de la lente se cerrara correctamente. Soplete

NOTA

* Cuando se cierra manualmente la abertura de la lente, es posible que no se cierre
adecuadamente.

A ADVERTENCIA

® Antes de ocuparse del espejo y la lente de proyeccion, apague el proyector y desconecte el
cable de alimentacion; luego permita que el proyector se enfrie lo suficiente.

m No utilice aspiradora para limpiar el espejo y la lente de proyeccion puesto que podria
ocasionarles dafios.

m No utilice limpiadores o productos quimicos que no sean los especificados en este manual. Se
debe prestar especial cuidado al espejo puesto que estos materiales podrian causarle
graves dafios.

A PRECAUCION

m Tenga cuidado de no apretar su dedo con la abertura de la lente para evitar lesiones.

15
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15. Sustitucion de la pila del reloj

Este proyector cuenta con un reloj interno que utiliza una pila. Cuando el reloj de la
funcién de red no funciona correctamente, intente solucionarlo reemplazando la pila:
HITACHI MAXELL, nimero de pieza CR2032.

1. Apague el proyector y desconecte el cable Tapa de la pila
de alimentacion del tomacorriente. Enfrie el
proyector dejandolo tal cual esta por 45 minutos
aproximadamente.

2. Voltee el proyector con suavidad.

3. Retire la tapa de las pilas.
Gire la tapa de las pilas en el sentido indicado
con "OPEN" hasta que se destrabe utilizando una
moneda o algo similar. Cuando termine de girar la
tapa de la pila, tomela de la perilla para quitarla.

4, Retire lapila vieja.
Presione la ufia metalica del compartimiento de la
pila. La tapa de las pilas saldra hacia arriba. Retirela.

5, Coloque la pila nueva en el compartimiento para
la pila segtn las marcas (-) de polaridad dentro del
compartimiento de modo que le lado marcado con (+)
de la pila quede hacia arriba. Empuje la pila dentro del
compartimiento para la pila por completo para fijarla.

6. Coloque la tapa de la bateria en su lugar, luego
girela en el sentido indicado como "CLOSE" hasta
que se fije utilizando una moneda o algo similar.

NOTA
* El reloj interno se iniciara al quitar la pila. Para ajustar e reloj, vea la Guia de red en el CD.

A ADVERTENCIA

m Tenga cuidado cuando manipule las pilas puesto que una pila puede causar explosion, grieta o
pérdida lo cual puede ocasionar incendios, lesiones y contaminacion del ambiente.

¢ Utilice solamente la pila especificada y en buenas condiciones. No utilice una pila con
una averia, como un rasgufio, una abolladura, 6xido o pérdidas.

¢ Cuando una pila tenga pérdida, limpiela bien con un pafio desechable. Si la fuga se
adhiere a su cuerpo, enjuague bien con agua inmediatamente. Cuando una pila pierda
en el compartimiento para las pilas, sustituya las pilas luego de limpiar la pérdida.

* Asegurese de que los terminales positivos y negativos estén correctamente alineados
cuando cargue las pilas.

* No afecte las pilas; por ejemplo, recargandolas o soldandolas.

* Conserve las pilas en un lugar oscuro, fresco y seco. Nunca exponga una pila al fuego o al agua.

* Observe las leyes locales cuando deseche las pilas.
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16. Utilizacion del manual en CD

El manual detallado de este producto esta redactado en el CD incluido titulado "Manual
de usuario (detallado)". Antes de utilizar el CD, lea lo siguiente para asegurarse de
utilizarlo correctamente.

Requerimientos del sistema

El sistema para la utilizacién del CD requiere lo siguiente.

Windows®: SO: Microsoft® Windows® 98, 98SE, NT4.0, Me, 2000/XP, o posterior
CPU: Procesador Pentium® 133MHz / Memoria:32MB o més
Macintosh®: SO: SO Mac 10.2 o posterior

CPU: Power PC® / Memoria:32MB o0 mas
Controlador de CD-ROM: Controlador de 4x CD-ROM

Visualizacion: 256 color / 640x480 puntos de resolucion
Aplicaciones: Microsoft Internet Explorer4.0 y Adobe Acrobat Reader 4.0 o posterior
Como utilizar el CD
1. Inserte el CD en el controlador del CD-ROM.
Windows®: El explorador Web se inicia automaticamente en un momento.
Aparece la ventana de inicio.
Macintosh®: (1) Haga doble clic en el icono "Projectors" que apareci6 en la

pantalla del escritorio.
(2) Cuando se hace clic en el archivo "main.html", se iniciara el
explorador Web y aparecerd la ventana inicial.

2. Primero haga clic en el nombre del modelo de su proyector y luego haga clic en el
idioma que desee de la lista exhibida. Se abrira el manual de usuario.

A PRECAUCION

m Sélo utilice el CD en el controlador de CD de la computadora. El CD esta disefiado
para PC solamente. Nunca inserte el CD en un reproductor que no sea de computadora.
La insercién del CD en un controlador de CD incompatible puede producir ruido fuerte,
lo cual puede causar dafios a los oidos y los altavoces.

m Luego de utilizar el CD, coldquelo en la caja del CD y guardelo. No conserve el CD
donde reciba la luz directa del sol ni en ambientes de alta temperatura o mucha humedad.

NOTA

e La informacion en este CD est4 sujeta a modificaciones sin aviso.

* No se asume ninguna responsabilidad por cualquier obstaculo o defecto del hardware y
software de su computadora como resultado del uso del CD.

* No se debe copiar, preproducir o publicar toda o parte de la informacion en el CD sin
aviso a nuestra compaiia.

47
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17. Avisos reguladores

ADVERTENCIA:
En EE.UU. Declaracion de conformidad

Nombre comercial: HITACHI

Numero de modelo: CP-A100

Persona responsable: Hitachi America, Ltd.

Direccién: 900 Hitachi way, Chula Vista, CA 91914-3556 U.S.A.
Numero de teléfono: +1 -800-225-1741

El dispositivo cumple con la seccion 15 de las Reglas FCC. La operacion esta sujeta
a las dos condiciones siguientes : (1) Este dispositivo no debe causar interferencia
nociva y (2) este dispositivo debe aceptar toda interferencia recibida, incluso la
interferencia que puede causar un funcionamiento no deseado.

Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para un dispositivo digital
Clase B, de acuerdo con la seccién 15 de las Normas FCC.

En Canadda AVISO: Este aparato digital Clase B cumple con ICES-003 canadiense.

Los limites son disefiados para brindar proteccion razonable contra la interferencia

nociva en una instalacion residencial. El equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de
frecuencia y, de no ser instalado y utilizado de acuerdo con las instrucciones, puede causar
interferencia nociva a las comunicaciones de radio. Sin embrago, no hay garantia de que
no ocurrira interferencia en una instalacion en particular. Si este equipo causa interferencia
nociva a la recepcion de radio o television, que puede ser determinada al encender y
apagar el equipo, se recomienda que el usuario pruebe corregir la interfaz con alguna de
las siguientes medidas:

- Reoriente o reubique la antena receptora.

- Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

- Conecte el equipo a un tomacorriente en un circuito diferente del aquel al cual esta
conectado el receptor.

- Consulte al distribuidor o a un técnico de radio/TV con experiencia para recibir ayuda.

INSTRUCCIONES PARA USUARIOS:

En EE.UU. Este equipo cumple con los requisitos de la FCC (Comision Federal de
Comunicaciones) siempre que se cumplan las siguientes condiciones.

Algunos cables tienen que ser usados con el conjunto de nucleo. Use el cable accesorio o
un cable del tipo disefiado para la conexién. Para los cables que tienen un nicleo sélo en
un extremo, conecte el nucleo al proyector.

PRECAUCION: Los cambios o las modificaciones sin expresa aprobacion de la persona
responsable del cumplimiento podrian anular la autoridad del usuario para operar el
equipo.
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17. Avisos reguladores (continuacion)

Informacion para usuarios aplicable a los paises de la Union Europea
Este simbolo en el producto o en su embalaje significa que su equipo
eléctrico o electrénico debe ser desechado al final de su vida util separado
de sus residuos domésticos. Existen sistemas de recoleccion separados para

mmmm  rcciclado en la UE. Para obtener mas informacion, péngase en contacto con
la autoridad local o el distribuidor donde adquirio este producto.

18. Garantia y servicio posventa

Si ocurriera funcionamiento anormal (por ejemplo, humo, olor extrafio o sonido excesivo), _
interrumpa el uso del proyector inmediatamente. Si ocurre un problema con el equipo,
consulte primero “Solucién de problemas” de Guia de funcionamiento enel CD y
ejecute las pruebas sugeridas.

Si esto no resuelve el problema, pongase en contacto con su distribuidor o compaiiia de
servicio técnico. Ellos le informaran qué condiciones de garantias se aplican.

ESPANO

Vea la siguiente direccion web donde puede encontrar la informacion mas recientes para
este proyector.

http://www.hitachi.us/digitalmedia
0
http://www.hitachidigitalmedia.com
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19. Especficaciones

Elemento

Especficaciones

Identificacion del producto

Proyector de cristal liquido

Panel | Tamaifio del Panel | 1,6 cm (tipo 0.63)

de. Sistema de controlador | Matriz activa TFT

Cristal

Liquido |Pixeles 786.432 pixeles (1024 horizontales x 768 verticales)

Lente F=2,1 f=5,1 mm

Lampara 220 W UHB

Salida de audio TW

Alimentacién CA 100-120V/3,6A, CA 220-240V/1,5A

Consumo de energia 340W

Limites de temperatura | 5~35°C (en funcionamiento)
COMPUTER INT....ccociriiiniincinieeciecnieaene D-sub 15 pin mini x 1
COMPUTERMNZ L2 20, ) O L 0L D-sub 15 pin mini x 1

Puertos

RCAx3

D-sub 15 pin mini x 1

AUDIO INT ..ottt Estéreo mini x 1
AUDIO IN2 ................ ... Estéreo mini x 1
AUBIOMNIHE, R &2 m L XA A RCAx2
AUDIO OUT............... ... Estéreo mini x 1

CONTROL......ooveiiiieieetee ettt D-sub 9 pinx 1
UIB B, 055 5rinssasiisucssensonsasnennssssacassns axsssmsns smsesssness senanssmmpmanestnnsss USB-Bx 1
IEAXIN sipia iwisesiomonssnsiicisisisniionsumnsvannansnsnssasssionnnnepans FAAR IATESTIAS RJ45x 1

Partes opcionales

Lampara: DT00891

Filtro: QD60122

Conjunto para uso sobre mesa: TT100

Caja blanda: AC100

* Para obtener mas informacion, consulte con su distribuidor.

Peso (masa)

5,8 kg (aprox.)

Tamafio 397 (W) x 131 (H) x 356 (D) mm (Ver abajo.)

§
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Proiettore

CP-A100
Manuale d'istruzioni (condensato)

Grazie per avere acquistato questo prodotto.

Vi preghiamo di leggere i manuali relativi al prodotto prima dell'uso, in modo da farne
un uso sicuro ed efficace. Per visualizzare i manuali nel CD, fare r1fer1mento alla sezione
"16. Utilizzare il manuale in CD" (E4117).

A AVVERTENZA

m Prima di utilizzare il prodotto consultare tutti i manuali relativi al prodotto. Prestare
attenzione a tutte le avvertenze e a tutte le precauzioni presenti nei manuali o sul
prodotto. Seguire tutte le istruzioni presenti nei manuali o sul prodotto. Conservare i
manuali in un luogo sicuro per riferimento futuro.

©O© oo ~N®

Indice a8 m
1. Controllo del contenuto.................. 2 11. Spegnimento del proiettore........ 11
2. Posizionamento.........ccceeeeeeiiinens 2 12. Sosituzione della lampada......... 12
3. Collegamento alle periferiche........ 4 13. Manutenzione del filtro
4. Collegamento all'alimentazione dellfaniau. o auen.pmos m ow 8 14
elettrica......ocoveeececciieeeeee e, 5 14. Cura dello specchio e
5. Utilizzo della barra e dello slot di della lente 0 slamni Ll 15
SICUFEZZA ......cconmsiartinididlutn Ji ik 6 15. Sostituzione della batteria
. Utilizzo del coperchio peri cavi.....6 dell'erologio 280l 0t 16
. Preparazione del telecomando......7 16. Utilizzo del manuale in CD ........ 17
. Accensione del proiettore............... 8 17. Avvisi di carattere normativo......18
. Regolazione della posizione di 18. Garanzia e assistenza............... 19
ProiezZione........ccovveeeeeiiiiieee e 9 19. Dati tecniCi.........ccoveeeeeviveeeennen. 20
10. Funzionamento...............cccevuvee... 9
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1. Controllo del contenuto

Controllare che tutti i seguenti elementi siano in dotazione. Se qualsiasi elemento risulta
mancante, comunicarlo immediatamente al proprio rivenditore.

(1) Proiettore ) ) o)
(2) Telecomando con due batterie |@

(3) Cavo di alimentazione

(«««m«(«m«m{'/? 7
(4) Cavo computer /

(5) Coperchio per i cavi con una vite
(6) Manuali di Tstruzioni (un libretto, un CD) )

(7) Etichetta di sicurezza
(5) / 6) 2=~
\

A AVVERTENZA
m Conservare l'imballaggio originale ed utilizzarlo per trasportare il prodotto.

2. Posizionamento

Installare il proiettore in un luogo stabile, fresco, secco e arieggiato, lasciando almeno
30cm di spazio tra i lati del proiettore ed altri oggetti, ad es. le pareti.

Fare riferimento a quanto segue per la scelta dello stile di proiezione. Installare la struttura
di attacco a soffitto ed il piano di appoggio con gli appositi accessori opzionali. Per
ulteriori informazioni chiedere al proprio rivenditore.

~|¥ (3) Attacco a soffitto

(2) Utilizzo su piano di appoggio

(1) Utilizzo comune

NOTA

 Durante l'installazione del proiettore, assicuratevi che non ci siano oggetti che possano
bloccare la luce di proiezione tra il proiettore e lo schermo.

* Durante l'installazione del proiettore, assicuratevi che i sensori non siano esposti a raggi
intensi. (E37)
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2. Posizionamento (continua)

Per la distanza di proiezione fare riferimento a quanto segue.
I valori indicati nella tabella sono calcolati per una proiezione a pieno schermo: 1024x768.

Tabella per schermo 4:3 (£8%)
® @& CD ©

pollici| cm |pollici| cm |pollici| cm |pollici| cm |pollici
48| *0,5| *(0,2)|] 38,3 15| 24,4 10| 98,2 39
50| 2,0 1] 39,8 16| 25,2 10| 101,9 40
60 9,6 4| 474 19| 28,9 11| 120,4 47
70| 72 7). 65,0 22(, 82,6 13| 139,3 55
80| 24,8 10| 62,6 25| 36,2 14| 158,2 62
90| 32,4 13| 70,2 28| 39,9 16| 177,1 70
100| 39,9 16| 77,7 31| 43,6 17| 196,0 F 4
120|4 55,0 22| 92,8 37| 50,9 20| 234,0 92
150 7r. 7 3 1185 45| 62,0 24|.291,0 115
200| 115,5 45| 153,3 60| 80,4 32| 385,7| 152

Tabella per schermo 16:9 (£8%)
® @D ® (G ©

pollici| cm |pollici| cm [pollici| cm |pollici| cm |pollici
44| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 33,6 13| 88,9 35
50 54 2| 43,2 7| 37,3 15[ 99,9 39
60| 13,7 5 51,5 20| 43,5 17| 118,3 47
70( 22,0 9| 59,8 24| 49,6 20| 136,8 54
80| 30,2 12| 68,0 27} 85,7 22| 155,3 61
90| 38,5 15| 63 30| 61,8 24| 173,9 68
100 46,6 18| 84,4 33| 67,9 27| 192,3 76
120| 63,1 25| 100,9 40| 80,1 32| 229,5 90
150| 87,8 35( 125,6 49| 984 39| 285,3] 112
200| 129,0 51| 166,8 66| 129,0 51| 378,2| 149

NOTA

* Si consiglia di regolare la misura dello schermo da 60 pollici a 100 pollici in diagonale.
Se si imposta lo schermo al di fuori di questo intervallo, piu piccolo o piu grande,
l'immagine potrebbe risultare alterata.

AN AVVERTENZA

m Installare il proiettore esclusivamente sotto le condizioni descritte ed utilizzando
esclusivamente gli accessori specificati, altri potrebbero causare situazioni di pericolo.

m Non intervenire sul proiettore mentre ¢ connesso alla rete elettrica al fine di prevenire
scosse elettriche ed incendi.

A CAUTELA

m Non ostruire i fori di ventilazione sul proiettore. Non posizionare alcun oggetto attorno
al proiettore, ad es. un foglio di carta che potebbe attaccarsi alla prese d'aria.
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3. Collegamento alle periferiche

Prima di connettere le periferiche, assicuratevi che siano adatte al collegamento con il
proiettore e preparate i cavi per la ricezione del segnale e gli adattatori preposti. Consultare
il proprio rivenditore nel caso in cui venga richiesto un accessorio non in dotazione con

il prodotto. Per il collegamento fare riferimento a quanto segue. Se desiderate utilizzare il
coperchio per i cavi, consultare prima il paragrafo "6. Utilizzo del coperchio per i cavi"

(EJ6).
PC

,
[
B RGBOUT Ry

o i OO B

Monitor Altoparlanti
(con un amplificatore)
é‘)émé éé éé Lettori
CCOMPONENT VIDEO OU.} ALUDO OSY ALUDO U\TT VCR/DVD
AN AVVERTENZA

m Utilizzare esclusivamente gli accessori in dotazione con il prodotto o consigliati dal
proprio rivenditore. Non modificare il proiettore o gli accessori.

m Per cavi dotati di anima di ferrite solo in una delle estremita, collegare I'estremita
dotata di anima al proiettore. I cavi dovrebbero avere una lunghezza specifica ed essere
dotati di anima di ferrite, come previsto dalle norme in vigore.

m Prestate attenzione a non danneggiare i cavi. Far passare i cavi in luoghi dove ci sono
scarse possibilita che vengano calpestati o stretti da oggetti posti sopra o contro essi.

AN CAUTELA

m Non collegare o scollegare le periferiche con il proiettore mentre collegate alla
corrente elettrica, ad eccezione dei casi descritti nei manuali.

m Non introdurre i connetori nelle porte sbagliate o in senso errato.




4. Collegamento all’alimentazione elettrica

Prima del collegamento, assicurarsi che la presa
di corrente sia adatta al proiettore € al cavo di F Togresso AC
alimentazione.

Successivamente attenersi alla seguente '
procedura per il collegamento. 5 \

1. [Inserire I'estremita del cavo di
alimentazione con il connettore all'ingresso
AC del proiettore.

Cavo di

alimentazione
2. Collegare l'altra estemita del cavo di (conil
alimentazione alla presa elettrica. connetore)

A AVVERTENZA

m Operare attentamente con 1'alimentazione elettrica al fine di evitare scosse elettriche o
incendi.

* Non manipolare il cavo di alimentazione con le mani bagnate.

* Utilizzare questo prodotto esclusivamente con il tipo di alimentazione elettrica indicata
sul proiettore.

» Utilizzare una presa di corrente vicina al proiettore e facilmente accessibile.

¢ Collegare saldamente il cavo di alimentazione in modo che il collegamento non sia
lento. Non utilizzare una presa elettrica lenta o difettosa.

» Non sovraccaricare la presa, il sovraccarico puo causare incendi o scosse elettriche.

* Utilizzare esclusivamente il cavo di alimentazione contenuto in questo prodotto a meno
che non sia danneggiato. Nel caso fosse danneggiato, consultare il rivenditore per
richiederne uno nuovo. Non modificare il cavo di alimentazione.
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5. Utilizzo della barra e dello slot di sicurezza

Queto proiettore ha una barra di sicurezza per
catene o cavi antifurto commerciali fino ad un
diametro di 10mm, ed anche uno slot d1 sicurezza
per lucchetto Kensington.

Ulteriori dettagli sono indicati nel manuale del
dispositivo di sicurezza.

NOTA

* Queste misure non sono fornite come come
sistema integrale di prevenzione furti, ma come
misure da usare in combinazione con altri Newmemmasrmes L
strumenti.

Y 55

| -

AN AVVERTENZA

m Non posizionare la catena o il cavo antifurto vicino ai fori di ventilazione, in quanto la
catena o il cavo, riscaldati dal gas di scarico caldo, possono causare scottature.

m Non utilizzare la barra o lo slot di sicurezza per la prevenzione di cadute, in quanto
non sono studiate per assolvere a tale compito.

6. Utilizzo del coperchio per i cavi

Utilizzare il coperchio per i cavi come protezione e copertura delle aree di collegamento.

1. Prima di tutto collegare i cavi di Coperchio per i cavi
segnale ed il cavo di alimentazione

al proiettore.

2. [Fissare il coperchio per i cavi
al proiettore, unendo le parti ad
incastro.

3. Awvvitare la vite per fissare
completamente il coperchio per i
cavi.

Parti ad incastro

4, Collegare le altre estremita ai Giravite
vari dispositivi e inserire il cavo
di alimentazione nella presa di
corrente.

A CAUTELA

m Non stringere i cavi con il coperchio per i cavi al fine di evitarne il danneggiamento.



7. Preparazione del telecomando

L'accessorio telecomando necessita di batterie. Utilizzare le
batterie in dotazione col prodotto o due batterie del tipo qui
specificato: HITACHI MAXELL, numero componente LR6
oppure R6P. Seguire la procedura qui descritta:

1. Rimuovere il coperchio del vano batteria sul retro del
telecomando.

2. Inserire le batterie negli appositi alloggiamenti seguendo
le indicazioni di polarita (+) e (-) all'interno del vano.

3. Reinserire il coperchio del vano batteria come in origine.

ITALIANO .

Sensori

NOTA

¢ Se il telecomando non funziona bene provare a
cambiare le batterie.

* Questo telecomando lavora congiuntamente al sensore
remoto del proiettore che utilizza un raggio infrarosso
(Classe 1 LED). Il sensore attivo capta il segnale del
telecomando all'interno dell'angolo di 60 gradi da
destra a sinistra del sensore e per 3 metri. Per maggiori
dettagli consultare la Guida Operativa nel CD.

* Evitare 1'esposizione dei sensori a raggi intensi.
Potrebbe comportare un malfunzionamento del
proiettore e del telecomando.

A AVVERTENZA

m Maneggiare con cura la batteria, in quanto le batterie potrebbero esplodere, rompersi

oppure perdere liquido causando incendi, lesioni ed inquinamento ambiental.

« Utilizzare esclusivamente le batterie specificate e nuove. Non utilizzare batterie
danneggiate, come scalfite, ammaccate, con presenza di ruggine o perdite di liquido.
Non mescolare batterie nuove con batterie usate.

* Se la batteria perde liquido, ripulire bene la zona con un panno usa e getta. Se il liquido
dovesse depositarsi sulla pelle, risciacquare immediatamente e molto bene con acqua.
Se la batteria ha perso liquido nel vano portabatterie, cambiare le batterie dopo aver
ripulito la parte.

¢ Per l'inserimento delle batterie assicurarsi che la polarita sia corretta.

* Non intervenire sulle batterie, per esempio ricaricandole o saldandole.

« Estrarre le batterie dal telecomando quando non lo si utilizza per periodi prolungati.
Conservare le batterie in un luogo fresco e asciutto, al riparo dalla luce. Non esporre
mai una batteria al fuoco o all'acqua.

* Osservare le normative locali in materia di smaltimento delle batterie.




8. Accensione del proiettore

Accendere il proiettore ed i dispositivi collegati. Accendere il proiettore prima dei
dispositivi collegati, eccetto quando diversamente descritto nei manuali.

Per questo proiettore seguire le istruzioni sotto riportate:

1.

Premere la parte contrassegnata con la " 1 " del
tasto di accensione, nella posizione di acceso.
L'indicatore POWER si accende con luce
arancio.

NOTA

* Prima di utilizzare i pulsanti di controllo
(sia sul proiettore che sul telecomando),
attendere qualche secondo dopo l'avviamento
dell'indicatore di accensione. I pulsanti
potrebbero non funzionare immediatamente.

Assicuratevi che non ci sia nulla ad ostruire
l'apertura dello sportellino della lente.

Quindi, premere il pulsante STANDBY/ON (sul
proiettore o sul telecomando).

Lo sportellino della lente si apre, la lampada di
proiezione si accende ¢ l'indicatore POWER
inizia a lampeggiare in verde.

Quando il proiettore ¢ completamente attivo
l'indicatore sara verde fisso.

NOTA
* Questo proiettore ha la funzione AUTO ON. Per i dettagli vedere la Guida operative
nel CD.

A AVVERTENZA
m Non guardare direttamente la lente o lo specchio di proiezione quando la lampada di
proiezione ¢ accesa in quanto i raggi possono causare danni agli occhi.

A CAUTELA
m Fare attenzione con le dita in prossimita dello sportellino della lente, puo causare
lesioni.

Indicatore POWER

Pulsante STANDBY/ON

[ ]
) |
s’

-l

T

. Interruttore di

- O 3 alimentazione

/

Pulsante STANDBY/ON



9. Regolazione della posizione di proiezione

I1 proiettore ha quattro piedini di sollevamento nella parte inferiore. Utilizzare tali
strumenti per regolare la posizione di proiezione.

Piedini di
sollevamento

A CAUTELA
m Non allungare i piedini si sollevamento a 43 mm o pit. Il piedino allungato oltre il
limite puo staccarsi dal proiettore e causare danni.
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10. Funzionamento
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Visualizzare e scorrere le immagini

Premere il pulsante INPUT sul proietttore per visualizzare un immagine da una delle porte
in entrata attive.

Quando ci sono due o piu segnali in entrata, ogni qual volta si preme detto pulsante, a
rotazione viene cambiata la porta.

Messa a fuoco

Utilizzare i pulsanti FOCUS + ¢ FOCUS - sul proiettore o sul telecomando per regolare la
messa a fuoco.



10. Funzionamento (continua)

Selezione del rapporto larghezza/

altezza

Ogni qual volta si preme il pulsante
ASPECT sul telecomando, cambia il
rapporto larghezza/altezza dell'immagine a
rotazione.

Zoom

Utilizzare i pulsanti D-ZOOM + ¢
D-ZOOM - sul telecomando per regolare
le dimensioni dello schermo.

Regolare la posizione
dell'immagine

Dopo aver premuto il pulsante POSITION
sul telecomando, utilizzare i tasti A, V,

<« ¢ P>. Premere nuovamente il pulsante
POSITION per concludere 1'operazione.

Correzione dell'effetto keystone

el

N

~—

RS
Y

Pulsante ASPECT

Pulsante VOLUME
Ve

| |~ Pulsante MUTE

Pulsante KEYSTONE
Pulsante D-ZOOM +

Pulsante D-ZOOM —

Pulsante POSITION

Dopo aver premuto il pulsante KEYSTONE sul telecomando, utilizzare i pulsanti A e V.
Premere nuovamente il pulsante KEYSTONE per concludere 1'operazione.

Regolazione del volume

Dopo aver premuto il pulsante VOLUME sul telecomando, utilizzare i pulsanti A ¢ V.

Funzione mute

Premere il pulsante MUTE sul telecomando. Per riattivare il suono premere il pulsante

MUTE oppure VOLUME.

NOTA

 Per maggiori dettagli consultare la Guida Operativa nel CD.
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11. Spegnimento del proiettore

Spengere il proiettore dopo aver spento tutte le periferiche collegate, eccetto quando
diversamente descritto nei manuali. Per questo proiettore seguire le istruzioni sotto riportate:

1. Premere il pulsante STANDBY/ON (sul
proiettore o sul telecomando).
La finestra di dialogo "Spegnere?" appare IndicatorePOWER

sullo schermo per 5 secondi.
' ? 1031 : Pulsante STANDBY/ON
2. Assicuratevi che non ci sia nulla ad ostruire la

chiusura dello sportellino della lente.

Quindi premere nuovamente il pulsante
STANDBY/ON mentre appare il messaggio.
La lampada di proiezione si spenge, lo
sportellino della lente si chiude e l'indicatore
POWER inizia a lampeggiare in aracione.

T—

NOTA

* Per raffreddare il proiettore, attendere che - = J
l'indicatore POWER smetta di lampeggiare e o« Tritemictons di
diventi a luce fissa arancione. | alimentazione
Il proiettore puo essere spento senza attendere il
raffreddamento. Tuttavia, il produttore consiglia | e
di raffreddare sufficientemente il proiettore. Pulsante STANDBY/ON
Non riaccendere il proiettore per circa 10 minuti
dopo averlo spento per salvaguardarne la durata.

3. Premere la parte contrassegnata con lo " O " del tasto di accensione, nella posizione
di spento.
L'indicatore POWER si spenge.

Se non utilizzate il proiettore per un lungo periodo, scollegate il cavo di alimentazione
dalla presa di corrente, per ragioni di sicurezza.

NOTA
* Questo proiettore ha la funzione AUTO OFF. Per maggiori dettagli consultare la Guida
Operativa nel CD.

A CAUTELA

m Fare attenzione con le dita in prossimita dello sportellino delle lenti, per evitare lesioni.

m Non toccare il coperchio della lampada e i fori di ventilazione durante I'utilizzo o poco
dopo l'utilizzo per evitare scottature.

11
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12. Sosituzione della lampada

La lampada di proiezione ha una ciclo di vita limitato, diverso in ciascuna lampada.
Sostituire la lampada nel piti breve tempo possibile se le immagini appaiono troppo scure oppure se le tonalita dei
colori sembrano di scarsa qualita. L'utilizzo prolungato della lampada puo far si che la stessa si fulmini o che scoppi.
E opportuno procurarsi una lampada di ricambio e sostituirla non appena sembra
necessario. Per procurarsi una nuova lampada, chiamare il proprio rivenditore e
comunicare il seguente numero di riferimento: DT00891

1. Spegnere il proiettore ed estrarre il cavo di alimentazione dalla presa di rete.
Far raffreddare il proiettore lasciandolo inutilizzato per 45 minuti.

In caso sia necessario sostituire la lampada ed il proiettore ¢ fissato al soffitto o comunque
in alto, richiedere I'intervento da parte del proprio rivenditore o di un addetto all'assistenza,
dal momento che potrebbe essere pericoloso. :

Seguire la procedura di seguito descritta in caso di sostituzione della lampada da parte dell'utente stesso.

2. Allentare la vite (indicata dalla freccia) del @QE/E;E;;?O -
b |

coperchio della lampada, e quindi farlo scorrere %

lateralmente per rimuoverlo. P!

3. Allentare le 2 viti (indicate dalle frecce) della lampada
e sollevare la lampada lentamente dalle maniglie.

4, Inserire la lampada nuova facendo attenzione a non
toccare l'interno dell'alloggiamento della lampada.
Durante I'inserimento, fare attenzione alla posizione E
socket prima e ai pin per il posizionamento dopo.

immmmmm
L

|

5. Riavvitare saldamente le 2 viti della lampada M. V7!
allentate in precedenza, per bloccarla in posizione. g @ G——Perno per il
T o posizionamento

6. Fare scorrere il coperchio della lampada in

posizione e riavvitare le viti del coperchio. Alloggiamento

7. Inserire la presa e riavviare il proiettore. (EH5, 8) della lampada
. (all'interno del

A questo punto azzerare il contatore della lampada  gyperchio della
(che si riferisce al tempo di utilizzo della lampada). |ampada)

(1) Premere i pulsanti A o V sul proiettore o
il pulsante MENU sul telecomando. Appare
cosi “MENU FACILE”. Perno per il posizionamento

(2) Conipulsanti A o V selezionare “Andare
al Menu avanzato...” e premere quindi il pulsante ». Appare cosi il “MENU”.

(3) Con i pulsanti A o V¥ nella colonna di sinistra del menu selezionare “OPZ.” e
premere quindi il pulsante I>. Il cursore si muove sulla colonna di destra.

(4) Conipulsanti A o V¥ selezionare “TEMPO LAMPADA” e premere quindi il
pulsante B>. Appare cosi una finestra di dialogo.

(5) Premere il pulsante A in modo da selezionare “RESET” nella finestra di
dialogo. In tal modo si esegue il reset del contatore della lampada.

12



12. Sostituzione della lampada (continua)

NOTA

* Per assicurarsi dell'attendibilita delle indicazioni fornite in merito alla lampada ¢ necessario
resettare il contatore della lampada solo dopo l'effettiva sostituzione della stessa.

Alto Alta Alta
A AVVERTENZA Voltaggio Temperatura & Pressione

m Il proiettore ¢ dotato di una lampada di vetro con mercurio ad alta pressione. Se sottoposta a

scossoni, graffiata, toccata quando ¢ calda o se non viene sostituita quando & usurata, la lampada

pud rompersi con un forte scoppio oppure puo fulminarsi. Ogni lampada ha una durata diversa e

alcune lampade potrebbero scoppiare o fulminarsi subito dopo che si ¢ iniziato ad usarle. Inoltre,

quando la lampadina scoppia, ¢ possibile che nel vano della lampada si diffondano frammenti di

vetro e che dai fori di ventilazione del proiettore fuoriesca gas contenente mercurio.

Smaltimento della lampada: Questo prodotto contiene una lampada al mercurio; non smaltire con i

riormali rifiuti domestici. Per lo smaltimento rispettare le disposizioni locali in tema di tutela dell'ambiente.

* Per il riciclo della lampada, fare riferimento a www.lamprecycle.org (negli USA).

* Per lo smaltimento del prodotto, contattare 1’ufficio governativo locale oppure www.
eiae.org (negli USA) oppure www.epsc.ca (in Canada).

Rivolgersi al proprio rivenditore per ottenere maggiori informazioni.

» Se la lampadina dovesse rompersi (in questo caso si ode un forte scoppio),
disinserire il cavo di alimentazione dalla presa elettrica e richiedere una lampada
di ricambio al rivenditore locale. Nota bene che pezzetti di vetro possono
danneggiare l'interno del proiettore o causare lesioni durante l'intervento, quindi
vi preghiamo di non tentare di ripulire il proiettore o cambiare la lampada da soli.

% * Se la lampadina dovesse rompersi (in questo caso si ode un forte scoppio),
areare bene 1'ambiente, non respirare il gas che fuoriesce dai fori di
ventilazione del proiettore ed evitare il contatto dello stesso con occhi e bocca.

* Prima di sostituire la lampada, spengere il proiettore e scollegare il cavo
di alimentazione, attendere almeno 45 minuti che la lampada si raffreddi
a sufficienza. Se si tocca la lampada quando ¢ calda si corre il rischio di
scottarsi e di danneggiare la lampada stessa.

* Non allentare mai le viti, eccetto quelle segnalate (contrassegnate con una freccia).
* Non aprire il coperchio della lampada mentre il proiettore ¢ fissato al soffitto o
comunque in alto. Cio rappresenta un pericolo, in quanto aprendo il coperchio
® della lampada rotta potrebbero fuoriuscire pezzettini di vetro. Inoltre, intervenire
in installazioni sospese o comunque in alto rappresenta sempre un pericolo, quindi
richiedere I'intervento del proprio rivenditore anche quando la lampada non ¢ rotta.
* Non utilizzare il proiettore in assenza del coperchio della lampada. Dopo la sostituzione
della lampada, riavvitare saldamente le viti. Viti allentate possono causare danni o ferite.

» Utilizzare solo lampade del tipo specificato.

* Se la lampada si rompe molto presto dopo il primo utilizzo, € possibile che
ci sia un problema elettrico che non dipende dalla lampada. Se si verifica tale
eventualita, contattare il vostro rivenditore o un responsabile dell'assistenza.

0 * Maneggiare con cura: se la lampada subisce urti o scossoni oppure ¢ graffiata potrebbe scoppiare durante ['uso.

* Non utillizzare la lampada quando ¢ gia usurata: potrebbe annerirsi, non illuminarsi
pit oppure scoppiare. Sostituire la lampada nel piu breve tempo possibile se le
immagini appaiono troppo scure oppure se le tonalita dei colori sembrano di scarsa
qualita. Non utilizzare lampade vecchie (gia usate) perché queste potrebbero rompersi.

13

ITALIANO .



13. Manutenzione del filtro dell’aria

Controllare e pulire periodicamente il filtro dell'aria, per assicurare la normale
ventilazione. Se la spia di funzionamento o un messaggio vi consiglia di pulire il filtro
dell'aria, eseguire questa operazione prima possibile.

Sostituire I'unita filtro se ¢ troppo sporca o danneggiata. Per procurarsi una nuova unita filtro,
chiamare il proprio rivenditore e comunicare il seguente numero di riferimento: QD60122

1. Spegnere il proiettore ed estrarre il cavo di
alimentazione dalla presa di rete. Far raffreddare
il proiettore lasciandolo inutilizzato.

2. Utilizzare un aspirapolvere sopra e intorno
all'unita filtro.

Far scorrere ['unita filtro verso l'alto per estrarla
dal proiettore.

3
4. Utilizzare un aspirapolvere per pulire le prese
d'aria del proiettore.

§, Utilizzare un aspirapolvere sul lato del
coperchio dell'unita filtro. Non aspirare
direttamente sul filtro dell'aria, I'aspirapolvere
potrebbe inghiottire il filtro dell'aria.

Quando il filtro dell'aria ¢ troppo sporco o danneggiato,
¢ necessario procurarsi una nuova unita filtro.

Prese d'aria

6. Assicuratevi che il filtro dell'aria sia al proprio posto,
poi far scorrere in posizione il coperchio del filtro.

7. Inserire la presa e riavviare il proiettore. (EJ5, 8)

A questo punto azzerare il contatore del filtro (che si riferisce al tempo di utilizzo del filtro dell'aria).

(1) Premere i pulsanti A o V sul proiettore o il pulsante MENU sul telecomando.
Appare cosi “MENU FACILE”.

(2) Conipulsanti A o V selezionare “TEMPO FILTRO” e premere quindi il
pulsante »>. Appare cosi una finestra di dialogo.

(3) Premere il pulsante A in modo da selezionare “RESET” nella finestra di
dialogo. In tal modo si esegue il reset del tempo di utilizzo del filtro.

NOTA

» Un'unita filtro del tipo specificato viene fornita unitamente alla lampada di ricambio per
questo proiettore. E' consigliabile sostituire 1'unita filtro assieme alla lampada.

* Resettare il contatore del filtro solo dopo la pulizia del filtro per assicurare l'attendibilita
delle informazioni relative all'utilizzo del filtro.

A AVVERTENZA

m Prima di intervenire sul filtro dell'aria, spengere il proiettore, scollegare il cavo di
alimentazione e far raffreddare il proiettore.

m Utilizzare solo 1'unita filtro del tipo specificato. Non utilizzare il proiettore in assenza
del filtro dell'aria.
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14. Cura dello specchio e della lente

Se lo specchio di proiezione o la lente sono incrinati, sporchi o annebbiati possono causare un deterioramento della
qualita di visualizzazione. Eseguire una corretta manutenzione dello specchio e della lente, procedendo con cautela.

1. Spegnere il proiettore ed estrarre il cavo di
alimentazione dalla presa di rete. Far raffreddare
il proiettore lasciandolo inutilizzato.

2. Losportellino della lente puo essere aperto manualmente.
Tenere entrambi i lati dello sportellino della lente
ed aprirlo lentamente fino al punto di bloccaggio,
contraddistinto da un suono di incastro (click).

3, Pulire delicatamente lo specchio e la lente con un
panno per lenti reperibile sul mercato, prestando
attenzione a non danneggiare specchio e lente.
Per il bordo dello specchio e della lente, che
potrebbero presentarsi difficili da pulire,
utilizzare un soffiante ad aria per fotocamere
reperibile sul mercato.

4, Perrichiudere la lente correttamente, attenersi

alla seguente procedura.

(1) Collegare il proiettore alla presa.

(2) Accendere il proiettore.
Anche se lo sportellino della lente inizia
a chiudersi, potrebbe non completare
l'operazione correttamente.

(3) Premere il pulsante STANDBY/ON, in
modo che la lampada si accenda.

(4) Dopo che l'indicatore POWER diviene a
luce verde fissa, premere due volte il pulsante
STANDBY/ON per spengere il proiettore. Soffiante
Cosi lo sportellino della lente si chiudera
correttamente.

NOTA
* Quando si chiude manualmente lo sportellino della lente, questo potrebbe non
chiudersi correttamente.

A AVVERTENZA

m Prima di intervenire sullo specchio di proiezione e sulla lente, spengere il proiettore,
scollegare il cavo di alimentazione e far raffreddare il proiettore.

m Non utilizzare 'aspirapolvere per pulire lo specchio di proiezione o la lente, potrebbero
venire danneggiati.

m Non usare detergenti o prodotti chimici diversi da quelli specificati in questo manuale.
Particolare attenzione deve essere prestata allo specchio, in quanto tali prodotti
potrebbero danneggiarlo gravemente.

A CAUTELA

m Fare attenzione con le dita in prossimita dello lo sportellino della lente, per evitare
lesioni. 15
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15. Sostituzione della batteria dell'orologio

Questo proiettore ha un orologio interno che utilizza una batteria. Quando la funzione
orologio non funziona correttamente, provare a sostituire la batteria: HITACHI MAXELL,
numero componente CR2032.

1. Spegnere il proiettore ed estrarre il cavo di Coperchio del vano batteria
alimentazione dalla presa di rete. Far raffreddare
il proiettore lasciandolo inutilizzato.

Capovolgere delicatamente il proiettore.

3. Rimuovere | coperchio del vano batteria.
Ruotare il coperchio del vano batteria, con una
moneta od un oggetto simile, nella direzione
indicata come "OPEN" fino a sbloccare il
coperchio. Dopo aver ruotato il coperchio
afferrare la monopolina per estrarlo.

4. Estrarre la vecchia batteria.
Premere la linguetta metallica del sistema di bloccaggio
della batteria. La batteria si sollevera. Rimuoverla.

Linguetta
metallica

5§, Posizionare la nuova batteria nel vano
portabatterie, rispettando le polarita il (-) verso
l'interno del vano portabatterie ed il (+) verso
l'alto. Premere la batteria nel vano portabatterie
fino a completo bloccaggio.

6. Sistemare il coperchio in posizione, ruotare
nella direzione indicata come "CLOSE" fino a
bloccaggio, utilizzando una moneta od oggetti simili.

NOTA
* L'orologio interno sara inizializzato con la rimozione della batteria. Per impostare
l'orologio consultare la Guida per Network presente nel CD.

A AVVERTENZA

m Maneggiare con cura la batteria, in quanto le batterie potrebbero esplodere, rompersi

oppure perdere liquido causando incendi, lesioni ed inquinamento ambientale.

» Utilizzare esclusivamente le batterie specificate e intatte. Non utilizzare batterie
danneggiate, come scalfite, ammaccate, con presenza di ruggine o perdite di liquido.

* Se la batteria perde liquido, ripulire bene la zona con un panno. Se il liquido dovesse
depositarsi sulla pelle, risciacquare immediatamente e molto bene con acqua. Se la batteria
ha perso liquido nel vano portabatterie, cambiare le batterie dopo aver ripulito la parte.

» Per l'inserimento delle batterie assicurarsi che la polarita sia corretta.

* Non intervenire sulle batterie, per esempio ricaricandole o saldandole.

* Conservare le batterie in un luogo fresco e asciutto, al riparo dalla luce. Non esporre
mai una batteria al fuoco o all'acqua.

* Osservare le normative locali in materia di smaltimento delle batterie.
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16. Utilizzo del manuale in CD

I manuali dettagliati per l'utilizzo di questo prodotto sono compresi nel CD in dotazione
dal titolo "Manuale d'istruzioni (dettagliato)". Prima di utiizzare il CD, leggere quanto
segue per il corretto utilizzo.

Requisiti di sistema
11 sistema necessario per utilizzare il CD prevede quanto segue.

Windows®: Sitema Operativo: Microsoft® Windows® 98, 98SE, NT4.0, Me,
2000/XP, o successivi
CPU: Processore Pentium® 133MHz / Memoria:32MB o piu

Macintosh®: Sitema Operativo: Mac OS 10.2 o successivi
CPU: Power PC® / Memoria:32MB o piu
CD-ROM drive: 4x CD-ROM drive
Display: 256 colori / risoluzione 640x480
Applicazioni: Microsoft Internet Explorer4.0 e Adobe Acrobat Reader 4.0 o

successivi

Come utilizzare il CD
1. Inserire il CD nel lettore CD-ROM del PC.

Windows®: Poco dopo, il browser Web parte automaticamente. Appare la finestra
di inzio.
Macintosh®: (1) Doppio click sull'icona "Projectors" apparsa sul desktop.

(2) Quando si clicca sul file "main.html", parte il browser Web e sara
visualizzata la finestra di inizio.

2. Cliccare sul nome del modello del vostro proiettore, in seguito cliccare sulla lingua
desiderata dalla lista. Si aprira il manuale di istruzioni.

A CAUTELA

m Utilizzare il CD esclusivamente in un lettore del computer. Il CD ¢ destinato al

solo uso con PC. Non inserire mai il CD in un lettore CD che non sia di un computer.
L'inserimento del CD in un lettore non compatibile potrebbe causare dei suoni molesti
che possono danneggiare udito e altoparlanti.

m Dopo aver utilizzato il CD, riporlo nella sua custodia e conservarlo. Non esporre il CD
ai raggi solari diretti, non riporlo in luoghi con alte temperature o alta umidita.

NOTA

* Le informazioni contenute nel CD sono soggette a modifica senza preavviso.

» Si declina qualsiasi responsabilita su qualsiasi ostacolo o difetto al software o hardware
del vostro PC derivante dall'utilizzo del CD.

* E' vietata la copia, la riproduzione o la pubblicazione parziale o totale delle informazioni
contenute nel CD senza preavviso alla nostra azienda.

17
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17. Avvisi di carattere normativo
AVVERTENZA:

Negli USA  Dichiarazione di Conformita

Nome commerciale: HITACHI

Numero Modello:  CP-A100

Parte Responsabile: Hitachi America, Ltd.

Indirizzo: 900 Hitachi way, Chula Vista, CA 91914-3556 U.S.A.
Numero di telefono: +1 -800-225-1741

Questo apparecchio ¢ conforme alla parte 15 delle norme della FCC. Il funzionamento
¢ soggetto alle due seguenti condizioni: (1) Questo dispositivo non causa interferenze
nocive, e (2) questo dispositivo accetta tutte le interferenze ricevute, incluse quelle
che potrebbero determinarne un funzionamento indesiderato.

Questo apparecchio ¢ stato testato ed ¢ risultato conforme ai limiti definiti per la
Classe B degli apparecchi digitali secondo la sezione 15 dei Regolamenti FCC.

In Canada AVVISO: Questo apparecchio digitale ¢ conforme all'ICES-003
Canadese.

Questi limiti sono volti a fornire una tutela ragionevole contro interferenze nocive in
installazioni residenziali. Questo apparecchio genera, utilizza e puo irradiare energia

a frequenza radio e, se non installato ed utilizzato in conformita con le istruzioni, puo
causare interferenze dannose alle radiocomunicazioni. Tuttavia, non si fornisce garanzia
alcuna che non si verifichino interferenze in installazioni specifiche. Se l'apparecchio
dovesse causare interferenze nocive alla ricezione radio o televisiva, il che puo essere
determinato accendendo e spegnendo 'apparecchio, l'utente ¢ pregato di cercare di
risolvere il problema seguendo una delle misure qui descritte:

- Riorientare o spostare l'antenna ricevente.

- Aumentare lo spazio che separa l'apparecchio dal ricevitore.

- Collegare l'apparecchio ad una presa di corrente con circuito diverso da quello a cui &
connesso il ricevitore.

- Consultare il proprio rivenditore od un tecnico radio/TV specializzato.

ISTRUZIONI PER GLI UTENTI:

Negli USA Questo apparecchio ¢ conforme ai requisiti della FCC (Federal
Communication Commission - Commissione Federale per le Comunicazioni), a patto
che le seguenti condizioni siano rispettate.

Alcuni cavi devono essere provvisti di anima. Utilizzare i cavi in dotazione o cavi appositi
per la connessione. Per i cavi che hanno un anima solo ad un'estremita, connettere questa
estremita con anima al proiettore.

CAUTELA: Cambiamenti o modifiche non espressamente approvate dalla parte
responsabile per la conformita potrebbero invalidare l'autorizzazione dell'utente ad
utilizzare 1'apparecchio.
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17. Awvisi di carattere normativo (continua)

Informazioni di utilizzo applicabili in tutti i paesi dell'Unione Europea.
Questo simbolo sul prodotto o sulla sua confezione significa che il vostro
apparecchio elettrico ed elettronico, alla fine del suo ciclo di vita deve essere
smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici. Esistono sistemi di

mmmm  raccolta diferenziata per riciclare rifiuti nella UE. Per maggiori informazioni
contattate le autorita locali o il rivenditore dal quale avete acquistato il prodotto.

18. Garanzia e assistenza

Se si verifica un evento anormale (come fumo, odore strano o rumore ecessivo) fermare
immediatamente il proiettore. Altrimenti se si verifica un problema con il proiettore, prima
di tutto fare riferimento alla sezione "Troubleshooting" (risoluzione dei problemi) della
"Guida operativa" nel CD ed eseguire i controlli suggeriti.

Se non ¢ possibile risolvere il problema, contattare il rivenditore o il servizio assistenza. Il
rivenditore o il centro di assistenza sapranno precisare anche le condizioni di garanzia.

Vi preghiamo di controllare i seguenti indirizzi web dove potrete trovare le piu recenti
informazioni su questo proiettore.

http://www.hitachi.us/digitalmedia
oppure
http://www.hitachidigitalmedia.com
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19. Dati tecnici

Voce Dati tecnici

Nome del prodotto Proiettore a cristalli liquidi

Parieils Dimensione el panaello | 1,6 cm (tipo 0.63)

a cristalli | Sistema di comando | Matrice attiva TFT

liquidi  pjy ) 786.432 pixel (1024 orizontali x 768 verticali)

Obiettivo F=2,1 f=5,1 mm

Lampada 220 W UHB

Uscita audio 7TW

Alimentazione elettrica | AC 100-120V/3,6A, AC 220-240V/1,5A

Consumo 340W

Intervallo temperature 5~35°C (operative)
()11 LI 01 11 11 | S—— S ————— D-sub 15 pin mini x 1
COMPUTERINZ . AL LA s LA D-sub 15 pin mini x 1

Porte

Y. Cs/PB, Cr/Pr (Componente video)tilini it ssieiniin dlaisill RCAx3
SNVIDEO s susasssnsasspissossnimsssapmsssessssassss mini DIN 4 pin x 1
VIDEOQ ..ottt ettt eve e n e RCAXx1
MONIEORIOWU B ;. icbmndichoanansibiadisd.. D-sub 15 pin mini x 1
AUDIO INT oot Stereo mini x 1
AUDIO IN2 ..ottt Stereo mini x 1
ALBIOSN3EAR) AL S IR MMM o viesmoiasss RCAXx2
AUDIO OUT......cooiieieeieceeeeeeieeee et aeene e ens Stereo mini x 1

Accessori opzionali

Lampada: DT00891

Unita filtro: QD60122

Kit per utilizzo su piano di appoggio: TT100

Custodia morbida: CA100

* Rivolgersi al proprio rivenditore se si desidera ricevere maggiori informazioni.

Peso (massa) 5,8 kg (circa)
Dimensione 397 (largh.) x 131 (alt.) x 356 (prof.) mm (vedi sotto)
3
o
[}
O
0
397
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Prosjektor

CP-A100
Brukerhandbok (konsis)

Takk for at du kjepte dette produktet.

Vennligst les handbgkene for produktet pa forhénd for & bruke produktet pa en sikker
og effektiv mate. For & lese hdndbekene pa CD, se “16. Bruke CD-veiledningen”
(E217).

A ADVARSEL

m For du bruker dette produktet, pase pa at du har lest alle handbekene for produktet. Gi akt pa
alle advarslene og forsiktighetsregler i hdndbekene eller pa produktet. Folg alle instruksjonene i
handbekene eller pa produktet. Ta vare pa handbekene pé et sikkert sted til referanse i fremtiden.

Innholdsfortegnelse

AN (B8]
1. Sjekking av innholdet..................... 2 11. Sla av prosjektoren.................... 11
2. PlASSENING;: o5 umssimirson b epudyssfgenst 2 12. Utskifting av lampen................... 12
3. Sammenkobling med dine apparater..4 13. Vedlikehold av luftfilteret............ 14
4. Koble til streamforsyning................. 5 14. Pleie av speil og linse................. 15
5. Bruke sikkerhetssperre og Is....... 6 15. Bytte klokkebatteriet .................. 16
6. Bruke kabeldekselet....................... 6 16. Bruke CD-veiledningen.............. 17
7. Forberedning for fijernkontrollen ....7 17. Kunngjgring av forskrifter .......... 18
8. Starte prosjektoren........................ 8 18. Garanti og etter-salg-service .....19
9. Justere posisjonen til prosjektoren..9 19. Spesifikasjoner........c.cccccceeeeune 20
P T} § Ltk dod S oo el A e 9
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1. Sjekking av innholdet

Sjekk at alle de folgende elementene er inkludert. Hvis det mangler noen elementer, si
straks fra til forhandleren din.

(1) Prosjektor (2) (co2

(2) Fjernkontroll med to batterier v

(3) Stromkabel e )2 i P4
e (@ o&

(4) Datakabel \/

(5) Kabeldeksel med en skrue

(6) Brukerhandbok (et hefte, en CD) @) )
(7) Sikkerhetsmerke

A ADVARSEL
mTa vare pd det originale pakningsmaterialet og bruk det til & transportere produktet.

&
@

2. Plassering

Installer prosjektoren pé et stabilt, kjalig, tert og luftig sted og pase at det er et rom pa 30
cm eller mer mellom sidene pa prosjektoren og andre objekter slik som vegger.

Se folgende for & bestemme projeksjonsstilen. Takmontering og bruk av bordflate ma
monteres med det angitte ekstrautstyret. Sper forhandleren din om opplysninger.

e Takmontering

(2) Bruk av bordflate

(1) Vanlig bruk %—‘
MERK
* Ved installering av prosjektoren, pase at det er ikke er noe som blokkerer prosjektorlyset
mellom prosjektoren og skjermen.
* Sjekk ved installering av prosjektoren at fjernsensorene ikke er utsatt for noen form for

sterk bestraling. (E37)
2



2. Plassering (fortsetter)

Se det folgende for prosjektoravstanden.
De verdiene som vises i tabellen er kalkulert for en full sterrelse skjerm: 1024x768.

Tabell for 4:3 skjerm (£8%)
® (D) ©

tomme| cm |tomme| cm [tomme| cm |tomme| cm |tomme
48| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 24,4 10| 98,2 39
50 2,0 1 39,8 16| 25,2 10| 101,9 40
60 9,6 4| 474 19| 28,9 11| 120,4 47
70| 17,2 7|+ 550 22| 32,6 13| 139,3 55
80| 24,8 10| 62,6 25/.736,2 14| 158,2 62
90| 324 13| 70,2 28| 39,9 16| 1771 70
100| 39,9 16| 77,7 31| 43,6 17| 196,0 77
120| 55,0 22| 92,8 37| 50,9 20| 234,0 92
180" 77,7 31| 115,5 45( 62,0 24| 291,00 115
200| 115,5 45( 153,3 60| 80,4 32| 385,7 152

Tabell for 16:9 skjerm (+8%)
® ® (@) (&)

tomme| cm [tomme| cm |[tomme| cm |tomme| cm |[tomme
44| *0,5| *(0,2)] 38,3 15| 33,6 13| 88,9 35
50 54 2| 43,2 17| 37,3 15| 99,9 39
60| 13,7 5| 51,56 20| 43,5 17| 118,3 47
70( 22,0 9| 59,8 24| 49,6 20| 136,8 54
80| 30,2 12| 68,0 27 85,7 22| 1553 61
90| 38,5 15| 76,3 30| 61,8 24| 173,9 68
100| 46,6 18| 84,4 33| 67,9 27 192,3 76
120| 63,1 25( 100,9 40( 80,1 32| 2295 90
150| 87,8 35| 125,6 49( 98,4 39| 285,3| 112
200| 129,0 51| 166,8 66| 129,0 51| 378,2| 149

MERK

¢ Det anbefales & justere skjermsterrelsen diagonalt fra 60 tommer til 100 tommer. Hvis
skjermbildet justeres ut over dette omradet, enten mindre eller sterre, kan det bli svekket.

A ADVARSEL

m Installer prosjektoren kun under de spesifiserte forholdene ved & bruke kun det
spesifiserte utstyret, da annet utstyr kan skape farlige situasjoner.

m Ikke monter prosjektoren mens den er koblet til en stikkontakt for & forhindre et
elektrisk stot og en brann.

A FORSIKTIG ,

m Blokker ikke ventilasjonsépningene pa prosjektoren. Ikke plasser noe som kan klebe
seg til inntaksventilene rundt prosjektoren, som f.eks. et stykke papir.




3. Sammenkobling med dine apparater

Pase for sammenkobling at apparatene kan kobles til denne prosjektoren og forbered de
negdvendige signalkablene og adapter. Kontakt forhandleren din hvis tilbeheoret, som ikke
medfelger dette produktet, er nodvendig. Se det folgende for sammenkobling. Hvis du
ensker & bruke kabeldekselet, se avsnittet “6. Bruke kabeldekselet” (Ed6) pa forhand.

PCer

ADO
out

Monitor ' B ] = Svere/ 5 Heyttalere
'< : (med forsterker)

5) - VCR/DVD-
o spillere

A ADVARSEL

® Bruk kun tilbeheret som medfelger dette produktet eller anbefalt av forhandleren din.
Gjer ikke endringer pa prosjektoren eller tilbehoret.

m For kabelen med jernkjerne kun i den ene enden, kobles den enden som har kjerne

til prosjektoren. Forskriftene kan kreve at kablene ma ha en spesifikk lengde eller
jernkjerne.

m Ver forsiktig og ikke skade kablene. Organiser kablene slik at man unngér & ga pa
dem eller at de kommer i klem av gjenstander oppa eller mot dem.

A FORSIKTIG

m Du ma verken koble eller frakoble prosjektoren med apparater mens de er koblet til en
stikkontakt, unntagen nér det opplyses i handboken.

m Pass pé og ikke sett en tilslutning inn i en gal port eller pa en feil mate.




4. Koble til stramforsyning

For tilkobling, pase at stikkontakten er riktig type y
for denne prosjektoren og stremkabelen. & AC Streminntak
Folg deretter prosedyren under for sammenkobling.

1. Settinn enden av stremkabelen med pluggen
inn 1 AC streminntaket pa prosjektoren.

OJ
2. Stikk den andre enden av strgmkabelen inn 4 ./
i stikkontakten. %{/

o J (med pluggen)

A ADVARSEL , -
m Vear papasselig under drift med at stremforsyningen ikke forarsaker elektrisk stot eller
brann.

* Ikke ta i stremkabelen med vate hender.

* Bruk dette produktet kun med den type stremforsyning som er angitt pa prosjektoren.

* Bruk et stromuttak som er i naerheten av prosjektoren og som er lett tilgjengelig.

* Serg for at stramkabelen sitter godt fast for & unngé lese forbindelser. Ikke bruk en los
eller skadet stikkontakt.

* Ikke overbelast stikkontakten da overbelastning kan fore til risiko for brann eller
elektrisk stot.

¢ Bruk kun stremkabelen som folger med dette produktet med mindre den er skadet.

Hvis den er skadet, kontakt forhandleren din for & fa en ny. En stremkabel ma aldri
modifiseres.

NORSK




5. Bruke sikkerhetssperre og las

Denne prosjektoren har en sikkerhetssperre for et
kommersielt tyverisikkert kjede eller staltrad opp Sikkerhetsspalte
til 10 mm i diameter og ogsa sikkerhetspor for
Kensingtonlasen.

For detaljer, se manualen for sikkerhetsverktey.

—

3

MERK |

* Disse er ikke levert som omfattende . g
tyverisikring, men er supplerende tiltak. Sikkerhetssperre % T Ry §
A\ ADVARSEL

m Ikke plasser det tyverisikre kjedet eller staltraden neer prosjektorens utblasningsventiler
da kjedet eller staltraden kan bli oppvarmet av den varme utblésningsgassen og gi
brannskader.

m Ikke bruk sikkerhetssperren eller spalten for & forhindre fall da disse ikke er laget for det.

6. Bruke kabeldekselet

Utnytt kabeldekselet som et vern og steng for de tilkoblede delene.

1. Koble forst signalkablene og Kabeldeksel
stremkabelen til prosjektoren.

2. Fest kabeldekselet til prosjektoren,
derved forenes de sammenfoyde
delene.

3. Stram skruen for & feste
kabeldekselet.

4. Koble de andre endene av kablene

til andre apparater og stikk Sammenfoyde deler
stromstepselet inn i stikkontakten. Skrutrekker

A FORSIKTIG
m Ver forsiktig ikke & klemme kablene i kabeldekselet for & forhindre skade pa kablene.



7. Forberedning for fjernkontrollen

Tilbehersfjernkontrollen behover batterier. Bruk batteriene
som folger med dette produktet eller to nye batterier av den
spesifiserte typen: HITACHI MAXELL, del nummer LR6 eller
R6P. Utfer folgende prosedyre.

1. Fjern batteridekselet bakpa fjernkontrollen.

2. Legg inn batteriene i batteriholderen ifolge
polatitetsmarkeringen (+) og (-) inni holderen.

3. Sett pd plass batteridekselet i sin opprinnelige posisjon.

Fjernsensorer
MERK
* Prov a skifte batteriene hvis fjernkontrollen svikter.
* Denne fjernkontrollen virker med fjernkontrollsensorer - o
pé prosjektoren ved bruk av infraredt lys (Class 1 LED). & %m«“m,'/ 4
Den aktive sensor oppfanger fjernkontrollsignaler ~ S==W{{{ T/
mottatt innenfor 60 grader til hoyre og venstre og
innenfor 3 meter. For detaljer, se Bruksanvisning pa
CDen.
* Beskytt fjernsensorene mot & bli truffet av
sterke straler. Det kan forarsake feilfunksjon pa
prosjektoren og fjernkontrollen.

A ADVARSEL

m Ver forsiktig med héndtering av et batteri da et batteri kan forarsake eksplosjon,

sprekker eller lekkasje som kan fore til brann, en skade og miljeforurensning.

* Bruk kun det spesifiserte og nytt batteri. Bruk ikke et batteri med skader, som en ripe,
en bunk, rust eller med lekkasje. Ikke bruk et nytt batteri sammen med et gammelt.

* Hvis et batteri lekker, tark opp lekkasjen omhyggelig med en avfallsklut. Hvis du far
lekkasjen pa kroppen, skyll gyeblikkelig grundig med vann. Hvis et batteri har lekket
ut i batteriholderen, bytt batteriene etter & ha terket opp lekkasjen.

* Sjekk at pluss- og minus-polene plasseres riktig nar et batteri settes inn.

* Ikke gjor noe arbeid pa et batteri; for eksempel etterlading eller lodding.

* Ikke oppbevar batteriene som er innsatt i fjernkontrollen nar fjernkontrollen ikke skal
brukes pa en lang stund. Oppbevar et batteri pa et merkt, kjolig og tert sted. Utsett aldri
et batteri for ild eller vann.

* Folg de lokale forskriftene for deponering av et batteri.




8. Starte prosjektoren

Sl1a pa prosjektoren og de sammenkoblede apparatene. Sett pa prosjektoren for andre
apparater, med mindre det er nevnt i hindbekene.
For denne prosjektoren, folg prosedyren under.

’ indikat:
1. Trykk siden merket " | " pd strombryteren, som PRVRETE isar
stram-pa posisjonen. STANDBY/ON knappen
Indikatoren POWER lyser opp i oransje.
MERK

* Vent i noen sekunder etter at stromindikatoren
lyser opp, med a bruke kontrollknappene (pa
prosjektoren og fjernkontroll). Knappene
fungerer kanskje ikke sa raskt.

2. Pése at det ikke er noe som linsederen kan
treffe pa nar den apnes.
Deretter, trykk STANDBY/ON knappen (pa
prosjektoren eller fjernkontroll).

- ﬁwwﬁ«mﬁma‘%
7 0

)

Linsedern &pnes, projeksjonslampen lyser opp, Strombryter
og POWER indikatoren begynner & blinke
gront.

Nar prosjektoren starter helt opp, vil indikatoren ga STANDBY/ON knappen

over til & lyse fast gront.

MERK
* Denne prosjektoren har en AUTO-PASLAING-funksjon. For mer detaljer, se
Bruksanvisning. pa CD-en.

A ADVARSEL

m Se aldri inn i prosjektorlinsen eller speil mens prosjektorlampen lyser da strilene fra
prosjektorlampen kan gjore at du far problemer med gynene dine.

A FORSIKTIG

m Ver forsiktig 4 ikke klem fingeren din med linsederen da det kan fare til en skade.



9. Justere posisjonen til prosjektoren

Prosjektoren har fire elevatorfoetter i bunnen. Bruk dem til & justere prosjektorposisjonen.

Ni—

Elevatorfotter

A FORSIKTIG

m Ikke forleng elevatorfattene til 43 mm eller mer. Den foten som er forlenget over
grensen kan lesne fra prosjektoren og fore til en skade.

10. Drift

A —4
} a550

INPUT knappen

@
) Ot
O
@
@Je]

4 FOCUS - knappen lelele)
Focus - | |{ 1 +Focus o =)
edad
= \JgFOCUS + knappen Fe) %\
X 4 S23QC [T~ FOCUS + knappen
4 N¢=hal

O0~—0 \FOCUS—knappen

Vise og bytte bildet

Trykk INPUT knappen pé prosjektoren for & vise bildet fra en av de aktive inngangsporter.

Hver gang du trykker pa knappen, blir porten vekslet i sin tur nar to eller flere signaler
innlegges.

Fokusering

Bruk FOCUS + og FOCUS - knappene pa prosjektoren eller fjernkontroll for & justere
skjermfokuseringen.



10. Drift (fortsetter)

Velge et aspektforhold

Hver gang du trykker pA ASPECT
knappen pé fjernkontrollen, skiftes
aspektforholdet til bildet, i sin tur.

Zooming

Bruk D-ZOOM + og D-ZOOM —
knappene pa fjernkontrollen for & justere
skjermfokuseringen.

Justere posisjonen til bildet

Etter & ha trykket pd4 POSITION knappen
pa fjernkontrollen, bruk A, ¥V, € og b
knappene. Trykk POSITION knappen
igjen for a avslutte denne operasjonen.

Korrigere keystone-forvrengningen

w ASPECT knappen
a—
S0

VOLUME knappen
/ PP

Ma@‘ | MUTE knappen
=IO O /|
5@“@@;——— KEYSTONE knappen

odadl

OA Ce; I I D-ZOOM + knappen
Q -l
‘QC\O' by D-ZOOM - knappen

\.,J ™ posITION knappen

e £ & oy

Etter & ha trykket pA KEYSTONE knappen pa fjernkontrollen, bruk A og V¥ knappene.
Trykk KEYSTONE knappen igjen for & avslutte denne operasjonen.

Justering av volumet

Etter & ha trykket pA VOLUME knappen pa fjernkontrollen, bruk A og V knappene.

Sla av lyden

Trykk MUTE knappen pa fjernkontrollen. For & gjenopprette lyden, trykk MUTE eller

VOLUME knappen.

MERK

* For detaljer, se Bruksanvisning pa CDen.
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11. Sla av prosjektoren

Sl1a av prosjektoren etter at du har slatt av de andre sammenkoblede apparatene, med
mindre det er nevnt i hdndboken. For denne prosjektoren, folg prosedyren under.

1. Trykk STANDBY/ON knappen (pd
prosjektoren eller fjernkontroll).
Indikatoren “Sla av?” dialogen vises pa POWER indikator

skjermen i ca. 5 sekunder.
. . . STANDBY/ON knappen
2. Paseat det ikke er noe som linsederen kan

treffe p& nar den lukkes.

Deretter, trykk STANDBY/ON knappen igjen
og meldingen vises.

Projeksjonsknappen slukker, linsederen lukkes
og POWER indikatoren begynner & blinke
oransje.

MERK

* For 4 kjole ned prosjektoren, vent til POWER
indikatoren slutter & blinke og lyser oransje
fast.
Prosjektoren kan bli slatt av uten & vente pa at
den skal avkjeles. Men produsenten anbefaler
at prosjektoren kjoles ned tilstrekkelig.
Sl1a ikke pa prosjektoren for det er gatt 10
minutter eller mer etter at den har blitt slatt av
for 4 unnga at levetiden reduseres.

Strembryter

STANDBY/ON knappen

3. Trykk siden merket " O " pé strombryteren, som strem-pé posisjonen.
POWER indikatorens slukker.

Hvis du ikke vil bruke prosjektoren pé en lang stund, trekk ut stepselet fra stikkontakten
av sikkerhetsgrunner.

MERK
* Denne prosjektoren har AUTO AV funksjonen. For detaljer, se Bruksanvisning pa CDen.

A FORSIKTIG

m Ver forsiktig ikke & klemme fingeren din med linsederen for & forhindre en skade.

m Ikke ror lampedekselet eller kom i n@rheten av utblésningsventilene mens du bruker
prosjektoren og en stund etter bruk for 4 unnga forbrenning.

11



12. Utskifting av lampen

Prosjektorlampen har en endelig produktlevetid som er forskjellig for hver lampe. Hvis
bildene virker merke, eller nér fargekvaliteten er darlig, ber lampen skiftes snarest. Bruk
av lampen over lengre perioder kan gjore at lampen blir utbrent eller edelagt.
Forberedelse av en reservelampe og tidlig utskifting anbefales. For a klargjere en ny
lampe, kontakt din forhandler og oppgi lampens typenummer: DT00891

1. Sléav prosjektoren og koble stromkabelen fra stikkontakten. Og kjel ned
prosjektoren ved & la den vaere som den er i 45 minutter.

Nar prosjektoren er montert i taket eller et sted over hodet ditt eller nar lampen har blitt
odelagt, pase da & be om utskifting av din forhandler eller serviceperson da det kan veaere
farlig.

Kun nar du tar utskiftingen selv, folger du felgende prosedyre.

D e N

2. Losne skruene (markert med pil) pd i % Lampedeksel
lampedekslet og skyv sa lampedekselet mot @
siden for & fjerne det.

{

3. Lesne de 2 skruene (markert med piler)
pa lampen og loft lampen forsiktig ut etter
handtakene.

4. Settinn den nye lampen med forsiktighet og

ikke berer innsiden av lampehuset. Nar den &° \‘
settes inn, forst legg merke til posisjonen til N

kontakten, og sa til posisjonen til pinnene. Slriie

SRR,

§, Stram fast de 2 skruene pd lampen, som var

N A .
. . A . | &5) G—— Pinne for
losnet 1 foregéende ledd, for & lase den pé plass. %L posisjonering

6. Skyvlampedekselet tilbake pa plass og dra godt

til skruen pa lampedekselet. Lampehus
(innside av

7. Koble til og start prosjektoren pé nytt. (E45, 8)  lampedekselet)
Deretter nullstilles lampetiden (som er
timetelleren for lampebruken).

(1) Trykk A eller ¥ knappen pa prosjektoren
eller MENU knappen pé fjernkontrollen.
Indikatoren “ENKEL-MENY” vises.

(2) Pek péa “Ga til avansert meny...” i menyen ved 4 bruke A eller ¥ knappen,
trykk sa P knappen. “MENY” vises.

(3) Pek pa “VALG” i den venstre kolonnen ved & bruke A eller ¥ knappen, trykk s
» knappen. Markeren flytter seg til den heyre kolonnen.

(4) Pek pa “LAMPETID” ved & bruke A eller ¥V knappen, trykk s& B knappen. En
dialog vises.

(5) Trykk A knappen for & velge i dialogen. “NULLS” pa dialogen. Dermed
nullstilles lampetiden.

Pinne for posisjonering

12



12. Utskifting av lampen (fortsetter)

MERK

* Vennligst nullstill lampetiden kun nar du har skiftet lampe, for en riktig indikasjon pa
lampens tilstand.

’ Hay Hﬂyt
A ADVARSEL A Hﬂyspeﬂnmg & Temperatur Tl'ykk

m Prosjektoren bruker en kvikksglvglasslampe med heyt trykk. Lampen kan knuses

med et hoyt smell, eller brenne ut, hvis den blir skaket eller skapet, hdndtert mens den

er glovarm, eller slitt over tid. Merk at hver lampe har forskjellig levetid, og at noen kan

eksplodere eller brenne ut like etter at du begynner a bruke dem. I tillegg er det mulig at

glasskar kan fly inn i lampehuset nar lyspaeren eksploderer, og at kvikkselvholdig gass

kan stremme ut av prosjektorens ventilasjonshull.

Om avfallshandtering av lampen: Dette produktet inneholder en kvikkselvlampe; ikke

legg den i avfallet. Avhend lampen i henhold til miljgvernforskriftene.

* For gjenvinning av lampen, gé til www.lamprecycle.org (i USA).

* For produktavhending, kontakt dine lokale myndigheter eller www.eiae.org (i USA)
eller www.epsc.ca (i Kanada).

For ytterligere informasjon, vennligst kontakt din forhandler.

* Hvis lampen skulle ga i stykker (den vil lage et hoyt smell hvis den gjer det),
koble stramkabelen fra stikkkontakten og pése at du far en ny lampe fra din
forhandler. Merk at glasskér kan skade prosjektoren innvendig, eller forérsake
personskade ved handtering, s& vennligst ikke prov & rengjere prosjekteren
eller skifte lampen selv.

% * Hvis lampen skulle ga i stykker (den vil lage et hayt smell hvis den gjore det),
ventiler rommet godt og pase at du ikke puster inn gassen som kommer ut av
prosjektorens ventilasjonsépninger, eller at du far den i gynene eller munnen.

* For lampen skiftes, sl& av prosjektoren og ta ut stremkabelen, vent sa i minst
45 minutter for at lampen skal avkjeles tilstrekkelig. Handtering av lampen
mens den er varm, kan forarsake forbrenning samt skade pé lampen.

o Aldri skru ut skruer, unntatt den anviste (merket med en pil) skruen.

* Du mé ikke apne lampedekselet nér prosjektoren henger fra taket eller
andre steder over hodet ditt. Dette er farlig hvis lampen har gatt i stykker, da

® glasskarene kan falle ut nar dekselet &pnes. Det kan dessuten vzre risikabelt &

arbeide pé heytliggende steder, be derfor din lokale forhandler om hjelp med
a skifte ut lampen, selv om peren ikke er knust.

* Prosjektoren ma ikke brukes med lampedekselet fjernet. Etter at lampen er skiftet,
pése at skruene festes forsvarlig. Lose skruer kan fore til skade pa ting eller personer.

* Bruk kun lampen av den spesifiserte typen.

» Hvis lampen gér i stykker like etter forste gangs bruk, er det mulig at dette
skyldes elektriske problemer annensteds i tillegg til lampen. Hvis det skulle
skje, kontakt din lokale forhandler eller en service-representant.

0 » Handteres med varsomhet: Stet eller oppskraping kan f& lysperen til &
eksploderer under bruk.

* Brukes lampen i lange perioder, kan det fore til at den blir merk, ikke lyser,
eller eksploderer. Hvis bildene virker meorke, eller nér fargekvaliteten er
darlig, ber lampen skiftes snarest. Bruk ikke gamle (brukte) lamper; dette kan
fare til at de lettere gér i stykker.
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13. Vedlikehold av luftfilteret

Vennligst sjekk og rengjer luftfilteret regelmessig for & beholde normal ventilasjon. Nar
indikatorene eller en melding ber deg om a rengjere luftfilteret, gjor det sa snart som
mulig.

Hvis det er skadet eller er for mye tilsmusset, bytt filterenheten. For & klargjere den nye
filterenheten, kontakt din forhandler og oppgi typenummeret: QD60122

1. Sléav prosjektoren og koble stromkabelen fra
stikkontakten. Og kjel ned prosjektoren ved a la
den veere som den er en stund.

Bruk en stevsuger pa og rundt filterenheten.

Skyv filterenheten oppover for & ta det ut av
prosjektoren.

Bruk stevsugeren pa inntaksventilene pé
prosjektoren.

h A W N

Bruk stevsugeren pa dekselsiden av
filterenheten. Ikke stovsug luftfilteret direkte da
stovsugeren kan suge inn luftfilteret.

Hvis luftfilteret er skadet eller for mye
tilsmusset, forbered den nye filterenheten.

re—]

NI
LN

Inntaksventiler

6. Pase at det er luftfilter pd innsiden og skyv
filterdekselet pé plass.

7. Koble til og start prosjektoren pa nytt. (EH5, 8)

Deretter nullstilles filtertiden (som er timetelleren for bruken luftfilteret).

(1) Trykk A eller ¥V knappen pa prosjektoren eller MENU knappen pa
fjernkontrollen. Indikatoren “ENKEL-MENY” vises.

(2) Pek pa “FILTERTID” i menyen ved & bruke A eller ¥ knappen, trykk si B
knappen. En dialog vises.

(3) Trykk A knappen for & velge i dialogen. “NULLS” pa dialogen. Dermed
nullstilles filtertiden.

MERK

* En filterenhet av spesifisert type vil komme sammen med utskiftingslampen for denne
prosjektoren. Det anbefales & skifte filterenheten samtidig som lampen skiftes.

e Vennligst nullstill filtertiden kun nar du har rengjort luftfilteret, for & fa en riktig
indikasjon pa luftfilterets tilstand.

A ADVARSEL

m Sla av prosjektoren og trekk ut stremkabelen for det gjores noe med luftfilteret og kjol
ned prosjektoren tilstrekkelig.

m Bruk kun den spesifiserte typen luftfilterenhet. Prosjektoren ma ikke brukes med
luftfilteret fjernet.

14



14. Pleie av speil og linse

Hvis prosjektorspilet eller linsen er skadet, tilsmusset, eller tdket, kan dette forringe
visningskvaliteten. Vennligst serg for at speilet og linsen behandles forsiktig.

1. Slaav prosjektoren og koble stromkabelen fra
stikkontakten. Og kjol ned prosjektoren ved a la
den vare som den er en stund.

2. Linsederen kan &pnes manuelt. Vennligst hold
begge sider av linsederen og &dpne den langsomt
inntil den lases med en klikkende lyd.

Wy

3. Tork av speilet og linsen med en myk
rengjeringsklut for linser idet du passer pa &
ikke skade speilet eller linsen.

Rundt kantene pé speilet og linsen kan det

vere vanskelig & fa torket av, vennligst bruk en
luftblaser, som finner i handelen for kamera, for
rengjeringen.

4, For & lukke linsederen korrekt, vennligst utfer
folgende prosedyre.

(1) Plugg in prosjektoren.

(2) Sla pa strembryteren.

Selv om linsederen begynner a lukke seg,
kan det vere at den ikke lukkes riktig.

(3) Trykk STANDBY/ON knappen, slik at
lampen begynner a lyse opp.

(4) Etter POWER at indikatoren lyser gront
fast, trykk STANDBY/ON knappen to
ganger for 4 sla av prosjektoren.
Linsederen vil lukke seg korrekt.

MERK
* Nér linsederen er lukket manuelt, kan det vere at den ikke stenger riktig.

A ADVARSEL

m For pleie av prosjektorspeilet og linsen, sl& av prosjektoren og trekk ut stremkabelen,
kjal deretter prosjektoren tilstrekkelig ned.

m Ikke bruk en stovsuger til & rengjore prosjektorspeilet eller linsen da de kan skades.

m Ikke bruk andre rengjeringsmidler eller kjemikalier enn de som er spesifisert i denne
handboken. Var spesielt oppmerksom med speilet da disse materialene kan gi alvorlig
skade pa speilet.

A FORSIKTIG

m Ver forsiktig med ikke 4 klemme fingeren din med linsederen, for & forhindre en
skade.
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15. Bytte klokkebatteriet

Denne prosjektoren har en intern klokke som bruker et batteri. Hvis klokken i
nettverksfunksjonen ikke virker korrekt, vennligst prov a lose det med & bytte batteriet:
HITACHI MAXELL, del nummer CR2032.

1. Sl av prosjektoren og koble stremkabelen fra Batterideksel
stikkontakten. Og kjel ned prosjektoren ved & la
den vare som den er en stund.

Plasser prosjektoren forsiktig med oppsiden ned.

Fjern batteridekselet.

Drei batteridekselet i retningen indikert som
“OPEN” til den lases opp ved bruk av en mynt
eller lignende. Nar du er ferdig med & dreie
batterilokket, ta tak i knotten for & fjerne det.

4, Tautdet gamle batteriet.
Trykk pa metallklemmen i batteriholderen. Da
vil batteriet komme opp. Fjern det. Metallklemme

§, Sett det nye batteriet inn i batteriholderen i
overrenstemmelse med polaritetsmerkene (-) pa
innsiden av holderen slik at siden som er merket
(+) pa batteriet vender opp. Skyv sé batteriet
inn i batteriholderen til det sitter godt fast.

6. Sett batteridekslet pd plass, drei s i retningen
indikert som “CLOSE” til den festes ved bruk
av en mynt eller lignende.

MERK
* Den interne klokken vil bli nullstilt ved & fjerne batteriet. For stilling av klokken, se
Nettverksveiledning p& CDen.

A ADVARSEL

m Ver forsiktig med héndtering av et batteri da et batteri kan forérsake eksplosjon,

sprekker eller lekkasje som kan fere til brann, en skade og miljeforurensning.

* Bruk kun det spesifiserte og perfekt batteri. Bruk ikke et batteri med skader, som en
ripe, en bunk, rust eller med lekkasje.

* Hvis et batteri lekker, terk opp lekkasjen omhyggelig med en avfallsklut. Hvis du far
lekkasjen pa kroppen, skyll gyeblikkelig grundig med vann. Hvis et batteri har lekket
ut i batteriholderen, bytt batteriene etter a ha terket opp lekkasjen.

« Sjekk at pluss- og minus-polene plasseres riktig nar et batteri settes inn.

* Ikke gjor noe arbeid pé et batteri; for eksempel etterlading eller lodding.

» Oppbevar et batteri pa et meorkt, kjolig og tert sted. Utsett aldri et batteri for ild eller
vann.

* Folg de lokale forskriftene for deponering av et batteri.
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16. Bruke CD-veiledningen

Den detaljerte hdndboken for dette produktet er skrevet inn pa den medfelgende CD med
tittelen “Brukerhandbok (detaljert)”. For du bruker CDen, vennligst les det folgende for
a sikre en korrekt bruk.

Systemkrav
Systemet for & bruke CDen krever folgende.
Windows®: OS: Microsoft® Windows® 98, 98SE, NT4.0, Me, 2000/XP, eller senere
CPU: Pentium® prosessor 133MHz / Minne:32MB eller mer
Macintosh®: OS: Mac OS 10.2 eller senere
CPU: Power PC® / Minne:32MB eller mer
CD-ROM stasjon: 4x CD-ROM stasjon
Skjerm: 256 farger / 640x480 punkters opplosning
Programmer: Microsoft Internet Explorer4.0 og Adobe Acrobat Reader 4.0 eller senere
Hvordan bruke CDen
1. Sett inn CD i PCens CD-ROM stasjon.
Windows®: Etter en stund starter Webleseren automatisk. Oppstartingsvinduet
vises.
Macintosh®: (1) Dobbeltklikk pa “Projectors” ikonet som vises pa
skrivebordskjermen.

(2) Hvis “main.html” fil klikkes, vil Webleser starte og et
begynnervindu vil vises.

2. Klikk modellnavnet til prosjektoren din forst og sé klikker du spréket du ensker at den
viste listen skal ha. Brukerhandboken vil &pnes.

A FORSIKTIG

m Bruk kun CDen i en datamaskins CD stasjon. CDen er kun beregnet for bruk til PC. Sett
aldri CDen inn i CD-spiller som ikke er en datamaskin. Ved & sette CDen inn i en inkompatibel
CD stasjon, kan det gi en hey stey som i sin tur kan fere til skade pa erer og hayttalere.

m Etter bruk av CD, vennligst legg den i en CD-eske og ta vare pa den. Vennligst verken legg
CDen i direkte sollys eller oppbevar den i omgivelser med hey temperatur og hey fuktighet.

MERK

* Informasjonen i CDen er underlagt endringer uten foregaende varsel.

* Vi frasier oss ethvert ansvar for ethvert problem og feil med maskinvare og programmer
til PCen din som et resultat av bruken av CDen.

* Alt eller deler av informasjonen pa CDen ma ikke kopieres, reproduseres eller
ompubliseres uten at vart selskap er varslet.
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17. Kunngjoring av forskrifter

ADVARSEL:
I U.S.A Declaration of Conformity (konformitetserklaering)
Handelsnavn: HITACHI

Modellnummer: CP-A100

Ansvarlig selskap: ~ Hitachi America, Ltd.

Adresse: 900 Hitachi way, Chula Vista, CA 91914-3556 U.S.A.
Telefonnummer: +1 -800-225-1741

Dette apparatet oppfyller del 15 i FCC Reglene. Drift er avhengig av folgende to
betingelser: (1) Apparatet ma ikke skape skadelig interferens og (2) dette apparatet
ma akseptere enhver mottatt interferens inkludert interferens som kan fore til uensket
drift.

Dette utstyret er testet og funnet & vaere 1 samsvar med grenseverdiene for et Klasss B
digitalt apparat iht. Del 15 av FCC-forskriftene.

I Canada BEMERK: Denne klasse B digitale apparater oppfyller canadiske
ICES-003.

Disse begrensningene er utformet for & serge for en fornuftig beskyttelse mot skadelig
interferens i boliginstallasjoner. Dette utstyret genererer, bruker og kan utstrale
radiofrekvensenergi og hvis det ikke installeres og brukes i overensstemmelse med
instruksjonene, kan det fore til skadelig interferens pa radiokommunikasjoner. Men det
er ingen garanti for at interferens ikke kan oppsta i en spesiell installasjon. Hvis dette
utstyret likevel forarsaker skadelig interferens pa radio og fjernsynsmottaging, som
kan bestemmes ved & sld av og pa utstyret, kan brukeren bli oppmuntret til & prove og
korrigere interferensen ved hjelp av en eller flere av folgende tiltak:

- Still mottagerantennen inn pa nytt eller flytt den til et annet sted.

- Ok avstanden mellom utstyret og mottageren.

- Koble utstyret inn i en stikkontakt pé en kurs som ikke gar pa samme kursen som
mottageren er koblet.

- Ta kontakt med forhandleren eller en erfaren radio/TV tekniker for hjelp.

INSTRUKSJONER TIL BRUKERE:

I U.S.A Dette utstyret oppfyller kravene til FCC (Federal Communication
Commission) utstyr under forutsetning av at folgende betingelser er oppfylt.

Noen kabler mé brukes med kjernesettet. Bruk tilbeharskablene eller en egnet kabeltype
for koblingen. For kabler som har en kjerne kun i den ene enden, koble kjernen til
prosjektoren.

FORSIKTIG: Forandringer eller modifikasjoner som ikke uttrykkelig er godkjent av
selskapet som er ansvarlig for innvilgelse, kan slette brukerens myndighet til & operere
utstyret.
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17. Kunngjering av forskrifter (fortsetter)

Informasjon for brukere som kan anvendes i EU landene

Dette symbolet pa produktet eller pa forpakningen betyr at ditt elektriske

og elektroniske utstyr ber avhendes ved slutten av dets levetid atskilt

fra husholdningsavfallet ditt. Det er separate innsamlingssystemer for
gjenvinning 1 EU. For mer informasjon, vennligst kontakt de lokale

=
myndighetene eller forhandleren hvor du kjepte produktet.

18. Garanti og etter-salg-service

Hvis en unormal operasjon skulle oppsta (slik som rayk, merkelig lukt eller voldsom lyd),
stopp straks med & bruke prosjektoren. Ellers hvis et problem oppstér med prosjektoren, se
forst “Feilsgking” i Bruksanvisning i CD-en og kjer gjennom de foreslatte kontrollene.
Hvis dette ikke loser problemet, vennligst kontakt din forhandler eller serviceselskapet.
De vil informere deg om gjeldende garantibetingelser.

NORSK

Vennligst sjekk folgende nettadresse hvor du kan finne den siste informasjonen om denne
prosjektoren.

http://www.hitachi.us/digitalmedia
eller
http://www.hitachidigitalmedia.com
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19. Spesifikasjoner

Spesifikasjoner

Punkt
Produktnavn LCD-prosjektor
Skjermsterrelse | 1,6 cm (0.63 type)
Flytende : . -
kystalkjemn Styringssystem | TFT aktiv matrise
Pixler 786.432 pixler (1024 horisontal x 768 vertikal)
Linse F=2,1 f=5,1 mm
Lampen 220 W UHB
Hoyttalere TW
Stremforsyning AC 100-120V/3,6A, AC 220-240V/1,5A
Stremforbruk 340W
Temperaturomrade 5~35°C (i drift)
COMPUTER IN1..cousssmsssmessmsssssansassonsonsnnossonss D-sub 15 pin mini x 1
COMPUTERING (154, M2 10V 2arlulEa il D-sub 15 pin mini x 1
Y, Cs/PB, Cr/Pr (Komponent video).........cc.eeverererenerenenenne RCAx3
SNIDEQ.. sxnsnsssmssssssssmnisasssvasssninisumsaimsssasy ..mini DIN 4 pin x 1
RV 1101 51, U — RCAx 1
MONEFOROUI R .. it e i aanspasdionisd.. D-sub 15 pin mini x 1
Porter W10 116 21 1 (P —— Stereo mini x 1
AUDIOIN2 ................ Stereo mini x 1
AUDIOENS (ELRY L2400 G LM SR cinnonennes RCAx2
. UBID) [ @101 1/ AU Stereo mini x 1
Lampen: DT00891
Filterenhet: QD60122
Valgfrie deler Skrivebord brukersett: TT100
Myk kasse: CA100
* For ytterligere informasjon, vennligst kontakt din forhandler.
Vekt (mengde) 5,8 kg (ca.)
Str. 397 (W) x 131 (H) x 356 (D) mm (Se under.)
§
o
o
O
0
397
20 [enhet: mm]




Projector

CP-A100

Gebruiksaanwijzing (beknopt)

Dank u voor het aankopen van dit product.
Lees tevoren de handleidingen voor het product, teneinde het product veilig en
effectiever te gebruiken. Om de handleidingen op de CD te lezen, zie de "16. Gebruik

van de CD handleiding” (E317).

AWAARSCHUWING

m Verzeker u ervan alvorens dit product te gebruiken alle handleidingen van het product

te lezen. Schenk aandacht aan alle waarschuwingen en opmerkingen in de handleidingen
of op het product. Volg alle instructies in de handleidingen of op het product. Bewaar de

handleidingen op een veilige plek voor toekomstig gebruik.

inhoud

1. De inhoud controleren
2.
3.
4. Aansluiten op een
stroomvoorziening

Opstelling: . woawiadavn s A
Uw apparaten aansluiten.........

5. Gebruik van de beveiligingsbalk

en-sleuf......cccevvieeiiiiieiiiieeens

6. Gebruik van de kabelbedekking....6

7. Preparatie van de

afstandsbediening
8. De projector starten
9. De projectiepositie aanpassen

10. Bediening......c.cccueaeeererrecamennns

1.
12.
13.
14.

15.
16.

17
18.
19.

(a8

De projector uitschakelen

De lamp vervangen ................... 12
Het luchtfilter onderhouden ....... 14
Onderhoud van

spiegel enlens........cc..cccciuunnnnee. 16
De klokbatterij vervangen.......... 16
Gebruik van de CD

handleiding .l iosmsatsbsnebas.sd 17
Regulerende mededelingen ...... 18
Garantie en naservice ............... 19
Specificaties ........ccccceveciivereennnne 20
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1. De inhoud controleren

Controleer of alle volgende items zijn opgenomen. Als er items ontbreken, laat dat uw
dealer spoedig weten.

(1) Projector

(2) Afstandsbediening met twee

batterijen
(3) Stroomkabel
(4) Computerkabel

(5) Kabelbedekking met een schroef

(6) Gebruikershandleidingen (een
boekje, een CD)

(7) Veiligheidslabel

AWAARSCHUWING

m Bewaar het originele verpakkingsmateriaal en gebruik dit voor vervoer van dit product.

2. Opstelling

Stel de projector op op een stabiele, koele, droge plek met luchtcirculatie, een ruimte bewarend
van 30 cm of meer tussen de zijkanten van de projector en andere objecten zoals muren.

Zie het volgende teneinde een beslissing te nemen aangaande de projectiestijl.
Plafondmontage en gebruik bovenop tafel moeten geregeld worden met de daarvoor
bedoelde optionele accessoires. Vraag uw dealer om details.

N.B.

Q) (b

[((((((({W((({({((((((({‘({'/ 7

'|¥ (3) Plafondmontage

(2) Gebruik bovenop tafel

(1) Normaal gebruik

£3

* Verzeker u ervan dat er tijdens het installeren van de projector niets is dat het
projectielicht blokkeert tussen de projector en het scherm.
* Controleer bij het installeren van de projector of de afstandssensoren niet worden

blootgesteld aan sterke stralen. (E27)
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2. Opstelling (vervolg)

Zie het volgende ten behoeve van de projectie-afstand.
De in de tabel weergegeven waarden zijn berekend voor een volledig scherm: 1024x768.

Tabel voor 4:3 scherm (£8%)
@ @2 €D ©

inch | cm | inch | em | inch | ecm | inch | cm | inch

48| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 244 10| 98,2 39
50 2,0 1] 39,8 16| 25,2 10| 101,9 40
60 9,6 4| 474 19| 28,9 11] 120,4 47
L0l A2 7].°55/0 22|, 326 13| 139,3 55
80| 24,8 10| 62,6 25| 36,2 14| 158,2 62
90 324 131} 70,2 28| 39,9 16| 1771 70
100| 39,9 16| 77,7 31| 43,6 17| 196,0 77
120} 550 22}..92,;8 37)- 50,9 20| 234,0 92
18015 7 31| 115,5 45| 62,0 24| 291,01 115
200( 115,5 45| 153,3 60| 80,4 32| 385,7| 152

Tabel voor 16:9 scherm (+8%)
® D (<)

inch | cm [inch | cm |[inch | cm | inch | cm | inch
44| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 33,6 13| 88,9 35
50| 54 2| 43,2 17| 37,3 15| 99,9 39
60| 13,7 5| 515 20| 43,5 17| 118,3 47
70| 22,0 9| 59,8 24| 49,6 20| 136,8 54
80| 30,2 12| 68,0 271. 55,7 22| 155,3 61
90| 38,5 15 76,3 30| 61,8 24| 173,9 68
100| 46,6 18| 844 33| 67,9 27| 192,3 76
120| 63,1 25| 100,9 40| 80,1 32| 229,5 90
150| 87,8 35| 125,6 49| 984 39| 285,3| 112
200| 129,0 51| 166,8 66| 129,0 51| 378,2| 149

NEDERLANDS .

 Het wordt aanbevolen de schermgrootte in te stellen op 60 inch tot 100 inch diagonaal.
Een buiten dit bereik ingesteld schermbeeld, zowel kleiner als groter, is mogelijk
verslechterd.

AWAARSCHUWING

m Installeer de projector alleen onder de gespecificeerde conditie met gebruikmaking
van slechts het gespecificeerde accessoire, aangezien andere accessoires gevaren kunnen
opleveren.

m Installeer de projector niet terwijl die is aangesloten op een stroomvoorziening, om
elektrische schokken en brand te voorkomen.

A VOORZICHTIG

m Blokkeer de luchtafvoeropeningen op de projector niet. Plaats niets rond de projector
zoals een stuk papier dat kan blijven plakken aan de inlaatluchtopeningen.




3. Uw apparaten aansluiten

Alvorens ze aan te sluiten, controleer of de apparaten geschikt zijn om aangesloten te
worden op deze projector en prepareer de vereiste signaalkabels en adapters. Raadpleeg
uw dealer als er accessoires vereist zijn die niet in dit product opgenomen zijn. Zie het
volgende ten behoeve van aansluiting. Als u gebruik wilt maken van de kabelbedekking,
zie eerst paragraaf “6. Gebruik van de kabelbedekking” (EJ6).

PC's

AUDIO
0

Monitor = .5 Luidsprekers

(met een versterker)
speler
(=
AWAARSCHUWING

m Maak alleen gebruik van accessoires die bij dit product horen of die aanbevolen zijn
door uw dealer. Verander niets aan de projector of accessoires.

m Sluit van de kabel die slechts aan één uiteinde een ferrietkern heeft, het uiteinde met
die kern aan op de projector. Door de normen wordt mogelijk vereist dat de kabels een
bepaalde lengte of een ferrietkern hebben.

m Wees voorzichtig om de kabels niet te beschadigen. Leg de kabels zodanig dat het niet
waarschijnlijk is dat er op ze getrapt wordt of ze klem komen te zitten doordat er items
bovenop of tegen ze aan worden gezet.

AVOORZICHTIG

m Verbind de projector niet met apparaten, of verbreek de verbinding van deze met
apparaten niet, terwijl ze zijn aangesloten op een stroomvoorziening, behalve in de
gevallen aangegeven door de handleidingen.

m Wees voorzichtig niet een connector in een verkeerde poort te steken of verkeerd om
aan te sluiten.




4. Aansluiten op een stroomvoorziening

Controleer of het stopcontact geschikt is voor v
deze projector en het stroomsnoer alvorens aan te {5 AC ingang
sluiten.

Volg vervolgens onderstaande aansluitprocedure.

1. Doe het viteinde van het snoer met de
fitting in de AC ingang van de projector.

2. Steek het andere uiteinde van het
stroomsnoer in een stopcontact.

S “ (met fitting)
A WAARSCHUWING

of brand veroorzaakt.
* Pak het stroomsnoer niet op met natte handen.

projector.
toegankelijk is.
onbetrouwbaar stopcontact.
brand of elektrische schokken.
» Maak alleen gebruik van het in dit product bijgesloten stroomsnoer, tenzij het

beschadigd is. Wanneer het beschadigd is, neem contact op met uw dealer om een
nieuwe te verkrijgen. Verander niets aan het stroomsnoer.

Stroomsnoer

m Wees voorzichtig met aansluiten, opdat de stroomvoorziening geen elektrische schok

* Gebruik dit product met alleen het type stroomvoorziening dat aangegeven wordt op de
» Maak gebruik van een stopcontact dat zich dichtbij de projector bevindt en makkelijk
* Sluit het stroomsnoer goed aan, opdat er geen losse verbinding is. Gebruik geen los of

* Overbelast het stopcontact niet, aangezien overbelasting kan resulteren in gevaar voor

NEDERLANDS .



5. Gebruik van de beveiligingsbalk en -sleuf

Deze projector bezit de beveiligingsbalk voor
een commerciéle anti-diefstal ketting of kabel tot
maximaal 10 mm in doorsnede, en bovendien de
beveiligingssleuf voor het Kensington slot.

Voor details, zie de handleiding van het
beveiligingsgereedschap.

N.B.

¢ Deze zijn niet geleverd als uitgebreide
middelen tegen diefstal, maar als aanvullende
maatregelen.

AWAARSCHUWING

Beveiligingssleuf

mrv(rmrr(((r
& (@ rm
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Beveiligingsbalk

m Plaats de anti-diefstal ketting of kabel niet dichtbij de uitlaatopeningen van de
projector, aangezien de door het uitlaatgas verhitte ketting of kabel een verbranding kan

veroorzaken.

m Gebruik de beveiligingsbalk of -sleuf niet voor het voorkomen van vallen, aangezien

ze hier niet voor ontworpen zijn.

6. Gebruik van de kabelbedekking

Maak gebruik van de kabelbedekking als bescherming of blindering van de aangesloten

onderdelen.

1. Verbind eerst de signaalkabels en
het stroomsnoer naar de projector.

2. Bevestig de kabelbedekking aan de
projector, de onderling vergrendelde
onderdelen verenigend.

3. Maak de schroef vast om de
kabelbedekking te monteren.

4, Sluit de andere uiteinden van de
kabels aan op andere apparaten,
en steek het stroomsnoer in het
stopcontact.

A VOORZICHTIG

Kabelbedekking

Schroef

Onderling vergrendelde
onderdelen

Schroevedraaier

m Wees voorzichtig de kabels niet klem te laten zitten binnen de kabelbedekking,

teneinde schade aan de kabels te voorkomen.



7. Preparatie van de afstandsbediening

Het accessoire afstandsbediening heeft batterijen nodig.
Gebruik de bij dit product geleverde batterijen of twee nieuwe
batterijen van het gespecificeerde type: HITACHI MAXELL,
onderdeelnummer LR6 of R6P. Volg de volgende procedure.

1. Verwijder het batterijklepje op de achterkant van de
afstandsbediening.

2. Plaats de batterijen in de batterijhouder volgens de
polariteitsmarkeringen (+) en (-) binnenin de houder.

3. Doe het batterijklepje er weer op zoals tevoren.

N.B.

* Probeer het wisselen van de batterijen als de
afstandsbediening niet goed functioneert.

* Deze afstandsbediening werkt met de bijbehorende
sensors op de projector door middel van infrarood
licht (Klasse 1 LED). De actieve sensor merkt het
signaal van de afstandsbediening op tot 60 graden
rechts en links, en tot binnen 3 meter. Voor details,
zie de Bedieningsgids in de CD.

* Voorkom dat de afstandssensoren geraakt worden
door een sterke straal. Dit kan slecht functioneren
van de projector en afstandsbediening tot gevolg
hebben.

AWAARSCHUWING

m Wees voorzichtig bij het hanteren van batterijen, aangezien een batterij explosie, barsten of

lekkage kan veroorzaken, wat brand, letsel of milieuvervuiling tot gevolg kan hebben.

* Gebruik alleen de gespecificeerde en nieuwe batterijen. Gebruik geen batterijen die
beschadigd zijn, zoals met een kras, een indeuking, roest of lekkage. Meng geen
nieuwe batterij met een gebruikte.

* Als een batterij gelekt heeft, veeg de lekkage goed weg met een afvaldoekje. Als de
lekkage aan uw lichaam kleeft, spoel onmiddellijk goed met water. Als een batterij in de
batterijhouder heeft gelekt, vervang de batterijen na de lekkage weggeveegd te hebben.

¢ Controleer of de plus- en minpolen op de juiste manier worden opgesteld wanneer u
een batterij laadt.

* Voer geen werk uit op een batterij, bijvoorbeeld herladen of solderen.

e Houd de batterijen niet in de afstandsbediening geplaatst wanneer de afstandsbediening
niet voor lange tijd gebruikt wordt. Bewaar batterijen op een donkere, koele en droge
plaats. Stel batterijen nooit bloot aan vuur of water.

* Houd u aan de plaatselijke wetten wat betreft het weggooien van batterijen.

NEDERLANDS .



8. De projector starten

Schakel de projector en de aangesloten apparaten in. Schakel eerst de projector in voordat u de overige
aangesloten apparaten inschakelt, tenzij hier iets anders over gezegd wordt in de handleidingen.
Volg voor deze projector onderstaande procedure.

trolelampj
1. Druk op de zijde gemarkeerd met " | " van de PAITER Calitulelmigle
AAN/UIT-schakelaar, dit is de AAN-positie. STANDBY/ON knop
Het POWER controlelampje licht oranje op.

N.B.

» Wacht gedurende een paar seconden nadat
het power-controlelampje is opgelicht met
het gebruiken van de regelknoppen (op de
projector en afstandsbediening). De knoppen
werken mogelijk niet zo snel.

2. Controleer of er niets is dat de lensbedekking
raakt bij het openen daarvan.
Druk vervolgens op de knop STANDBY/ON
(op de projector of afstandsbediening).
De lensbedekking wordt geopend, de
projectielamp licht op en het POWER
controlelampje begint groen te knipperen.

STANDBY/ON knop
Wanneer de projector volledig gestart is, wordt het
controlelampje gestadig groen.

N.B.
* Deze projector is voorzien van de zogenaamde AUTO AAN functie. Zie voor details de
Bedieningsgids op de CD.

AWAARSCHUWING

m Kijk nooit in de projectielens of -spiegel terwijl de projectielamp oplicht, aangezien de
straal van de projectielamp oogproblemen kan opleveren.

AVOORZICHTIG

m Wees voorzichtig dat uw vinger niet klem komt te zitten in de lensbedekking,
aangezien dit letsel kan veroorzaken.



9. De projectiepositie aanpassen

Deze projector heeft vier bijstelbare voetjes onderaan. Gebruik ze om de projectiepositie
aan te passen.

max. 43 mm

........ i
/

1
|

Bijstelbare voetjes

AVOORZICHTIG
m Maak de bijstelbare voetjes niet langer dan 43 mm of meer. Het verlengde voetje dat
de limiet overschrijdt kan loskomen van de projector, wat letsel tot gevolg kan hebben.

10. Bediening

' N~ }
INPUT
(c} INPUT knop

MENU i

% FOCUS - knop
Focus- | ({ < 1] srocus
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[T~ FOCUS + knop
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™ FOCUS — knop

H

Het beeld weergeven en wisselen

Druk op de knop INPUT op de projector teneinde het beeld van een van de actieve
invoerpoorten weer te geven.

Elke keer als u op de knop drukt, wordt er, als er twee of meer invoersignalen zijn, om
beurten van poort gewisseld.

Focusen

Maak gebruik van de knoppen FOCUS + en FOCUS - op de projector of afstandsbediening
om de schermfocus aan te passen.

NEDERLANDS .



10. Bediening (vervolg)

Een hoogte-breedte verhouding selecteren __ ASPECT kop
Elke keer als u op de knop ASPECT drukt i fl_l)
op de afstandsbediening, wordt de hoogte- %
breedte verhouding van het beeld om Q O ) e VoL sy
beurten gewisseld. l'eleYe) C—“j’T T

s meszonl| e | | L— op
In-/ultzoqmen eloe KEYSTONE knop
Maak gebruik van de knoppen D-ZOOM BSdadal

+ en D-ZOOM - op de afstandsbediening
om de schermgrootte aan te passen.

g | |~ D-ZOOM + knop

& A O%
/]
/o

(#

S | ™ D-zoOM - knop
L
De beeldpositie aanpassen v O

N
Nadat u op de knop POSITION op de POSITION knop

afstandsbediening gedrukt hebt, maak
gebruik van de knoppen A, V, € en P,
Druk opnieuw op de knop POSITION om
deze bewerking te beéindigen.

De keystone vervorming corrigeren

Nadat u op de knop KEYSTONE op de afstandsbediening gedrukt hebt, maak gebruik
van de knoppen A en V. Druk opnieuw op de knop KEYSTONE om deze bewerking te
beéindigen.

Het volume aanpassen

Nadat u op de knop VOLUME op de afstandsbediening gedrukt hebt, maak gebruik van
de knoppen A en V.

Het geluid weghalen

Druk op de knop MUTE op de afstandsbediening. Teneinde het geluid te herstellen, druk
op de knop MUTE of VOLUME.

N.B.
* Voor details, zie de Bedieningsgids in de CD.
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11. De projector uitschakelen

Schakel de projector uit na de overige aangesloten apparaten uitgeschakeld te hebben, tenzij in
de handleidingen anders vermeld staat. Volg voor deze projector onderstaande procedure.

1. Druk op de knop STANDBY/ON (op de
projector of afstandsbediening).
Het dialoogvenster “Stroom uitschakelen?” POWER controlelampje

verschijnt gedurende 5 seconden op het scherm.
e : STANDBY/ON knop
2. Controleer of er niets is dat de lensbedekking

raakt bij het sluiten daarvan.

Druk vervolgens opnieuw op de knop
STANDBY/ON terwijl de boodschap
verschijnt.

De projectielamp gaat uit, de lensbedekking
sluit en het POWER controlelampje begint
oranje te knipperen.

N.B.
* Wacht voor het afkoelen van de projector

&

s

totdat het POWER controlelampje ophoudt AAN/UIT-
met knipperen en gestadig oranje wordt. schakelaar
De projector kan uitgeschakeld worden zonder te

wachten op de afkoeling ervan. De fabrikant beveelt

echter aan de projector voldoende af te koelen. STANDBY/ON knop

Schakel de projector, nadat die uitgeschakeld
is, gedurende ongeveer 10 minuten of meer
niet in, ter voorkoming van het verkorten van
zijn gebruiksduur.

3. Druk op de zijde gemarkeerd met " O " van de AAN/UIT-schakelaar, dit is de UIT-
positie.
Het POWER controlelampje gaat uit.

Als u de projector gedurende lange tijd niet gaat gebruiken, haal dan uit
veiligheidsoverwegingen het stroomsnoer uit het stopcontact.

N.B.
* Deze projector heeft de AUTO UIT functie. Voor details, zie de Bedieningsgids in de
CD.

AVOORZICHTIG

m Wees voorzichtig dat uw vinger niet klem komt te zitten in de lensbedekking, ter
voorkoming van letsel.

m Raak de lensbedekking niet aan of benader de uitlaatluchtopeningen niet terwijl u de
projector gebruikt en ook een tijdje na gebruik, ter voorkoming van verbrandingen.

1
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12. De lamp vervangen

De projectielamp heeft een eindig productleven dat verschillend is voor elke lamp. Als de
beelden donker lijken of als de kleurtoon vaag is, vervang de lamp dan zo snel mogelijk.
Gebruik van de lamp gedurende lange periodes kan de lamp uvitbranden of breken.
Preparatie van een reservelamp en vervroegde vervanging worden aanbevolen. Om een nieuwe
lamp te prepareren, neem contact op met uw dealer en geef het typenummer op. DT00891

1. Schakel de projector uit en haal het stroomsnoer uit het stopcontact.
En koel de projector af door hem ongeveer 45 minuten te laten staan.

Als de projector aan een plafond of ergens boven uw hoofd is gemonteerd, of als de
lamp mogelijk gebroken is, laat de vervanging dan gedaan worden door uw dealer of
onderhoudspersoon, aangezien dit gevaarlijk kan zijn.

Alleen in het geval dat uzelf de vervanging uitvoert, volg de volgende procedure.
(— \

Lampkapje
:‘ @ <1:| ! mpkapj
S— \ m— y <

2. Maak de schroef (aangegeven door een pijl)
van het lampkapje los en schuif het lampkapje
vervolgens opzij om die te verwijderen.

3. Maak de 2 schroeven (aangegeven door een
pijl) van de lamp los en licht de lamp langzaam
op bij de handvaatjes.

4. Bevestig de nieuwe lamp, zodanig voorzichtig dat

u de binnenkant van de lampbehuizing niet raakt. &° \‘
Let bij het inbrengen allereerst op de positie van \}“*WW,

de aansluiting en vervolgens op de paspennen. Schroef )

5§, Maak de 2 eerder losgemaakte schroeven van de lamp \@SC A
goed vast om hem op zijn plaats te vergrendelen. %#

6. Schuif het lampkapje terug op zijn plaats en

maak de schroef van het lampkapje stevig vast. T qmphsimiing

7. Doe de stekker in het stopcontact en start de ~ (binnen het
projector opnieuw. (EJ5, 8) lampkapje)
Stel vervolgens de lamptijd (dit is de tijdsteller Y ‘?"‘“
voor het gebruik van de lamp) opnieuw in. %?_T } % @r\
(1) Druk op de knop A of ¥ op de projector of [~ " Schroef
op de knop MENU op de afstandsbediening. Baspen
Het snelmenu “SNELMENU” verschijnt.

(2) Wijs naar “Ga Naar Geavanceerd Menu...” in het menu met behulp van de
knop A of V., en druk vervolgens op de knop ». Het “MENU” verschijnt.

(3) Richt naar “OPTIE” in de linkerkolom met behulp van de knop A of ¥, en
druk vervolgens op de knop P . De cursor beweegt naar de rechterkolom.

(4) Wijs naar “LAMPTIJD” met behulp van de knop A of ¥, en druk vervolgens
op de knop P>. Er verschijnt een dialoogvenster.

(5) Druk op de knop A om “RESET?” te selecteren in het dialoogvenster. Hiermee
wordt de lamptijd opnieuw ingesteld.

12



12. De lamp vervangen (vervolg)

N.B.

» Stel de lamptijd alleen opnieuw in wanneer u de lamp hebt vervangen, ten behoeve van
een geschikte aanduiding over de lamp.

A\ WAARSCHUWING : A Hoogspanning & tem:I;'gaiuur Hoge druk

m De projector maakt gebruik van een hogedruk kwiklamp. De lamp kan breken met een

luide knal, of uitbranden, als er tegenaan wordt gestoten of gekrast, ze wordt vastgepakt

terwijl ze heet is, of mettertijd verslijt. Houd er rekening mee dat elke lamp een verschillende

levensduur heeft, en sommigen kunnen barsten of uitbranden net nadat u begonnen bent ze

te gebruiken. Bovendien is het mogelijk dat, wanneer de lamp barst, er stukken glas in de

lampbehuizing vliegen, en dat er gas met kwik uit de vitlaatgaten van de projector ontsnapt.

Info over het verwijderen van een lamp: Dit product bevat een kwiklamp; deponeer deze niet

in het gewone vuilnis. Weggooien moet gebeuren in overeenstemming met milieuwetgeving.

* Voor recyclage van lampen, ga naar www.lamprecycle.org (in de VS).

* Voor productverwijdering, neem contact op met uw lokale gemeentebestuur of www.
eiae.org (in de VS) of www.epsc.ca (in Canada).

Voor verdere informatie, bel uw dealer.

* Mocht de lamp breken (wat gepaard gaat met een luide knal), haal dan het
stroomsnoer uit het stopcontact en vraag een vervangingslamp aan bij uw
dealer. Houd er rekening mee dat stukken glas de binnenkant van de projector
kunnen beschadigen, of letsel kunnen veroorzaken bij het vastnemen, dus
probeer de projector niet zelf schoon te maken of de lamp zelf te vervangen.

% * Mocht de lamp breken (wat gepaard gaat met een luide knal), lucht de kamer
goed en zorg ervoor dat u het uit de luchtgaten van de projector ontsnappende
gas niet inademt of in contact laat komen met uw ogen of mond.

* Alvorens de lamp te vervangen, schakel de projector uit en haal het
stroomsnoer uit het stopcontact, en wacht vervolgens minstens 45 minuten
om de lamp voldoende te laten afkoelen. De lamp vastpakken terwijl deze
nog heet is kan brandwonden veroorzaken en de lamp ook beschadigen.

* Schroef nooit open, behalve de aangewezen schroef (gemarkeerd door een pijl).

* Open het lampkapje niet terwijl de projector aan een plafond of ergens boven uw hoofd
hangt. Dit is gevaarlijk, aangezien in geval de lamp gebroken is, de stukken glas eruit zullen

® vallen wanneer het kapje wordt geopend. Bovendien is het gevaarlijk om op hoge plaatsen te

werken, dus vraag uw lokale dealer om de lamp te vervangen, ook als deze niet gebroken is.

* Gebruik de projector niet terwijl het lampkapje verwijderd is. Zorg ervoor
dat bij het vervangen van de lamp de schroeven stevig worden vastgedraaid.
Losse schroeven zouden schade of letsel kunnen veroorzaken.

* Gebruik alleen lampen van het gespecificeerde type.

* Indien de lamp breekt kort nadat deze voor het eerst in gebruik werd genomen, zijn er
mogelijk nog andere elektriciteitsproblemen dan alleen de lamp. Als dat het geval is,
neem contact op met uw lokale dealer of onderhoudsvertegenwoordiger.

0 * Spring er voorzichtig mee om: stoten of krassen zouden ervoor kunnen
zorgen dat de lamp breekt tijdens gebruik.

* De lamp gedurende lange tijd gebruiken kan ertoe leiden dat ze minder fel brandt, niet
aangaat of breekt. Als de beelden donker lijken of als de kleurtoon vaag is, vervang de lamp
dan zo snel mogelijk. Gebruik geen oude (gebruikte) lampen; dat kan leiden tot breken.

13
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13. Het luchtfilter onderhouden

Controleer en reinig het luchtfilter regelmatig, opdat de ventilatie normaal blijft. Wanneer
de controlelampjes of een bericht u vraagt om het luchtfilter schoon te maken, maak daar
dan zo snel mogelijk werk van.

Als het beschadigd of te vuil is, vervang het filter. Teneinde het nieuwe filter te prepareren,
neem contact op met uw dealer en geef het typenummer door. QD60122

1. Schakel de projector uit en haal het stroomsnoer
uit het stopcontact. En koel de projector af door
hem een tijdje te laten staan.

Gebruik een stofzuiger op en rond het filter.

Schuif het filter omhoog om het van de
projector te halen.

Gebruik de stofzuiger op de
inlaatluchtopeningen van de projector.

B A W N

Gebruik de stofzuiger op de kapzijde van het filter.
Stofzuig niet direct op het luchtfilter, aangezien de
stofzuiger het luchtfilter mogelijk opzuigt.

Als het luchtfilter beschadigd of te vuil is,
prepareer het nieuwe filter.

mﬂmﬁ Inlaatluchtopeningen
I
0y

Ay

6. Controleer of het luchtfilter binnenin geplaatst is,
en schuif het filterkapje vervolgens op zijn plaats.

7. Doe de stekker in het stopcontact en start de
projector opnieuw. (EJ5, 8)

Stel vervolgens de filtertijd (dit is de tijdsteller voor het gebruik van het luchtfilter) opnieuw in.

(1) Druk op de knop A of ¥ op de projector of op de knop MENU op de
afstandsbediening. Het snelmenu “SNELMENU” verschijnt.

(2) Wijs naar “FILTERTIJD” in het menu met behulp van de knop A of V¥, en druk
vervolgens op de knop P . Er verschijnt een dialoogvenster.

(3) Druk op de knop A om “RESET” te selecteren in het dialoogvenster. Hiermee
wordt de filtertijd opnieuw ingesteld.

N.B.

* Er wordt een filter van een gespecificeerd type geleverd bij de vervangingslamp voor
deze projector. Het wordt aanbevolen het filter tegelijkertijd met de lamp te vervangen.

« Stel de filtertijd alleen opnieuw in wanneer u het luchtfilter hebt schoongemaakt, voor
een geschikte aanduiding over het luchtfilter.

AWAARSCHUWING

m Alvorens het luchtfilter te onderhouden, schakel de projector uit en haal de stekker uit
het stopcontact, en laat de projector vervolgens voldoende afkoelen.

m Gebruik enkel filters van het gespecificeerde type. Gebruik de projector niet terwijl het
luchtfilter verwijderd is.
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- 14. Onderhoud van spiegel en lens

Indien de projectiespiegel of -lens onvolkomendheden bezit, vuil of wazig is, kan dit de oorzaak zijn van
verslechtering van de weergavekwaliteit. Zorg goed voor spiegel en lens, en wees voorzichtig met hanteren.

1. Schakel de projector uit en haal het stroomsnoer
uit het stopcontact. En koel de projector af door
hem een tijdje te laten staan.

2. De lensbedekking kan manueel geopend worden.
Houd beide zijden van de lensbedekking vast en
maak hem langzaam open totdat hij vergrendeld
is met een klikkend geluid.

3. Veeg de spiegel en lens zachtjes af met een
op de markt verkrijgbaar schoonmaakdoekje
voor lenzen, daarbij uitkijkend geen schade te
brengen aan de spiegel en lens.
Maak voor de randen van de spiegel en lens,
waar het mogelijk moeilijk is schoon te vegen,
gebruik van een op de markt verkrijgbare
luchtblazer voor camera's om te reinigen.

4. Teneinde de lensbedekking goed te sluiten, volg
de volgende procedure.

(1) Sluit de projector aan.

(2) Schakel de AAN/UIT-schakelaar in.

Ook al begint de lensbedekking te sluiten, is het
mogelijk dat hij niet goed gesloten wordt.

(3) Druk op de knop STANDBY/ON, zodat de
lamp begint op te lichten.

(4) Nadat het POWER controlelampje gestadig
groen is geworden, druk tweemaal op de knop
STANDBY/ON om de projector uit te schakelen.
De lensbedekking wordt nu goed gesloten.

N.B.
¢ Als de lensbedekking manueel gesloten wordt, is het mogelijk dat hij niet goed sluit.

AWAARSCHUWING
van het stroomsnoer uit het stopcontact, en laat de projector vervolgens voldoende afkoelen.

aangezien dit schade kan opleveren.

deze materialen ernstige schade op de spiegel kunnen veroorzaken.

A VOORZICHTIG

m Wees voorzichtig dat uw vinger niet klem komt te zitten in de lensbedekking, ter
voorkoming van letsel. :

15

m Alvorens de projectiespiegel en -lens te onderhouden, schakel de projector uit en haal de stekker
m Maak niet gebruik van een stofzuiger om de projectiespiegel of -lens schoon te maken,

m Gebruik geen andere schoonmaak- of chemische producten dan opgegeven in deze handleiding.
In het bijzonder moet er speciale aandacht worden geschonken aan de spiegel, aangezien

NEDERLANDS .



15. De klokbatterij vervangen

Deze projector bezit een interne klok die gebruik maakt van een batterij. Als de klok van
de netwerkfunctie niet goed werkt, poog dit op te lossen door de batterij te vervangen:
HITACHI MAXELL, onderdeelnummer CR2032.

. Voor de klanten in Nederland
@ | Gooi de batterij niet weg maar lever deze in als klein chemisch afval (KCA).
1. Schakel de projector uit en haal het stroomsnoer

uit het stopcontact. En koel de projector af door Batterijklepje
hem een tijdje te laten staan.

Plaats de projector voorzichtig ondersteboven.

3. Verwijder het batterijklepje.
Draai het batterijklepje in de richting die wordt
aangegeven met “OPEN” totdat het ontgrendelt, met
behulp van een munt of iets soortgelijks. Als u gereed
bent met het draaien van het batterijklepje, trek aan
zijn knopje en verwijder het.

4. Haal de oude batterij eruit.
Druk op de metalen klauw van de batterijhouder. De
batterij zal dan omhoog komen. Verwijder hem.

5, Plaats de nieuwe batterij in de batterijhouder
volgens de polariteitsmarkeringen (-) binnenin
de houder, zodat de batterijzijde gemarkeerd met
(+) omhoog staat. Druk de batterij volledig in de
batterijhouder om hem vast te maken.

6. Doe het batterijklepje op zijn plaats en draai het
vervolgens in de richting die wordt aangegeven
met “CLOSE” totdat het vastzit, met behulp van
een munt of iets soortgelijks.

N.B.
* De interne klok wordt geinitialiseerd door de batterij te verwijderen. Voor het instellen
van de klok, zie de Netwerkgids in de CD.

AWAARSCHUWING

m Wees voorzichtig bij het hanteren van batterijen, aangezien een batterij explosie, barsten of

lekkage kan veroorzaken, wat brand, letsel of milieuvervuiling tot gevolg kan hebben.

* Gebruik alleen de gespecificeerde en perfecte batterijen. Gebruik geen batterijen die
beschadigd zijn, zoals met een kras, een indeuking, roest of lekkage.

o Als een batterij gelekt heeft, veeg de lekkage goed weg met een afvaldoekje. Als de
lekkage aan uw lichaam kleeft, spoel onmiddellijk goed met water. Als een batterij in de
batterijhouder heeft gelekt, vervang de batterijen na de lekkage weggeveegd te hebben.

* Controleer of de plus- en minpolen op de juiste manier worden opgesteld wanneer u een batterij laadt.

* Voer geen werk uit op een batterij, bijvoorbeeld herladen of solderen.

* Bewaar batterijen op een donkere, koele en droge plaats. Stel batterijen nooit bloot aan vuur of water.

* Houd u aan de plaatselijke wetten wat betreft het weggooien van batterijen.
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16. Gebruik van de CD handleiding

De gedetailleerde handleidingen voor dit product staan geschreven op de bijgesloten CD
met de titel “Gebruiksaanwijzing (gedetailleerde)”. Alvorens de CD te gebruiken, lees
het volgende om het juiste gebruik ervan te verzekeren.

Systeemeisen
Aan het systeem waarmee de CD gebruikt kan worden worden de volgende eisen gesteld.
Windows®: 0OS: Microsoft® Windows® 98, 98SE, NT4.0, Me, 2000/XP of later
CPU: Pentium® processor 133MHz / Geheugen: 32MB of meer
Macintosh®: OS: Mac OS 10.2 of later
CPU: Power PC® / Geheugen: 32MB of meer
CD-ROM drive: 4x CD-ROM drive
Weergave: 256 kleuren / 640x480 dots resolutie
Toepassingen: Microsoft Internet Explorer4.0 en Adobe Acrobat Reader 4.0 of later
Hoe de CD te gebruiken
1. Doe de CD in de CD-ROM drive van de PC.
Windows®: Na eentijdje zal de webbrowser automatisch gestart worden. Het
opstartvenster verschijnt.
Macintosh®: (1) Dubbelklik op het pictogram “Projectors” dat op het desktop

scherm is verschenen.
(2) Wanneer er op het bestand “main.html” wordt geklikt, start de
webbrowser en verschijnt het startvenster.

2. Klik eerst op de modelnaam van uw projector en klik vervolgens op de taal die u wenst
in de weergegeven lijst. De gebruikershandleiding wordt geopend.

AVOORZICHTIG

m Gebruik de CD alleen in de CD drive van een computer. De CD is alleen ontworpen
voor PC gebruik. Doe de CD nooit in een CD-speler die niet van een computer deel
uitmaakt. Invoeren van de CD in een incompatibele CD drive kan een luid geluid
produceren, dat op haar beurt kan leiden tot gehoor- en luidsprekerbeschadiging.

m Na de CD gebruikt te hebben, doe hem in de CD-hoes en bewaar die. Bewaar de CD
niet in direct zonlicht, noch in een omgeving met hoge temperatuur en hoge vochtigheid.

N.B.

¢ De informatie op de CD kan zonder bericht worden veranderd.

* Er wordt geen verantwoordelijkheid genomen voor enig obstakel of defect aan hardware
en software van uw PC als gevolg van het gebruik van de CD.

* Geen enkel onderdeel van de informatie op de CD mag gekopieerd, opnieuw weergegeven of
gepubliceerd worden zonder voorafgaande waarschuwing aan ons bedrijf.
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17. Regulerende mededelingen

WAARSCHUWING:
In the VS Verklaring van eenvormigheid
Handelsnaam: HITACHI
Modelnummer: CP-A100
Verantwoordelijke partij: Hitachi America, Ltd.
Adres: 900 Hitachi way, Chula Vista, CA 91914-3556 V.S.

Telefoonnummer: +1 -800-225-1741

Het apparaat voldoet aan onderdeel 15 van de FCC-normen. De werking is
onderhevig aan de volgende twee condities: (1) Dit apparaat mag geen schadelijke
interferentie veroorzaken, en (2) dit apparaat moet alle interferentie die ontvangen
wordt accepteren, inclusief interferentie die voor ongewenste werking kan zorgen.
Deze apparatuur werd getest en goedgekeurd binnen de grenzen van een digitaal
toestel van klasse B, onderhavig aan deel 15 van de FCC regelgeving.

In Canada VERMELDING: Dit digitale Klasse B apparaat voldoet aan Canadese
ICES-003.

Deze limieten zijn ontworpen om redelijke bescherming te bieden tegen schadelijke
interferentie in een wooninstallatie. Deze uitrusting genereert, gebruikt en kan energie

met radiofrequenties uitzenden en, als hij niet geinstalleerd en gebruikt wordt in
overeenstemming met de instructies, kan schadelijke interferentie veroorzaken voor
radioverbindingen. Er is echter geen garantie dat er geen interferentie zal optreden in een
bepaalde installatie. Als deze uitrusting daadwerkelijk schadelijke interferentie voor radio-
of televisie-ontvangst veroorzaakt, wat bepaald kan worden door de uitrusting aan en uit te
doen, wordt de gebruiker aangemoedigd te pogen de interferentie te corrigeren door een of
meer van de volgende maatregelen:

- De ontvangende antenne opnieuw te oriénteren of positioneren.

- De scheiding tussen de uitrusting en ontvanger vergroten

- De uitrusting op een stopcontact aansluiten van een ander circuit dan waarop de
ontvanger is aangesloten.

- Raadpleeg de dealer of een ervaren radio/T V-technicus voor hulp.

INSTRUCTIES VOOR GEBRUIKERS:

In the VS Deze uitrusting voldoet aan de eisen voor FCC (Federale
Communicatiecommissie) uitrusting, op voorwaarde dat er aan de volgende condities
tegemoet wordt gekomen.

Sommige kabels moeten worden gebruikt met de kernset. Gebruik de hulpkabel of een
geregistreerde kabel voor de aansluiting. Voor kabels die alleen aan één uiteinde een kern
bezitten, sluit de kern aan op de projector.

VOORZICHTIG: Wijzigingen of modificaties die niet uitdrukkelijk zijn goedgekeurd
door de voor voldoening verantwoordelijke partij, kan de bevoegdheid van de gebruiker
om de uitrusting te bedienen ongeldig maken.
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17. Regulerende mededelingen (vervolg)

Informatie voor gebruikers die van toepassing is in landen van de
Europese Unie

Dit symbool op het product of op de verpakking ervan betekent dat uw

elektrische en elektronische uitrusting aan het einde van zijn levensduur

gescheiden van uw huishoudafval weggegooid dient te worden. In de EU

bestaan gescheiden inzamelsystemen ten behoeve van recyclage. Voor meer
informatie, neem contact op met de locale overheid of de dealer bij wie u het
product gekocht hebt.

Voor de klanten in Nederland

Gooi de batterij niet weg maar lever deze in als klein chemisch afval (KCA).

18. Garantie en naservice

Mocht er een abnormale werking (zoals rook, vreemde lucht of excessief geluid) optreden,
stop dan onmiddellijk met het gebruik van de projector. In andere gevallen als er een
probleem met de projector optreedt, bekijk dan eerst “Oplossingen vinden” van de
Bedieningsgids op de CD en loop de gesuggereerde controles door.

Als dit het probleem niet oplost, neem dan contact op met uw dealer of onderhoudsbedrijf.
Zij zullen u vertellen welke garantiebepalingen van toepassing zijn.

Ga naar het volgende webadres waar u de nieuwste informatie voor deze projector kunt
vinden.

http://www.hitachi.us/digitalmedia
of
http://lwww.hitachidigitalmedia.com
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19. Specificaties

Item Specificaties

Productnaam Liquid crystal projector

Ligusia Paneelafmeting | 1,6 cm (0.63 type)

Crystal |Drive systeem | TFT actieve matrix

pudee Pixels 786.432 pixels (1024 horizontaal x 768 verticaal)

Lens F=2,1 f=5,1 mm

Lamp 220 W UHB

Audio output TW

Stroomvoorziening AC 100-120V/3,6A, AC 220-240V/1,5A

Stroomverbruik 340W

Temperatuurbereik 5~35°C (in bedrijf)
COMPUTER Nl 5. 225 0. 00055 .. 00 2.8 £ D-sub 15 pin mini x 1
COMPUTER INZ e siseminssmoseomsrsanasmgi D-sub 15 pin mini x 1
Y, Ce/Br, Cr/Pr (Component Video) s q despsessbassraupsbssipons RCAx3
MONITOR OUT: = ssissses amurss seaprsssinssssins ivgpssyres D-sub 15 pin mini x 1

Poorten AUBDTO TINT 2o B s me sensestsssasseonagsss s evsmhosbisin Stereo mini x 1
AUDIO TN Lt a e i  mas st vsansassisngssnasssssassaonn Stereo mini x 1

AUDTIOMNBHLIRY L ARG R g2 o8 ootz 1 RCAXx2
AUDIO OUT ..ottt e Stereo mini x 1

Optionele onderdelen

Lamp: DT00891

Filter: QD60122

Gebruikskit voor op tafel: TT100

Zachte hoes: CA100

* Neem contact op met uw leverancier voor verdere informatie.

Gewicht (massa)

5,8 kg (ongeveer)

Grootte 397 (W) x 131 (H) x 356 (D) mm (Zie hieronder.)

g

8 366

@)

356
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397
—
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Projetor

CP-A100
Manual do Usuario (resumido)

Obrigado por adquirir este produto.
Antes de iniciar, leia 0s manuais para garantir o uso de forma segura e efetiva. Para ler
os manuais no CD, veja o “16. Utilizagcdo do manual do CD” (E117).

A AVISO

m Antes de utilizar esse produto, Leia atentamente todos os manuais. Tenha atencéo a
todos os avisos e alertas que constam dos manuais ou do produto. Siga as instrugdes dos
manuais ou do produto. Mantenha os manuais em local seguro para consulta no futuro.

Conteudo e 0
1. Verificagdo do contetdo................ 2 11. Desligando o projetor................. 11
2. Ajuste..... onmmi e sneeeesssaenee 2 12. Substituicdo da lampada............ 12
3. Ligacdo com os seus aparelhos....4 13. Manutencéo do filtro de ar......... 14
4. Ligagdo eléctrica...........ccccoeeeiiiiines 5 14. Cuidados com o espelho e com
5. Utilizagao da barra e encaixe de aslentes......occceviiiiiennnin e, 15
seguranga............. s s 6 15. Substituicao da pilha do rel6gio..16
6. Utilizag&o da protecgéo do cabo ...6 16. Utilizagdo do manual do CD....... 17
7. Preparacao para o telecomando ...7 17. Notificagdes regulatorias............ 18
8. Ajuste da posicéo do projetor........ 8 18. Garantia e servigos p6s-venda..19
9. Ajustando a posigdo do projetor ....9 19. ESpecificactes. ... .iissiremeiasinees 20
g [0 TR} 1] = To2= Vo AR S R T 9

PORTUGUES .



1. Verificacao do conteudo

Verifique se todos os itens a seguir estdo incluidos. Se algum dos itens estiver em falta,
entre em contacto com o vendedor o mais rapido possivel.

(1) Projetor

(2) Telecomando com duas pilhas

(3) Cabo de alimentagdo : (g
(4) Cabo do computador \\\(\M\'/

(5) Proreccdo do cabo com parafuso

(6) Manual do Usuério(um livrete,
um CD)

(7) Etiqueta de Seguranca

A AVISO
m Guarde a embalagem original e use para o transporte do produto.

2. Ajuste

Instale o projetor em local estavel, fresco, seco e ventilado, mantendo um espago de 30 cm
ou mais entre as laterais do projetor e outros objectos como, por exemplo, paredes.
Consulte as informagdes a seguir para decidir o estilo de projegdo. Para uso do projetor em
suporte de parede ou de mesa sera necessario instalar os acessérios opcionais. Consulte o
seu fornecedor para obter mais informagdes.

Y (3) Suporte de parede

(2) Suporte de mesa

(1) Utilizag@o mais freqiiente i
NOTA

* Durante a instala¢@o do projetor, assegure-se de que ndo ha nada a bloquear a luz entre o
projetor ¢ a tela.
* Ao instalar o projetor, verifique se os sensores remotos no estio expostos a nenhum tipo
de radiagdo forte. (E37)
2



2. Ajuste (continuagao)

Verifique as seguintes informagdes para regular a distincia do projetor.
Os valores mostrados na tabela sdo calculados para projecéo numa tela inteira: 1024x768.

NOTA

* Recomenda-se o ajuste do tamanho da tela de 60 polegadas para 100 polegadas diagonal.

Tabela para tela 4:3 (£8%)
@ ® <D (&)
polegada| cm |polegada| cm |polegada| cm |polegada| cm |polegada
48| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 24,4 10| 98,2 39
50| 2,0 1] 39,8 16| 25,2 10| 101,9 40
60| 9,6 4| 474 19| 28,9 11| 120,4 47
10]5 072 7] 55,0 22| 82,6 13] 139,3 55
80| 24,8 10| 62,6 25| 36,2 14| 158,2 62
90| 32,4 13| 70,2 28| 39,9 16| 177,1 70
100 39,9 16| 77,7 31| 43,6 17| 196,0 77
120| 55,0 22| 92,8 37| 50,9 20| 234,0 92
1500 i77,7 31| 115,5 45| 62,0 24| 291,0| 115
200| 115,5 45| 153,3 60| 80,4 32| 385,7| 152
Tabela para tela 16:9 (+8%)
@ @& D ©
polegada| cm |[polegada| cm |polegada| cm |polegada| cm |polegada
44| *0,5| *(0,2)| 38,3 15| 33,6 13| 88,9 35
50| 54 2| 43,2 17| 37,3 15} 99,9 39
60 13,7 3| 51,5 20| 435 17| 118,3 47
70| 22,0 9| 59,8 24| 49,6 20| 136,8 54
80| 30,2 12| 68,0 270 55,7 22| 155,3 61
90| 38,5 15(..76,3 30| 61,8 24| 173,9 68
100| 46,6 18| 84,4 33|.-67,9 27| 192,3 76
120| 63,1 25| 100,9 40| 80,1 32| 229,5 90
150| 87,8 35| 125,6 49| 98,4 39| 285,3| 112
200( 129,0 51| 166,8 66| 129,0 51| 378,2| 149

A imagem ajustada para qualquer tamanho fora deste intervalo, maior ou menor, podera

ficar distorcida.

A AVISO

APRECAUCAO

m Instale o projetor apenas sob as condigdes especificadas, utilizando apenas os

acessorios especificados, uma vez que o uso de outros acessorios pode causar danos.
m N3o ajuste o projetor enquanto o aparelho esta ligado a energia para evitar choque
elétrico e possibilidade de incéndio.

m N3o bloqueie a ventoinha do projetor. Ndo obstrua a ventoinha colocando algum tipo
de objecto ou pedago de papel ao redor do projetor.

PORTUGUES .



3. Ligacao com os seus aparelhos

Antes de Liga-los, assegure-se de que os equipamentos sdo compativeis com o projetor
e prepare os cabos de ligago e adaptadores. Consulte seu fornecedor se faltar algum
acessorio necessario para este produto. Consulte as informagdes a seguir para ligaco.
Para utilizagdo da proteccédo do cabo, consulte o paragrafo “6. Utilizagao da protecgédo
do cabo” (d6) antes de iniciar.

Monitor

Auto-falantes
(com um
amplificador)
9 %ﬂéﬂ é é é é 5) Aparelhos de Video
COMPONENT VIDEG OUT Kupo ol S KuDo oL ‘ Soor Fupo ol Cassete e DVD
A AVISO

m Utilize apenas acessorios contidos neste produto ou recomendados pelo seu fornecedor.
Nao modifique o projetor ou seus acessorios.

m Utilize o cabo que possui a ligagdo metalica em apenas uma das extremidades

para ligag@o com o projetor, ligando essa mesma extremidade. De acordo com as
regulamentacdes, pode ser necessario uma extensio especial ou ligagdo metalica.

m Cuidado para ndo danificar os cabos. Posicione os cabos de maneira a evitar que sejam
pisados ou entalados por algum objeto.

A PRECAUGAO

m Nio ligue ou desligue equipamentos ao projetor enquanto ambos estiverem ligados a
corrente elétrica, excepto quando indicado pelos manuais.

m Atencdo para ndo inserir o adaptador na entrada errada ou de forma indevida.




4. Ligacao eléctrica

Antes de efetuar a ligac@o, certifique-se de que Tomada AC
o cabo de energia do projetor e a tomada sdo /" (corrente alternada)
compativeis. ‘

Em seguida, siga as instrugdes abaixo para ligacdo.

1. Insira a extremidade de ligagdo do cabo
de alimentag@o na entrada AC (corrente
alternada) do projetor.

Cabo de energia

2. Ligue a outra extremidade do cabo de
® (com adaptador)

alimentago na tomada.

A AVISO

m Cuidado durante a operagéo para evitar que a tomada cause um choque elétrico ou

principio de incéndio.

* Ndo manuseie o cabo de alimentagdo com méaos molhadas.

» Utilize este produto apenas com o tipo de tomada indicada no projetor.

» Utilize uma tomada proxima ao projetor e de facil acesso.

* Assegure-se de que o cabo de energia esta firmemente ligado para evitar que se
desligue. Nao utilize tomadas que ndo estiverem firmes e em boas condi¢des.

* N&o sobrecarregue a tomada, isso pode resultar em risco de incéndio ou choque
elétrico.

» Utilize apenas o cabo de alimentacdo original, a menos que este esteja danificado.
Caso o cabo esteja danificado, consulte o seu fornecedor para adquirir um novo. Nao
modifique o cabo de alimentagio.

PORTUGUES .



5. Utilizacao da barra e encaixe de
seguranca

Este projetor possui uma barra de seguranga
comercial anti-furto ou corrente de até 10 mm Encaixe de Seguranga

de didmetro bem como um encaixe de seguranga
para uma fechadura Kensington.

Para mais detalhes, veja o manual do
equipamento de seguranga.

NOTA

* Estes recursos ndo tornam o projetor totalmente Barra de
a prova de roubo, sendo apenas medidas Seguranga
suplementares.
A AVISO

m Nio posicione o fiou ou corrente anti-furto préoximo as saidas de exaustéio do projetor,
o calor do gés eliminado pode queimar o fio.

m Nio utilize a barra ou o encaixe de seguranga para evitar queda do equipamento, estes
ndo foram projetados para esse fim.

6. Utilizacao da proteccao do cabo

Utilize a protecgdo do cabo para proteger e guiar as pecas de ligaggo.

1. Primeiramente ligue os cabos de Protecgdo do cabo
sinal e de alimentagdo ao projetor.

Prenda a protec¢do do cabo ao
projetor unindo as partes acopladas.

Aperte o parafuso para fixar o
protecg¢do do cabo.

B W N

Conecte os cabos restantes aos \© \
outros equipamentos e ligue o cabo Parafuso
de alimentag8o a tomada. Pegas acopladas

Chave de fendas

A PRECAUGCAO

m Cuidado para ndo dobrar os cabos dentro da protecgéo para evitar danos aos cabos.



7. Preparacao para o telecomando

O telecomando necessita pilhas. Utilize as pilhas incluidas neste
produto ou duas pilhas novas do tipo especificado: HITACHI
MAXELL, parte nimero LR6 ou R6P. Siga as intru¢des a
seguir.

1. Remova a tampa das pilhas no verso do telecomando.

2. Coloque as pilhas no suporte das pilhas, de acordo com
as marcas de polaridade (+) e (-) indicadas dentro do
suporte.

3. Coloque novamente a tampa das pilhas.

NOTA

* Caso o telecomando néo funcione, experimente
trocar as pilhas.

* Este controlo remoto funciona com os sensores (g
remotos no projector utilizando raios infravermelhos ~ S==aN{{ /
(LED Classe 1). Os sensores ativos recebem o sinal
designado dentro de um angulo de 60 graus a direita
ou esquerda e em uma distancia de até 3 metros. Para
obter detalhes, consulte o Guia de Utilizagdo no CD.

* Evite que os sensores remotos recebam qualquer
tipo de radiag@o. Isso pode causar danos ao projetor
e ao telecomando.

PORTUGUES .

3 metros
(aproximadamente)

A AVISO

m Seja cauteloso ao manusear as pilhas, elas podem provocar explosdes, rachas ou

vazamentos, que podem causar um incéndio, ferimentos ou polui¢do ambiental.

« Utilize apenas pilhas novas e dentro da especificag@o. Néo utilize pilhas danificadas
contendo arranhdes, mossas, ferrugem ou vazamentos. Néo utilize uma pilha nova com
uma usada.

* Quando ocorrer o vazamento de uma pilha, limpe o vazamento com um lengo
descartavel. Se o liquido tocar alguma parte do seu corpo, enxagiie imediatamente com
agua corrente. Quando houver vazamento no suporte das pilhas, troque as pilhas apos
limpar o vazamento.

* Ao colocar uma pilha, confira se os terminais positivo e negativo estdo na posigdo
correta.

* N3o tente recuperar uma pilha, como por exemplo, recarregar ou soldar.

* Retire as pilhas do telecomando caso néo tenha a intengéo de utiliza-lo por um longo
tempo. Mantenha as pilhas em local escuro, fresco e seco. Nunca exponha uma pilha a
fogo ou 4gua. '

* Ao desfazer-se de uma pilha, obedeca a legislagéo local.




8. Ajuste da posicao do projetor

Ligue o projetor e equipamentos ligados. Ligue o projetor antes dos outros equipamentos
a ele ligados, salvo instru¢do diversa do manual.
Para este projetor, siga o procedimento abaixo.

1. Pressione o lado marcado " | " do botdo de Tedhicarior PEMNER
alimentag#o, para a posi¢do "power-on" Botio STANDBY/ON
(ligado).
O indicador POWER acendera uma luz cor de
laranja.
NOTA

* Apos a luz estar acesa indicando que o
equipamento esta ligado, aguarde alguns
segundos para usar os botdes de controle (no
projetor e no telecomando). Os botdes podem
ndo funcionar de imediato.

2. Assegure-se de que a porta da lente nfo ird
bater em nada durante sua abertura.
Em seguida, pressione entdo o botdo
STANDBY/ON (no projetor ou no
telecomando).
A porta da lente abrird, a 1dmpada de projecdo
acendera e a luz do indicador POWER
comegara a piscar em verde.

RELEL. Botdo de
ol alimentagdo

Botio STANDBY/ON

Quando o projetor estiver pronto para ser utilizado, a luz do indicador acenderd verde e
sera continua.

NOTA
* Este projector possui a fungdo LIGAR AUTOM. Para detalhes, consulte o Guia de
Utilizac&o no CD.

A AVISO

m Nunca olhe dentro da lente do projetor ou espelho quando a 1ampada estiver acesa,
isso podera causar danos a sua visao.

A PRECAUCAO

m Cuidado para ndo prender os seus dedos quando a porta da lente estiver em
movimento, isso podera causar ferimentos.



9. Ajustando a posicao do projetor

Este projetor possui 4 suportes de elevagdo na sua base. Utilize-os para ajustar a posi¢do
da projecgo.

Suporte de elevagao

A PRECAUCAO
m No eleve o suporte a mais de 43 mm. Se o suporte de elevagdo for alongado além do
limite pode soltar do projetor e causar ferimentos.

10. Utilizacao

j 4 \ o
@c) L Botio INPUT Q _ 00
= | iSjeele
A/E— Botdo FOCUS - oletele]
Focus - | [ W +Focus oo e
adsd
v .-\Qg Botio FOCUS + %" N\ 8 g
) . 7/ O% 8 |~ Botio FOCUS +
2 4 « J
0 LG | T Botio FOCUS —
ks Al
-

Para exibir e alterar a imagem

Pressione o botdo INPUT no projetor para exibir a imagem de uma das entradas ativas.
Sempre que vocé pressionar o botdo, a entrada ¢ ligada em seqiiéncia, quando dois ou
mais sinais foram acionados.

Focagem

Use os botdes FOCUS + ¢ FOCUS - no projetor ou o telecomando para ajustar o tamanho
do foco da tela.

PORTUGUES .



10. Utilizagao (continuagéo)

Seleccéiio do aspecto __ Botio ASPECT
Sempre que vocé pressionar o botdo e ,@
ASPECT no telecomando, ele mudara D &) (_4

o0 aspecto da imagem, na mudanga de / Sl YR

seqliéncia. AB | Botao MUTE

Utilizacéio do Zoom (5 CEH— Botio KEYSTONE

Use os botdes D-ZOOM + ¢ D-ZOOM - Ej[:“’”

telecomando para ajustar o tamanho da tela. A x§\ Botio D-ZOOM +
:; N\

Ajuste da posi¢io da imagem ;(}2_:)(?; ™\ Botio D-ZOOM —

Apbs pressionar o botio POSITION no v NN

telecomando, use os botdes A, V, € ¢ ». \——J Botdo POSITION

Pressionar o botio POSITION novamente

para finalizar a operagéo.

Correccio da distor¢ao da keystone

Apos pressionar o botdo KEYSTONE no telecomando, use os botdes A e V. Pressionar
o botdo KEYSTONE novamente para finalizar a operago.

Ajuste do volume
Apos pressionar o botdo VOLUME no telecomando, use os botdes A ¢ V.

Ajuste do volume para siléncio

Pressione o botdo MUTE no telecomando. Para reiniciar a fungo do som, pressione o
botdo MUTE ou VOLUME.

NOTA
* Para obter detalhes, consulte o Guia de Utilizag&o no CD.
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11. Desligando o projetor

Desligue o projetor depois de desligar os outros dispositivos ligados, salvo indicagéo
contraria nos manuais. Para este projetor, siga o procedimento abaixo.

1. Pressione o botdo STANDBY/ON (no projetor
ou no telecomando).

A caixa de didlogo “Desligar?” ¢ exibida na .
tela por 5 segundos. Indieador POWER
2. Certifique-se de que a tampa das lentes néo bate BriEoSTANDEYION

em nada ao ser fechada.

Em seguida, pressione o botdio STANDBY/ON

novamente enquanto a mensagem € exibida.

A lampada do projetor ¢ desligada, a tampa das

lentes fecha e a luz cor de laranja do indicador

de POWER comega a piscar.

NOTA
* Para arrefecer o projetor, espere o indicador de
POWER parar de piscar exibir uma luz na luz

Botdo de

cor de laranja.

O projetor pode ser desligado sem esperar o alimentagio
arrefecimento. Porém, o fabricante recomenda

que o projetor seja arrefecido e volte a

temperatura normal. Botio STANDBY/ON

Nao volte a ligar o projetor por 10 minutos ou
mais ap6s desliga-lo para evitar a reducéo da
vida 1til do aparelho.

Pressione o lado com a marca " O " da botdo de alimentagdo, na posigdo
"desligado".
A luz do indicador POWER apaga-se.

Caso néo use o projetor por um periodo de tempo, desligue e separe o cabo de alimentagéo
da tomada, por motivos de seguranga.

NOTA
* Este projetor tem a fungdo DESLIG.AUTO. Para obter detalhes, consulte o Guia de
Utilizag&o no CD.

A PRECAUCAO

m Cuidado para néo prender os seus dedos quando a porta da lente estiver em
movimento, isso podera causar ferimentos.

m Nio toque na protecgio da lampada ou das hélices do exaustor enquanto estiver a usar
o projetor e durante um curto periodo ap6s o uso, para prevenir queimaduras.

11
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12. Substituicao da lampada

A lampada de projecgdo tem um ciclo de vida finito que é diferente em cada ldmpada. Substitua a
lampada o mais breve possivel quando as figuras parecerem escuras ou quando a tonalidade da cor
estiver fraca. O uso prolongado da lampada pode fazer com ela se queime ou quebre.
Recomenda-se a preparagdo de uma ldmpada de reserva e substituicdo antecipada de 1dmpada. Para
preparar uma nova lampada, fale com o seu fornecedor e forneca o nimero do tipo: DT00891

|

Desligue o projetor e desligue o cabo de alimentac@o da tomada.
E deixe o projetor arrefecer por 45 minutos da forma como esta.

Quando o projetor estiver preso no teto ou em algum local sobre a sua cabega, ou quando
a lampada necessite ser substituida, certifique-se de consultar seu fornecedor ou vendedor
porque pode ser perigoso.

Somente para os casos em que precisar fazer a substituigdo sem ajuda siga o seguinte procedimento.

2.

12

Solte o parafuso (assinalado com uma seta) da { “@mwmm\‘
tampa da lampada e depois deslize a tampa da | e

lampada para o lado e retire-a. ‘
X \ P

[

+ Tampa da lampada

|
|

i

Solte os 2 parafusos (assinalados com setas)
da tampa da lampada puxe cuidadosamente a
lampada pelos encaixes.

Insira a lampada e tenha cuidado para ndo tocar
o interior da cobertura da lampada. Ao inserir, &°
primeiro preste atengdo para a posicdo da tomada,
e seguidamente para a posi¢éo dos pinos.

\\»»m‘m\m‘\\mm
W

Aperte firmemente os 2 parafusos da lampada X@”é’? Pino para
que estavam soltos no processo anterior para g_ I posicﬁmamemo
aperta-los novamente. R
. . Cobertura ||
Encaixe a tampa da 1dmpada novamente no da 1ampada
lugar e aperte firmemente a tampa da lampada.  (no interior
Ligue e reinicie o projetor. (Ed15, 8) ;i;mt;r:g;da

A seguir, acerte novamente o timer (timer para
uso da lampada).

(1) Pressione o botdo A ou V no projetor . L),
Pino para posicionamento

ou o botdo MENU no telecomando.
O “MENU FAC.” ¢ exibido.

(2) Aponte para “Va Para Menu Avangado...” no menu usando o botio A ou V¥,
em seguida, pressione o botdo B. O “MENU” ¢ exibido.

(3) Aponte para “OPCAQ” na coluna da esquerda usando o botdo A ou V¥, em
seguida, pressione o botdo ». O cursor move-se para a coluna a direita.

(4) Aponte para “TEMPO LAMP.” usando o botdo A ou V¥, em seguida, pressione
o botdo ». Um dialogo ¢ exibido.

(5) Pressione o botdo A para selecionar “REAJUSTE” no didlogo. Executa um
novo acerto no timer da lampada.



12. Substituigdo da lampada (continuagéo)

NOTA

* Reinicie o contador apenas depois de trocar a limpada, para manter sempre um valor
correto no indicador de tempo de uso.

Alta Alta ( X\
AAVISO Voltagem Temperatura At F e

m O projetor utiliza uma ldmpada de vidro de mercirio de alta pressdo. A lampada podera

quebrar-se com baruhlo elevado, ou queimar-se, se arranhada ou agitada, manuseada enquanto

estiver quente ou usada devido ao tempo. Observe que cada 1ampada tem um ciclo de vida

diferente e algumas podem rebentar ou queimar logo apds o inicio da utilizag8o. Além disso,

quando a lampada rebentar, € possivel que os cacos de vidro se espalhem no interior do

compartimento da 1dmpada e, no caso de gas, que a contaminag@o de mercurio escape pelos

orificios de ventilagio do projetor.

Sobre a eliminac¢iio da lAmpada: Este produto contém uma lampada de mercurio; néo

a coloque no lixo. Desfaga-se dela de acordo com a legislagdo de meio ambiente.

* Para reciclagem da 1dmpada, aceda www.lamprecycle.org (nos EUA).

* Para eliminag@o do produto, entre em contato com as autoridades locais ou www.eiae.
org (nos EUA) ou www.epsc.ca (no Canada).

Para obter mais informagdes, entre em contato com o fornecedor.

* Se a lampada quebrar (se ocorrer, vocé€ ouvirda um barulho alto), desligue o
cabo de eletrecidade da tomada e certifique-se de solicitar a substitui¢ao da
lampada ao seu fornecedor. Observe que os cacos de vidro podem danificar
as partes internas do projetor ou causar ferimentos durante o manuseio, por
isso, ndo tente limpar o projetor ou substituir a [dmpada sem ajuda.

% * Se a lampada quebrar (a ldmpada produz um estrondo quando se quebre),
mantenha a sala bem ventilada e procure néo respirar o gas expelido por meio
da saida do projetor ou deixar que o gas atinja os olhos ou a boca.

* Antes de substituir a ldmpada, desligue o projetor e desligue o cabo de eletrecidade
e, a seguir, espere pelo menos 45 minutos para que a lampada arrefega o suficiente. O
manuseio da ldmpada enquanto quente pode causar queimaduras e estragos na ldmpada.

* Nunca desaperte os parafusos, exceto os parafusos assinalados com uma seta.

* Néo abra a tampa da lémpada enquanto o projetor estiver suspenso no teto ou
em qualquer lugar no alto sobre a sua cabeca. E perigoso pois se a lampada

® se quebrar, os cacos cairfo quando a tampa for aberta. Além disso, trabalhar

em locais altos € perigoso, portanto procure o seu fornecedor para obter ajuda
para substituir a ldmpada mesmo se ndo estiver quebrada.

* N3o use o projetor com o filtro de ar removido. Ao substituir a [dmpada,
certifique-se de que os parafusos estio apertados firmemente. Parafusos
soltos podem causar danos ou ferimentos.

* Use apenas a lampada do tipo especificado.

* Se a lampada se quebrar apos a primeira vez de uso, € possivel que haja
problemas elétricos em outro local para além da ldmpada. Se isso ocorrer,
entre em contato com seu fornecedor ou representante local.

0 » Manuseie com cuidado: agitar ou arranhar a ldmpada pode causar danos durante o uso.

* O uso da lampada por longos periodos pode escurecer, clarear demais ou
estourar. Substitua a 1dmpada o mais breve possivel quando as figuras
parecerem escuras ou quando a tonalidade da cor estiver fraca. Ndo use
lampadas velhas (usadas); isso pode causar quebras.

13
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13. Manutencao do filtro de ar

Faca a verificacdo e limpeza do filtro de ar peridocamente, para manter a ventilagéo
normal. Quando os indicadores ou as mensagens s&o exibidas e solicitam que vocé limpe
o filtro de ar o mais breve possivel.

Quando estiver danificado ou gasto demais, substitua a unidade de filtro. Para preparar
uma nova lampada, fale com o seu fornecedor e forne¢a o niimero do tipo: QD60122

1. Desligue o projetor e desligue o cabo de
alimentac@o da tomada. Deixe o projetor arrefecer
por alguns minutos da forma como esta.

Use o aspirador de pd na unidade do filtro, em toda
a parte externa.

Desligue a unidade de filtro para cima para destacé-
la do projetor.

Use o aspirador de pé na entrada de ventilagdo do
projetor.

SN A W N

Use o aspirador de pd na parte lateral da unidade
do filtro. Ndo passe o aspirador de p6 diretamente
no filtro porque o utilizador podera inalar o filtro
de ar.

Quando o filtro de ar estiver danificado ou gasto
demais, prepare uma nova unidade de filtro.

Entrada de
ventilagio

6. Certifique-se de que exista filtro de ar no interior e
encaixe a tampa do filtro no lugar.

7. Ligue e reinicie o projetor. (EQ5, 8)

A seguir, acerte novamente o timer (timer para uso do filtro de ar).

(1) Pressione o botdo A ou V¥ no projetor ou o botdo MENU no telecomando. O
“MENU FAC.” ¢ exibido.

(2) Aponte para “TEMPO FILTRO” no menu usando o botdo A ou ¥, em seguida,
pressione o botdo B>. Um didlogo € exibido.

(3) Pressione o botdo A para selecionar “REAJUSTE” no didlogo. Executa um
novo acerto no timer da lampada.

NOTA

* Uma unidade de filtro de um tipo especificado vird com a lampada de substituicdo para este
projetor. Recomenda-se a substitui¢éio da unidade de filtro a0 mesmo tempo que a ldmpada.

* Reinicie o contador de tempo de filtro apenas depois de limpar ou trocar o filtro de ar,
para manter sempre um valor correto para o filtro de ar.

A AVISO

m Antes de cuidar do espelho de projegéo e das lentes, desligue o projetor, desligue

o cabo de alimentagdo e aguarde até que o projetor arrefeca o suficiente para ser
manuseado.

m Use apenas a unidade de filtro do tipo especificado. Néo use o projetor com o filtro de
ar removido.

14



14. Cuidados com o espelho e com as lentes

Se a lente estiver defeituosa, suja ou baga, pode haver perda de qualidade na imagem
exibida. Procure cuidar bem do espelho e das lentes, manuseando-os com cuidado.

1. Desligue o projetor e desligue o cabo de
alimentac@o da tomada. Deixe o projetor
arrefecer por alguns minutos da forma como
esta.

2. Aporta da lente pode ser aberta manualmente.
Segure ambos os lados da porta da lente e abra
devagar até ouvir o clique de travagem.

3. Limpe o espelho e lentes suavemente com um
pano macio apropriado para limpeza de lentes,
que pode ser encontrado no mercado, tendo
cuidado para ndo os danificar.

Para limpeza das extremidades do espelho e
das lentes, areas de dificil acesso, utilize uma
ventoinha apropriada disponivel no mercado.

4. Para fechar a porta das lentes adequadamente,

siga as instrugdes abaixo.

(1) Ligue o projetor.

(2) Ligue a botdo de alimentag&o.
Ainda que a porta comece a fechar, ela pode
ndo fechar adequadamente.

(3) Pressione o botio STANDBY/ON para que
a lampada do projetor acenda.

(4) Quando a luz do POWER indicador de
forga se tornar verde e continua, pressione
o botio STANDBY/ON duas vezes para
desligar o projetor. Ventoinha
A porta da lente fechara de forma apropriada.

NOTA
* Quando a porta da lente ¢ fechada manualmente, ela pode nao fechar de forma
adequada.

AAVISO

m Antes de cuidar do espelho de projecdo e das lentes, desligue o projetor, desligue

o cabo de alimentac@o e aguarde até que o projetor arrefeca o suficiente para ser
manuseado.

m Nio utilize aspirador de pd na limpeza do espelho de projeccdo e das lentes para evitar
possiveis danos.

m Nio utilize produtos de limpeza ou produtos quimicos que néo estejam especificados
neste manual. Tome cuidado especial na limpeza do espelho de projegéo, materiais
inadequados podem causar danos severos no espelho.

APRECAUGAO

m Cuidado para ndo prender os seus dedos quando a porta da lente estiver em
movimento, isso podera causar ferimentos. 15
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15. Substituicao da pilha do relogio

Esse projetor possui um reldgio interno que necessita de pilha. Quando o relégio da
rede ndo funcionar corretamente, experimente trocar a pilha: HITACHI MAXELL, parte
numero CR2032.

1. Desligue o projetor e desligue o cabo de Capa da pilha
alimentacdo da tomada. Deixe o projetor .
arrefecer por alguns minutos da forma como
esta.

2. Gentilmente, posicione o projetor de cabega
para baixo.

3. Remova a tampa da pilha.
Gire a tampa da pilha na dire¢éio indicada para
“OPEN?” até que ela se desencaixe, utilizando
uma moeda ou objeto semelhante. Apds girar a
tampa da pilha, utilize a alga para remové-la.

4. Retire a pilha antiga.
Pressione a garra metélica do suporte da pilha.
Dessa forma voce pode retirar a pilha. Retire-a.

5, Coloque anova pilha no suporte, de acordo com
as marcas de polaridade (-) dentro do suporte, de
forma que o lado marcado (+) da pilha fique para
cima. Pressione a pilha para dentro do suporte até
que esteja firmemente encaixada.

6. Coloque a capa da pilha de volta, gire na
diregdo indicada para “CLOSE” utilizando uma
moeda ou algum objeto semelhante, até que a
tampa esteja firme.

NOTA

* A remogao/substituicdo da pilha acionara o relégio interno. Para programar o relogio,
consulte o Guia de Rede no CD.

A AVISO ‘

m Seja cauteloso ao manusear as pilhas, elas podem provocar explosdes, rachas ou

vazamentos, que podem causar um incéndio, ferimentos ou polui¢do ambiental.

» Utilize apenas pilhas novas e dentro da especificagdo. N&o utilize pilhas danificadas
contendo arranhdes, mossas, ferrugem ou vazamentos.

* Quando ocorrer 0 vazamento de uma pilha, limpe o vazamento com um lengo descartavel.

Se o liquido tocar alguma parte do seu corpo, enxagiie imediatamente com agua corrente.
Quando houver vazamento no suporte das pilhas, troque as pilhas ap6s limpar o vazamento.
Ao colocar uma pilha, confira se os terminais positivo e negativo estdo na posigao correta.

* Nio tente recuperar uma pilha, como por exemplo, recarregar ou soldar.
» Mantenha as pilhas em local escuro, fresco e seco. Nunca exponha uma pilha a fogo ou agua.
* Ao desfazer-se de uma pilha, obedeca a legislacdo local.
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16. Utilizacao do manual do CD

Um manual detalhado para este produto pode ser encontrado no CD incluso chamado
"Manual do Usuério (detalhado)”. Antes de utilizar o CD, leia as seguintes informagdes
para uso adequado.

Requisitos do Sistema
O sistema para utilizagdo do CD requer a seguinte configuraggo.

Windows®: OS: Microsoft® Windows® 98, 98SE, NT4.0, Me, 2000/XP, ou
versao mais atual
CPU: Processador Pentium 133MHz / Memoéria:32MB ou mais
Macintosh®: 0S: Mac OS 10.2 ou versdo mais atual
CPU: Power PC® / Memoria:32MB ou mais
Drive de CD-ROM: 4x Drive de CD-ROM

Exibir: Cores 256 / resolugio 640x480
Aplicativos: Microsoft Internet Explorer 4.0 e Adobe Acrobat Reader 4.0 ou verséo
mais atual

Como utilizar o CD
1. Insira o CD no drive de CD-ROM.

Windows®: Apds alguns minutos, o browser da Web abrira automaticamente.
Uma janela para Iniciar sera exibida.
Macintosh®: (1) Clique duas vezes no icone “Projetors” na area de trabalho no

seu monitor.
(2) Quando “main.html|” arquivo € aberto, o browser da Web iniciara
e uma janela Iniciar sera exibida.

2. Clique no nome do modelo de seu projetor e, em seguida, selecione o idioma desejado
na lista exibida. O manual do usudrio sera exibido.

A PRECAUGCAO

m Utilize o CD apenas no drive para CD de um computador. O CD foi criado apenas para
uso em computador. Nunca insira o CD num leitor de CD que ndo seja um computador.
Se o CD for inserido num drive incompativel, um ruido muito alto serd produzido,
podendo danificar os auto-falantes e até mesmo causar problemas auditivos.

m Ap6s utilizar o CD, guarde-o numa capa protetora. Mantenha o CD em local ventilado,
seco e longe de luz solar.

NOTA

¢ A informag#o contida no CD pode mudar sem prévio aviso.

* No nos responsabilizamos por nenhum defeito causado pelo uso do CD no seu
computador.

* Nenhuma informagdo contida no CD pode ser copiada, reproduzida ou publicada sem
autorizagdo de nossa empresa.

17
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17. Notificacoes regulatorias

AVISO:
Nos EUA Declaragdo de Conformidade
Nome comercial: HITACHI
Numero do Modelo: CP-A100
Empresa Responsavel: ~ Hitachi America, Ltd.
Endereco: 900 Hitachi way, Chula Vista, CA 91914-3556 U.S.A.

Numero de Telefone: +1 -800-225-1741

Este equipamento estd em conformidade com o paragrafo 15 das Regras FCC.
Operagdo esta sujeita as seguintes condigdes: (1) Este equipamento ndo devera
causar nenhum tipo danoso de interferéncia e, (2) este equipamento aceitara qualquer
interferéncia recebida, inclusive podendo resultar de operagdo indesejada.

Este equipamento foi testado e considerado compativel com os limites para um
dispositivo digital classe B, conforme a Parte 15 das Regras da FCC.

No Canadda NOTIFICACAOQ: Este equipamento digital Classe B esti em
conformidade com o ICES-003 Canadense.

Estes limites foram projectados para fornecer uma protecgéo razoavel contra interferéncia
danosa com uma instalac¢@o residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode irradiar
energia de frequéncia de radio e, se nio for instalado e utilizado de acordo com as
instrugdes, pode causar interferéncia danosa em comunicagdes de radio. No entanto,

ndo hé garantia de que n2o havera interferéncia com istalacdes particulares. Se este
equipamento causar interferéncia a recep¢do de radio ou televisdo, o que pode ocorrer ao
ligar e desligar o equipamento, encorajamos o utilizador a tentar corrigir a interferéncia de
acordo com as seguintes medidas:

- Reposicione ou redirecione a antena receptora.

- Deixe um espago entre o equipamento e o receptor

- Ligue o equipamento a uma saida com um circuito diferente daquele ao qual o receptor
esta Ligado.

- Consulte o fornecedor ou um técnico experiente em radio/TV para obter ajuda.

INSTRUCOES AOS UTILIZADORES:

Nos EUA Este equipamento esta de acordo com as exigéncias da FCC (Federal
Communication Commission) desde que as seguintes condigdes sejam atendidas.

Alguns cabos tém de ser usados com o conjunto principal. Utilize o cabo acessorio ou um
tipo designado para ligagdo. Para cabos com ligagdo em apenas numa das extremidade,
utilize essa ligag@o junto ao projetor.

PRECAUCAO: Mudangas ou modificacdes que nio sejam expressamente aprovadas
pelo responsavel pela conformidade poderdo acarretar no cancelamento da autorizaggo do
utilizador para operar o equipamento.

18



17. Notificagdes regulatérias (continuagéo)

Informacdes pertinentes a utilizadores em paises da Unifio Européia

Esse simbolo no produto ou na embalagem significa que, no final da sua vida
E\/ util, esse equipamento deve ser eliminado separadamente do lixo residencial.
Ha sistemas separados de colecta para reciclagem na Unido Européia. Para
B obter mais informagdes, entre em contacto com as autoridades locais ou com
o fornecedor onde o produto foi adquirido.

18. Garantia e servicos pés-venda

Se ocorrer qualquer tipo de situagdo anormal (como fumo, odor estranho ou ruido
excessivo), desligue o projetor imediatamente. No caso de mau funcionamento do projetor,

consulte a se¢do "Solugdo de Problemas" Guia de Utilizag&o no CD e consulte a lista de
verificagdes.

Se o problema néo for resolvido, entre em contacto com seu fornecedor ou empresa de
servigos. Eles verificardo se as condi¢des para garantia se aplicam.

Consulte o seguinte enderego da Web onde encontrara as tltimas informagdes referentes a
este projetor.

http://www.hitachi.us/digitalmedia
ou
http://www.hitachidigitalmedia.com

PORTUGUES .
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19. Especificacoes

Item

Especificacdes

Nome do Produto

Projetor de Cristais Liquidos

Rtk Tamanho do painel | 1,6 cm (0.63 tipo)
Cristais | Sistema de drive | Matriz ativa TFT
Liquidos [-pie e 786.432 pixels (1024 horizontal x 768 vertical)
Lentes F=2,1 f=5,1 mm
Lampada 220 W UHB
Saida de dudio 7W
Fonte de alimentag@o AC 100-120V/3,6A, AC 220-240V/1,5A
Consumo de energia 340W
Variagdo de temperatura | 5~35°C (em funcionamento)
COMPUTERINT 5. 528002020 M50 sk 38,004 D-sub 15 pin mini x 1
COMPUTER IN2.....c.ooiiiiiiiriieereeeieeeean D-sub 15 pin mini x 1
RCAx3
mini DIN 4 pin x 1
RCAx 1
MONITOR OUT....c.ooeiiiiieiieinieirieseeieseeeeenes D-sub 15 pin mini x 1
Entradas AGDIOEND L2 Z AL ORI MM eeene Stereo mini x 1

Pegas opcionais

Léampada: Unidade de Filtro DT00891

Kit de mesa : QD60122

Bolsa : TT100

Caso macio: CA100

* Para obter mais informagdes contacte seu fornecedor.

Peso (massa)

5,8 kg (aproximadamente)

Tamanho 397 (W) x 131 (H) x 356 (D) mm (Veja abaixo.)
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70] 22.0 9] 59.8] 24| 49.6] 20| 136.8 54

80| 30,2 12| 68,0 27|’ 8B, T 22| 155, 3 61

90| 38.5 15| 76.3] 30| 61.8 241 173.9 68
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120] 63.1 25| 100, 9] 40| 80.1 32| 229.5 90
150 87.8 3b| 125,6| 49| 98 4| 392853 112"
200| 129, 0 51| 166, 8 66| 129, 0 51/ 378.2] 149
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