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Requirements-Engineering umfasst das Ermitteln, Analysieren,
Spezifizieren und Validieren aller Eigenschaften und
Rahmenbedingungen eines Softwaresystems, die Gber seinen
gesamten Lebenszyklus gewinscht werden bzw. relevant sind.
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Quelle: http://www.enzyklopaedie-der-wirtschaftsinformatik.de/lexikon/is-
management/Systementwicklung/Hauptaktivitaten-der-Systementwicklung/Problemanalyse-/Requirements-
Engineering/index.html
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Worum geht es?

Um die Formulierung
von klaren und
unmissverstandlichen
Anforderungen

Um die Prifung der
Durchfiihrbarkeit der
Anforderungen

Um die Verwaltung
der Anforderungen

Um die Begleitung
des Prozesses von
der Wunschauerung
bis zu Umsetzung

Um eine Brucke, auf
der sich User und
Entwicklerlnnen
treffen konnen

Um Kommunikation
mit den Usern und
mit den
Technikerlnnen




Anforderungen ermitteln Change-Management

Grenzen des Systems

- Anforderungen Release der
definieren

priorisieren Anforderungen

Ist-Situation erheben, Re-Use der
bewerten und Ziele , Anforderungen

ableiten

Ziele benennen,
quantifizierbare

Angaben daraus ableiten Qualitatssicherung




Was sind gute Anforderungen?

= notwendig

= korrekt und mit den mit den Stakeholdern abgestimmt

= realisierbar (innerhalb der jeweiligen Randbedingungen)

= verstandlich — die Stakeholder notigen keine zusatzlichen Erlauterungen
= unzweideutig (eindeutig) — nicht auf unterschiedliche Art interpretierbar
= vollstandig - alle notwendigen Anforderungen sind vorhanden

= konsistent — die Anforderungen widersprechen einander nicht

= pewertet nach Wichtigkeit und/oder Stabilitat

= prifbar

» modifizierbar — die abzuandernden Stellen konnen identifiziert werden

= verfolgbar (traceable) — Uber einen eindeutigen Identifikator sichergestellt sein.



Wichtig 1st

= Wissen von IT-Expertinnen und Kunden einbeziehen

= Keine Angst vor Anderungen wahrend des Prozesses

= Keine schleichenden Anderungen

= Alles gut dokumentieren, auch Selbstverstandliches

= Keine voreiligen Ergebnisse

= Alle betroffenen Personen einbinden und informieren

= Bei der Analyse von Anforderungen nicht an Kosten sparen

= Workflows gut Uberlegen und beibehalten
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Agliles Manifest 2001

1. Individuen und Interaktionen sind wichtiger als Prozesse und
Werkzeuge.

2. Funktionierende Software ist wichtiger als umfassende
Dokumentation.

3. Zusammenarbeit mit dem Kunden ist wichtiger als
Vertragsverhandlung.

4. Die Offenheit fur Veranderung ist wichtiger als das Befolgen eines
Plans


http://www.agilemanifesto.org/

Mit RE zur agilen Organisation

" Abstimmung zwischen Anforderungen und ,user stories”
= Umfassende Dokumentation fuhrt zu funktionierender Software
= Anderungen mussen schnell in die Entwicklung einflieRen kdnnen
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